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RESUMO

Este estudo, vinculado a linha de pesquisa em Educagcdo e Comunicagdo e ao
Programa de Pdés-Graduagdo em Educagdo, tem como objetivo investigar as
narrativas multimodais da obra Pollyanna, de Eleanor H. Porter, e suas aplicagdes
nas praticas pedagdgicas voltadas ao desenvolvimento de competéncias
socioemocionais no Ensino Fundamental. A pesquisa & orientada pela seguinte
questdo: de que modo a obra Pollyanna contribui para a formagao socioemocional
dos alunos? Analisa-se como a narrativa literaria € recontextualizada em diferentes
midias, como filmes, audiolivros, videos e adaptac¢des digitais, e como essas
versdes multimodais favorecem o ensino de valores como empatia, resiliéncia,
autorregulagao e otimismo. O referencial tedrico articula as contribuicbes de Paulo
Freire, ao sustentar uma educagdo dialégica e humanizadora; de Rojo, ao
fundamentar os multiletramentos e as praticas discursivas em ambientes digitais; de
Benjamin, ao compreender a experiéncia narrativa como formadora de sentidos e
memoria; de Chartier, ao discutir a materialidade dos textos e suas formas de
circulacao; de Menezes, ao enfatizar a afetividade nas relagdes pedagodgicas; e de
Santaella, ao analisar as linguagens hibridas e a comunicagdo nas culturas
midiaticas. A metodologia é qualitativa, de natureza exploratoria e documental, com
andlise de sites e plataformas educativas que utilizam a obra em propostas
pedagdgicas. A luz da Base Nacional Comum Curricular e das diretrizes da OCDE,
defende-se que o desenvolvimento de competéncias socioemocionais € essencial
para a formagéao integral do estudante. Conclui-se que a abordagem multimodal de
Pollyanna favorece praticas pedagodgicas mais interativas e humanizadoras,
estimulando o autoconhecimento, a empatia e a resiliéncia, e contribuindo para uma
educacgao emocionalmente significativa.

Palavras-chave: competéncias socioemocionais; narrativas multimodais; Pollyanna;
praticas pedagdgicas.



ABSTRACT

This study, linked to the research line of Education and Communication and to the
Graduate Program in Education, aims to investigate the multimodal narratives of the
literary work Pollyanna, by Eleanor H. Porter, and their applications in pedagogical
practices focused on the development of socioemotional competencies in Elementary
Education. The research is guided by the following question: how does Pollyanna
contribute to the socioemotional formation of students? The study analyzes how the
literary narrative is recontextualized in different media, such as films, audiobooks,
videos and digital adaptations, and how these multimodal versions support the
teaching of values such as empathy, resilience, self-regulation and optimism. The
theoretical framework articulates the contributions of Paulo Freire in supporting a
dialogical and humanizing education; Rojo in grounding multiliteracies and discursive
practices in digital environments; Benjamin in understanding narrative experience as
formative of meaning and memory; Chartier in discussing the materiality of texts and
their modes of circulation; Menezes in emphasizing affectivity in pedagogical
relationships; and Santaella in analyzing hybrid languages and media cultures. The
methodology is qualitative, exploratory and documentary, with analysis of educational
websites and platforms that use the work in teaching proposals. In light of the
National Common Core Curriculum and the OECD guidelines, the study argues that
the development of socioemotional competencies is essential for students’ integral
education. It is concluded that the multimodal approach to Pollyanna promotes more
interactive and humanizing pedagogical practices, stimulating self-knowledge,
empathy and resilience, and contributing to an emotionally meaningful education.

Keywords: multimodal narratives; pedagogical practices; Pollyanna; socioemotional
competencies.



Quadro 1

Quadro 2

Quadro 3

Quadro 4

Quadro 5

LISTA DE QUADROS

Trabalhos sobre Pollyanna (2019 a 2022)............ccccoeeevieveeennnn, 17
Etapas da metodologia de leitura critica da imagem/texto....... 73

Relacédo entre os cartazes sobre Pollyanna e as

COMPELENCIAS. ..., 80

Relacao entre os videos sobre Pollyanna e as competéncias

socioemocionais da BNCC. ... 92

Sequéncia didatica baseada na obra Pollyanna.................... 99



Figura 1
Figura 2
Figura 3

Figura 4

Figura 5

Figura 6

Figura 7

Figura 8

Figura 9

Figura 10

Figura 11

Figura 12

Figura 13

LISTA DE FIGURAS

12 Capa (Marrom — Edicao Original de 1913).............ccceeeee.
22 Capa (Azul com retrato da personagem)............cccceevvvvvnnene
32 Capa (Polyana — Tradugao Monteiro Lobato)......................

42 Capa (Pollyanna, traducdo e adaptacdo de Walcyr

CarTASCO)... i e ettt
52 Capa (Edicao contemporanea de Pollyanna)......................

Cartaz 1 — “Jogo do Contente” elaborado por alunos do 7°

ano (Grupo: [Primeiro grupo])..... .. cceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeinnaaeeenes

Cartaz 2 — “Jogo do Contente” elaborado por alunos do 7°

ano (Grupo: Erick, Maria J., Pedro D. e Mateus).....................

Cartaz 3 — “Jogo do Contente” elaborado por alunos do 7°

ano (Grupo: Helena, lIsabela, Luiza Coelho e Mariana

Cartaz 4 — “Jogo do Contente” elaborado por alunos do 7°

ano (Grupo: Enzo, Bruno, Vinicius A. e Isabella).....................

Video 1 — Leticia segurando o livro Pollyanna fechado na

frente de SeU roStO. ..o

Video 2 — Professora Delma Menezes durante sua reflexdo

sobre Pollyanna...........ooooiii i,

Video 3 — Dan Folter segurando o livro Poliana durante sua

ANAlISE CritiCaA. ...

Video 4 — Jovem apresentador do canal SBTeen segurando

olivio Poliana. ...

65

66

74

75

7

78

88

89

90



LISTA DE SIGLAS

AVA - ambientes virtuais de aprendizagem

BNCC - Base Nacional Comum Curricular

CAPES - Coordenacéao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
CASEL - Collaborative for Academic, Social, and Emotional Learning
HQ - Histérias em Quadrinhos

MEC - Ministério da Educacao

ODS - Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

SBT - Sistema Brasileiro de Televisao

SciELO - Scientific Electronic Library Online

TIC - Tecnologias da Informagao e Comunicagao

USP - Universidade de Sao Paulo

UTFPR - Universidade Tecnoldgica Federal do Parana



SUMARIO

1 PERCURSO INVESTIGATIVO........ccoiiierriieneisssnnessssssessssssssesssssnsesssssmsssssssssessns 13
2 POLLYANNA NA LINHA DO TEMPO: TRANSFORMAGOES E OBJETO DE
] S 1 24
2.1 Pollyana: dos Estados Unidos ao Brasil...........cccoimmmmmmmmmmccccccicinniniennnneens 30
2.2 Do impresso a multimodalidade na obra de Pollyanna..........ccccceeeeeeeeeennnneee. 37
2.3 Pollyana como objeto de ensSino.........cccceeeiiiiiiiininnnsssssesssrr e 44
3 POLLYANA E AS COMPETENCIAS SOCIOEMOCIONAIS........cccccoemrmeereenreens 50
3.1 Narrativa de Pollyanna e suas Adaptagoes...........cccorrrrmmmmmemeemnnsnnnnnnsssnnnnnnnns 59
3.1.1 Livro Impresso — Suporte AnalOgiCo..........ccooeiiiiiiiiiiicieee e 61
3.1.2 E-book (PDF, ePub) — Suporte Digital............ccccouiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee 67
3.1.3 Filme (DVD ou Streaming) — Suporte Audiovisual...............cccoooiiiiiiiiiiiinnee. 67
3.1.4 Podcast com a Historia Narrada — Suporte Sonoro...............ccooeeeeeeiiivnnnneee. 68
3.1.5 Plataforma Educacional Interativa — Suporte Digital Multimodail..................... 69
3.2 Pollyana nas plataformas digitais e suas narrativas multimodais................ 71
3.3 Adaptacao Digital de Pollyanna e os Videos Educacionais.............ccccceveeenns 85
3.4 Pollyanna: objeto de ensino de competéncias emocionais...........ccccceecmmneees 94
4 CONSIDERAGOES FINAIS.......ccoccceerereecraescreessesesesesessssessssessssessssssssssssssssssssnas 99

REFERENCIAS.........ccotrietrtrtreceetrtessssassessssssessesssssssssssssessssssssssssssssnesasessssanasans 102



13

1 PERCURSO INVESTIGATIVO

Desde a antiguidade classica até os dias atuais, a narrativa - a arte de contar
historias, sejam elas de carater real ou ficcional — permanece como um instrumento
essencial para a comunicagdo e a construgdo do imaginario coletivo. A propria
histéria humana, em sua esséncia, € composta por narrativas que organizam nossa
compreensao do mundo, conferindo-lhe uma estrutura de comecgo, meio e fim. Como
observa Benjamin (1985), a narrativa ndo apenas transmite informagdes objetivas,
mas também reflete a visdo de mundo do narrador, que imprime sua marca singular,
a semelhanga da méo do oleiro na que deixa tragos na argila.

[...] ndo esta interessada em transmitir o puro em si da coisa narrada
como uma informacao ou um relatério. Ela mergulha a coisa na vida
do narrador para em seguida retira-la dele. Assim se imprime na
narrativa a marca do narrador, como a mao do oleiro na argila do
vaso (Benjamin, 1985, p. 205).

A obra Pollyanna, escrita por Eleanor H. Porter' em 1913, é um exemplo
classico de como uma narrativa pode transcender o tempo histérico e continuar
impactando distintas geracdes de leitores. Chartier (1995, p. 8-9) alega que [...] “a
leitura tem uma historia e uma sociologia” e que, portanto, € “necessario reconstruir
as competéncias, as técnicas, as convencgdes, os habitos, as praticas proprias a
cada comunidade de leitores (ou leitoras)”. E nesse periodo histérico e social que se
definem as significagdes atribuidas ao texto, de modo que a recepgao de Pollyanna,
no referido ano de sua publicacdo, no contexto norte-americano marcado por
transformacgdes culturais e sociais, ndo € a mesma que sua leitora posterior em
outros paises, épocas e contextos.

Como professora formada em Letras, com experiéncia em literatura,
reconhego a importancia dessa narrativa como um texto que nao s6 atravessa as
barreiras do tempo, mas também apresenta aspectos pedagdgicos e psicologicos
significativos para o entendimento da formagao do individuo e da sociedade.

Meu contato com a obra Pollyanna se deu por meio da minha irm& mais velha,

Rita de Cassia (1964-2023), que tinha grande apreco pela historia e a considerava

' Eleanor Emily Hodgman Porter nasceu em 19 de dezembro de 1868, em Lictleton, New Hampshire
e faleceu em 21 de maio de 1920, em Cambridge, Massachutts. Inicialmente atuou na musica, depois
deixou a carreira musical para se dedicar a escrita, tendo publicado em revistas e jornais, cuja obra
mais famosa foi a publicacdo da realmente Pollyana em 1913, tornando-se em um fendbmeno editorial.
Escreveu a sequéncia Pollyanna Grows, em 1915, além de outros romances. Faleceu aos 51 anos de
idade, acometida de tuberculose pulmonar.
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seu livro de cabeceira na adolescéncia. Sua paixao pela leitura me influenciou
profundamente. Anos mais tarde, ja no inicio do meu mestrado e pouco apdos sua
partida, fui surpreendida com a indicacdo da obra por minha orientadora a época,
que a apresentou como objeto de estudo — um momento profundamente
emocionante, que reafirmou a forca simbdlica e afetiva dessa narrativa em minha
vida pessoal e profissional.

Dessa forma, a escolha de Pollyanna para analise nesta pesquisa se justifica
por sua capacidade de provocar discussdes sobre a literatura, a formacao do carater
e a percepcdo de mundo, temas que continuam a ser fundamentais na educacao
contemporanea. A obra constitui, portanto, um exemplo claro de como uma narrativa
literaria pode transcender suas origens e continuar relevante, tanto no ambito
educacional, quanto na experiéncia estética e formativa dos leitores atuais.

Neste estudo, o objeto de ensino € compreendido tanto pelo conteudo da obra
Pollyanna, quanto pela forma de mediagéo pedagdgica adotada nos sites escolares,
que inclui a adaptagcdo dessa obra para formatos multimodais, como textos
interativos, videos, imagens e outras midias. Esta pesquisa esta vinculada a linha de
pesquisa Educagédo e Comunicagéo, do Programa de Pd6s-Graduagdo em Educagao
da Universidade Tiradentes. O objeto de ensino aqui € entendido Libéneo (1994, p.
128): “O conteudo de ensino é constituido por um conjunto de conhecimentos,
habilidades, habitos, modos valorativos e atitudinais de agir que sao selecionados e
organizados em fungdo dos objetivos e das condigbes concretas de ensino". No
caso, a obra Pollyana é um recorte intencional apresentado em formato multimodal,
com uma fungao pedagadgica: o desenvolvimento socioemocional dos alunos.

A histéria da menina Pollyanna, que encontra algo de bom em todas as
situagbes, por mais adversas que sejam, conquistou um lugar importante na
literatura infanto-juvenil. Mais do que uma simples historia de otimismo, Pollyanna
oferece uma reflexdo profunda sobre resiliéncia, empatia e a capacidade de
transformar o proprio olhar diante da vida. Embora possa ser talhada em alguns
aspectos contextuais da época, refletindo sobre o lugar da mulher no mundo, em
especial, ofertando uma visdo “cor-de-rosa” a esse respeito € no silenciamento das
emogdes negativas no ambito das questdes de género, Pollyana continua sendo lida
e referenciada no ambito da literatura e na educagao (Amaro, 2019).

A obra é um ponto de partida para reflexdes sobre a educacéo, na medida em

que, apesar de suas circunstancias adversas dificeis vividas pela protagonista, ela
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ensina as pessoas ao seu redor a encontrar o melhor em cada situagédo. Essa
narrativa literaria transcende o entretenimento e pode ser tomada como exemplo
para discussdes sobre praticas de letramento no mundo digital e ensino de linguas,
sobretudo a partir da proposta de uma pedagogia dos multiletramentos (Rojo, 2013).
Nesse contexto, o texto dialoga com o desenvolvimento de competéncias
socioemocionais, uma vez que seus ensinamentos de Pollyana ressoam com
abordagens educacionais que incentivam habilidades como autorregulagao,
resiliéncia e, especialmente, empatia.

Essas competéncias estdo presentes na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), particularmente nas Competéncias Gerais 8, 9 e 10, que abordam o
autoconhecimento, o cuidado com as emogdes, a cooperagao e a capacidade de
lidar com desafios de forma ética, responsavel e solidaria (Brasil, 2017).

Nessa perspectiva, destaca-se o conceito de multimodalidade, entendido
como a utilizagdo integrada de diferentes formas de expressdo e comunicagao,
como textos escritos, imagens, sons e videos, que se inter-relacionam para construir
significados de maneira mais ampla e dinamica. Segundo Rojo (2013, p. 23), a
multimodalidade constitui "uma expansao do conceito tradicional de modalidade de
lingua (oral e escrita), incorporando outras formas semioticas, organizadas em
novas configuragdes e légicas". Embora existam varias maneiras de definir o termo,
todas elas convergem para a ideia de que a multimodalidade esta vinculada a
"producao, recepgao e circulagédo das linguagens" (Rojo, 2013, p. 23).

Essas habilidades sdo fundamentais no processo educacional, conforme
modelo definido por Casel (2017), que destaca a importancia de cultivar tais
competéncias para o bem-estar e 0 sucesso dos alunos, tanto no ambiente escolar
quanto na vida cotidiana. Essa discussao se alinha as competéncias basicas da
Educacao Basica definidas na BNCC (Brasil, 2017), no debate trazido pelo romance
de Porter, tornando-o em um objeto de ensino, no sentido de sendo moldado e
transformado como ‘argila na mao do oleiro’, conforme assina Benjamin (1985).

Em minha trajetéria como professora, percebo a importancia dessa
abordagem na formacdo de um leitor critico e consciente. Isso se da porque, ao
estimular o desenvolvimento dessas habilidades, os alunos nao sé aprendem a lidar
melhor com suas emog¢des, mas também a entender as emogdes e perspectivas dos
outros. Quando eles se engajam com textos, como o de Pollyanna, que também

circulam em diferentes formatos multimodais (como filmes, audiobooks, e
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adaptacdes digitais), eles ndo estdo apenas interpretando o conteudo escrito, mas
se colocando no lugar dos personagens e refletindo sobre suas proprias atitudes em
relagdo ao mundo e aos outros.

Apesar de ser uma obra classica da literatura infantojuvenil, ainda sdo pouco
exploradas as formas como Pollyanna, em suas versdes multimodais (livros, filmes,
adaptagdes teatrais, quadrinhos, etc.), é utilizada nas praticas pedagdgicas do
Ensino Fundamental para promover o desenvolvimento de competéncias
socioemocionais. Neste contexto, a questao norteadora que orienta este estudo é a
seguinte: Como a obra Pollyanna contribui para a formagéo socioemocional do aluno
do ensino fundamental?

Assim, o objetivo geral € investigar de que maneira a obra Pollyanna, em suas
versdes multimodais, € apresentada em sites oficiais educativos como objeto de
ensino voltado ao desenvolvimento de competéncias socioemocionais no Ensino
Fundamental.

Os objetivos especificos desta pesquisa sao: descrever as transformacoes
histéricas ocorridas na obra Pollyanna, considerando suas adaptagdes em diferentes
formatos e suportes; mapear as versées multimodais da obra Pollyanna em sites
educativos, com foco na sua utilizagdo nas praticas pedagdgicas como objeto de
ensino; e analisar como a obra Pollyanna € apresentada como objeto de ensino nas
plataformas digitais, em relagcdo ao desenvolvimento dessas competéncias no
Ensino Fundamental.

Na revisdo de literatura, observa-se que Pollyanna tem sido abordada por
diferentes pesquisadores, cada um com um foco distinto, refletindo a riqueza de sua
aplicacdo no contexto educacional. As dissertacbes de Caldas (2022), Pessoa
(2022), Santos (2020) e Fiel (2019) se destacam, trazendo diferentes perspectivas
sobre como a obra pode ser integrada as praticas pedagogicas, conforme o quadro
abaixo, em o texto Pollyanna foi investigado e apresentam contribuicbes
significativas a esse estudo.

O levantamento apresentado no Quadro 1 foi realizado entre os meses de
outubro e novembro de 2024, com o objetivo de identificar produgcbes académicas
que abordassem a obra Pollyanna ou suas adaptagdes no contexto educacional,
literario e midiatico. A busca foi conduzida nas bases de dados da Coordenacao de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) e na Scientific Electronic

Librany Online (SciELO), utilizando como descritores os termos “Pollyanna”,
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“Poliana”, “literatura infantil”, “educacao” e “adaptacao televisiva”. Inicialmente, foram
encontrados dez trabalhos, dos quais quatro foram selecionados com base em
critérios como pertinéncia tematica, clareza metodolégica e recorte temporal (2019 a
2022). Esses estudos, oriundos de diferentes programas de pds-graduagéo,
exploram desde analises de representacdes de género em produgdes televisivas (As
Aventuras de Poliana) até propostas de intervengdo didatica no Ensino
Fundamental, bem como reflexdes sobre a relagdo entre literatura infantil e
educacao ambiental. A diversidade dos enfoques revela a riqueza interpretativa da

obra e sua aplicabilidade em multiplos campos do conhecimento.

Quadro 1 - Trabalhos sobre Pollyanna (2019 a 2022)

Pesquisador (a)

Titulo e instituicao

Abordagem Principal

Ligia Cavalcanti
Caldas (2022)

Representacdes de Género
na Telenovela: Uma
questdo de curriculo e
pedagogia cultural UFPE

Andlise das representagcbes de género na
telenovela As Aventuras de Poliana, exibida no
SBT, com foco na formacgdo de identidades e
valores sociais na infancia.

Adriana Borella

Compromisso Criativo na

Exploracéo da literatura infantil, com énfase na

Oliveira Fiel

(2019)

e Conteudo Infantil na TV
do Brasil, CINE-UFF

Pessoa (2022) Educacéo Ambiental: | obora Um Mundo Diferente, para sensibilizar
Literatura Infantii como | para questdes ambientais, conectando literatura
Experiéncia Etico-estética a | e educagao ética.
Luz da Abordagem
Triangular UERGS
Veriana Emidia Uma Proposta de | Propde atividades de retextualizagdo com
Medeiros de | Intervencao para a | Pollyanna para desenvolver habilidades de
Azevedo Santos | Aquisicdo da | escrita e aprendizagem no Ensino
(2020) Escriturabilidade a Partir da | Fundamental.
Obra Pollyanna —UFRN
Arthur Felipe de | A Tela Encantada: Infancia | Mapeamento  histérico das versGes de

Pollyanna na televisdo brasileira, com foco nas
versdes de 1945 e 2019, abordando o conteudo
infantil e a recepgao do publico.

Fonte: Elaboracdo prépria da autora com base nos Bancos de Dados: CAPES e SCIELO.

O texto de Caldas (2022) analisa as representacdes de género na telenovela.
As Aventuras de Poliana, exibida no Sistema Brasileiro de Televiséo - SBT, destaca
a construgdo de identidades de género e valores sociais na infancia. O estudo se
aproxima da investigacdo proposta ao tratar a obra como um instrumento
pedagogico, mas se distancia ao focar na telenovela enquanto curriculo cultural,

sem abordar a multimodalidade, que é o foco principal deste trabalho, pois néo
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considera as diferentes formas de expressao integradas a obra, nem as adaptacdes
em diversos suportes de publicacao.

Em relagcao ao estudo de Pessoa (2022), que também considera a literatura
como ferramenta pedagogica, ele foca exclusivamente na educagdo ambiental,
enquanto o presente estudo adota uma abordagem multimodal. Embora ambos
compartilhem a ideia de utilizar a literatura como recurso pedagdgico, o estudo de
Pessoa se distancia ao ndo abordar a multimodalidade e ao enfocar unicamente a
tematica ambiental, enquanto este trabalho amplia a analise ao integrar multiplas
linguagens e midias.

Ja Santos (2020) propde uma intervencdo pedagogica voltada para o
desenvolvimento da escriturabilidade no Ensino Fundamental, tomando a obra
Pollyanna como base para atividades de retextualizagdo. Esse estudo se aproxima
do presente trabalho por também utilizar a obra em fins pedagodgicos; contudo,
distancia-se ao restringir-se apenas ao campo da escrita. Diferentemente, a
investigacdo aqui proposta amplia a abordagem, contemplando multiplas
modalidades de expressdo, como imagens, sons e videos, de modo a ampliar as
possibilidades pedagdgicas e favorecer a aprendizagem multimodal.

Por fim, Fiel (2019) realiza uma analise histérica das versdes televisivas de
Pollyanna, com énfase nas de 1945 e 2019, avaliando seu impacto na formagao da
infancia e o conteudo infantil. O trabalho se aproxima ao explorar as diferentes
versbes de Pollyanna, mas se distancia ao focar exclusivamente na televiséo,
enquanto o presente estudo explora a obra em praticas pedagoégicas multimodais no
contexto escolar, incorporando diversas formas de midia e estratégias didaticas.

Os trabalhos mencionados apresentam diferentes formas de analise de
Pollyanna, abordando desde suas representagcdes de género até seu uso
pedagogico em contextos diversos. O presente estudo se diferencia por adotar uma
abordagem multimodal, que integra diversas formas de expressao (texto, imagem,
som, video), aplicando-as de maneira a ampliar as possibilidades de
recontextualizacdo da obra no contexto educacional. A obra Pollyanna, neste
estudo, é considerada como objeto de ensino, entendido este como sendo, ao
mesmo tempo, conteudo, tema, material ou recurso utilizado no processo de
ensino-aprendizagem, com o intuito de promover o desenvolvimento de

conhecimentos, habilidades e competéncias nos alunos.
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A metodologia adotada nesta pesquisa € de abordagem qualitativa, de
natureza exploratéria e documental (Gil, 2010; Marconi; Lakatos, 2003). Para a
dimensao exploratéria, realizei um levantamento na internet sobre a obra Pollyanna,
abrangendo portais do Ministério da Educagao (MEC), a BNCC, o Banco de Praticas
Pedagogicas e outros sites e canais educativos, com o objetivo de identificar as
versdes multimodais da obra utilizadas em praticas pedagdgicas e caracteriza-la
como objeto de ensino. Em seguida, descrevi de forma sistematica a utilizacdo da
obra, analisando os dados coletados para compreender como contribuem para o
desenvolvimento de competéncias emocionais, conforme os objetivos desta
pesquisa.

A escolha do Ensino Fundamental, abrangendo tanto os anos iniciais (Ensino
Fundamental 1) quanto os anos finais (Ensino Fundamental Il), se justifica por ser um
nivel de ensino em que o desenvolvimento das habilidades cognitivas e literarias dos
alunos sao consideradas basilares para a leitura critica, interpretacao textual e
analise reflexiva. No Ensino Fundamental |, a obra Pollyanna pode atuar como um
importante estimulo para o desenvolvimento da leitura e compreenséo de textos,
ajudando a formar habitos de leitura e reflexdo sobre valores como otimismo,
empatia e superacdo, temas que sao diretamente conectaveis ao universo das
criangas.

Ja no Ensino Fundamental Il, o estudo da obra e suas adaptacdes
multimodais podem permitir uma exploragao mais profunda das diferentes formas de
manifestagcdo da literatura, como e-books, audiolivros, filmes e séries. Nesse
contexto, os alunos tém maior capacidade de refletir sobre as relagdes entre os
suportes tradicionais e digitais, entendendo como cada um contribui para o processo
de mediacao da leitura.

A transposicéo de uma obra literaria para esses diferentes meios oferece uma
compreensao mais ampla da literatura, integrando as tecnologias digitais atuais ao
ensino da leitura e da escrita.

O estudo foi realizado em duas etapas, que, além de orientar a coleta de

dados, constituem as categorias de analise desta pesquisa:

a) levantamento do uso da obra em diferentes versées nas plataformas digitais:
O levantamento consistiu na analise de como a obra Pollyanna tem sido

apresentada nas plataformas digitais. Entende-se plataformas digitais como
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ambientes online que disponibilizam materiais didaticos, objetos de aprendizagem e
recursos colaborativos, oferecendo suporte ao ensino e favorecendo a interagao
entre alunos e professores (Brasil, 2025). Sao elas as fontes dessa investigacao,
cujo recorte foram os chamados sites educativos. As plataformas digitais, nesse
sentido, sdo espacos hibridos e interativos, que integram multiplas linguagens
(verbal, visual, sonora, audiovisual) e operam por meio da légica da conectividade,
da interatividade e da hipertextualidade, caracteristicas centrais da cultura digital
(Santaella, 2013). No contexto desta pesquisa, considera-se como plataformas
digitais os sites institucionais de 6rgdos publicos da educagédo, como o MEC, a
BNCC e secretarias estaduais e municipais de ensino, que oferecem materiais
voltados ao planejamento, execugéo e avaliagao do ensino.

Nesta pesquisa, foram consultados onze sites e canais digitais com o objetivo
de reunir diferentes interpretacdes, abordagens e usos pedagogicos da obra
Pollyanna, de Eleanor H. Porter. A escolha da obra justifica-se por sua adogéo no
projeto literario do primeiro trimestre de 2023 pelo Colégio Carmo de Cataguases,
localizado em Minas Gerais, conforme publicagao no site da propria instituicao. Tal
escolha reforgca o carater atual da obra no contexto escolar e sua aplicabilidade
como ferramenta formativa.

A selecdo dos materiais teve como critérios a relevancia tematica, a clareza
na exposi¢ao das ideias, a atualizagcdo dos conteudos, bem como o tipo de midia
utilizada, priorizando formatos multimodais que envolvem texto, imagem, som e
video. Foram contempladas fontes institucionais e canais digitais como YouTube,
que oferecem acesso livre e apresentam andlises criticas da obra sob diferentes
enfoques: educacional, literario, espiritual e midiatico. Das onze fontes consultadas,
cinco foram selecionadas para analise aprofundada por apresentarem conteudos
consistentes, reflexdes significativas e possibilidades concretas de aplicagdo em
praticas pedagodgicas contemporéneas. As demais seis fontes acessadas foram
utilizadas apenas para fins de contextualizagdo e aprofundamento tedrico, nao
integrando diretamente o corpus analitico da pesquisa.

Dessa forma, esta primeira etapa constitui uma categoria de analise,
permitindo observar como Pollyanna é ressignificada nos ambientes digitais e como
esses espacgos potencializam a abordagem de competéncias socioemocionais no
contexto educacional, por meio de praticas mais conectadas, colaborativas e

reflexivas.
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Colégio Carmo de Cataguases (site institucional)®: apresenta a
contextualizagao da obra no ambiente escolar por meio de atividades que promovem
empatia, gratidao e reflexao coletiva.

- Canal @ideiasparalelas3372 (YouTube)?: propde uma leitura emocional
e motivacional, com foco no “jogo do contente” como filosofia de vida;

- Canal @DelmaMenezes (YouTube)*: traz uma perspectiva
interdisciplinar e crista, associando os ensinamentos da obra a valores
espirituais;

- Canal Dan Folter (YouTube)’: realiza uma abordagem critica e
terapéutica da narrativa, aplicavel a publicos diversos;

- Canal @SBTEEN (YouTube)®: promove um exercicio comparativo entre
o livro e sua adaptagéao televisiva, ampliando o debate sobre fidelidade

e ressignificacéo de obras literarias.

As demais seis fontes acessadas foram utilizadas apenas para fins de
contextualizagdo e aprofundamento tedrico, ndo integrando diretamente o corpus
analitico da pesquisa. A escolha de fontes multimodais permitiu observar como
Pollyanna é ressignificada nos ambientes digitais e como esses espacos
potencializam a abordagem de competéncias socioemocionais no contexto
educacional, por meio de praticas mais conectadas, colaborativas e reflexivas.

Para aprofundar a compreensao da obra e de suas implicagbes pedagogicas,
a analise seguiu para a segunda etapa, que explorou a versao impressa e suas

adaptagdes multimodais.

b) comparagao entre a versao impressa e suas adapta¢gées multimodais:
Em seguida, a versao impressa da obra e suas adaptagdes multimodais foram
comparadas e categorizadas. Nesta ultima, incluem-se recursos como textos

interativos, videos, imagens, quizzes, entre outros.

2 Disponivel em:
https://www.colegiocarmo.com.br/noticia/1551/pollyanna-em-projeto-literario-do-70-ano. Acesso em:
12 fev. 2026.

% Disponivel em: https://youtu.be/R6NRBJ8tdg8?si=8ug4IMhG251pVniD. Acesso em: 12 fev. 2026.
4 Disponivel em: https://www.youtube.com/@DelmaMenezes. Acesso em: 12 fev. 2026.

® Disponivel em: https://www.youtube.com/@DanFolter Acesso em: 12 fev. 2026.

6 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=Kngj1FTOVIE. Acesso em: 12 fev. 2026.



https://www.youtube.com/@DelmaMenezes
https://youtu.be/R6NRBJ8tdg8?si=8uq4lMhG251pVniD
https://www.colegiocarmo.com.br/noticia/1551/pollyanna-em-projeto-literario-do-7o-ano
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Nesse contexto, € essencial considerar a leitura de imagens, habilidade
explorada por Amorim e Santos (2018) ao discutir a visibilidade dos professores e a
circulagdo de imagens nos meios de comunicagdo. As autoras utilizam uma
abordagem técnica para analisar como as imagens, quando interpretadas dentro de
um contexto cultural e educacional, podem proporcionar uma leitura critica que
transcende o entendimento literal. Em seu estudo sobre os meios de comunicacéo,
Amorim e Santos (2018) destacam que a leitura de imagens envolve mais do que
simplesmente observar o conteudo visual, mas compreender as narrativas implicitas
e os significados que elas carregam, o que se alinha perfeitamente ao conceito de
multiletramentos.

Ao integrar a leitura de imagens nas adaptagdes multimodais de Pollyanna,
esta segunda etapa constitui uma categoria de analise que orienta a interpretagao
dos dados, ampliando as possibilidades de compreensédo da obra, permitindo uma
experiéncia mais interativa e sensorial para os alunos e articulando os conceitos de
multiletramentos a pratica pedagogica.

Seguindo-se, portanto, da analise da apropriagdo da obra nas praticas
pedagogicas, concentrando-se no impacto das versdes multimodais da obra na
promocao do desenvolvimento das competéncias socioemocionais dos alunos.

Nessa Ultima etapa, foram consideradas competéncias como empatia,
otimismo e resiliéncia, por sua aproximag¢ao com o conteudo do romance. Foi levado
em conta também o entendimento de como as tecnologias digitais contribuem para a
formacdo dessas competéncias, por meio de atividades interativas e recursos
multimodais, e como esses métodos atuam de forma ativa (Freire, 1987; Dewey,
2007).

Dessa forma, esta etapa concentrou-se na analise do uso da obra Pollyanna e
suas versdes multimodais como objeto de ensino nas plataformas digitais. O foco foi
compreender como as praticas pedagogicas sado estruturadas em torno dos
diferentes suportes digitais € como essas contribuicbes favorecem o ensino de
valores socioemocionais e atitudes positivas, como a “técnica do contentamento” (ou
“jogo do contente”), proposta pela obra.

O texto da dissertacao esta estruturado da seguinte forma: na Secédo 1
apresenta-se a introdugdo, incluindo elementos narrativos sobre motivacgéao,
justificativa, tema, delimitagdo do tema, problema, objetivo geral, objetivos

especificos e percurso metodolégico. Na Secéo 2, analisa-se as diferentes versdes
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multimodais de Pollyanna, destacando seu contexto historico e sua potencialidade
na promog¢ao da leitura e do desenvolvimento das competéncias emocionais. Na
Secao 3, examina-se a apresentacdo da obra em plataformas e sites educacionais,
com enfoque na promog¢ao do desenvolvimento de competéncias socioemocionais
no contexto escolar.

O impacto de Pollyanna nos sites escolares de Ensino Fundamental sera
avaliado, destacando a eficacia de suas adaptagdes multimodais no processo de
aprendizagem. Analisa-se como o uso de diferentes linguagens (texto, imagem,
audio, video) pode transformar as abordagens educativas e qual € o impacto dessas
praticas no aprendizado dos alunos. Também serdao discutidas as possiveis
vantagens e desafios da implementacdo dessas novas formas de ensino,
considerando as necessidades e especificidades do publico infantil.

Por fim, nas consideracgdes finais, apresentam-se os resultados da pesquisa,
com destaque para a importancia da coleta de dados empiricos nas escolas sobre a
recepcao de Pollyanna e o uso de praticas pedagogicas baseadas na narrativa
multimodal. A secao também refletira sobre as implicagées desses achados para a
pratica educacional e sugerira possiveis diregdes para futuras pesquisas na area,

levando em conta as novas tendéncias tecnoldgicas e pedagdgicas.
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2 POLLYANNA NA LINHA DO TEMPO: TRANSFORMAGOES E OBJETO DE
ENSINO

O objetivo desta segao é discutir as transformagdes do livro impresso e suas
adaptacdes multimodais, desde sua criagao nos Estados Unidos até a presenga no
Brasil. Aqui, analisa-se seus usos como uso como objeto de ensino no Ensino
Fundamental Pollyanna foi adaptada para diversas midias, como filmes, séries e
quadrinhos, demonstrando sua capacidade de se reinventar ao longo do tempo e de
se manter atual, havendo indicios de que ainda seja utilizada em escolas brasileiras,
0 que confere a obra um carater de longevidade e permanéncia. Trata-se de uma
criacao intelectual ou artistica de um autor que, embora tenha sido apresentada em
um suporte fisico em sua origem, teve seu texto e conteudo adaptados para outros
suportes (Dionisio, 2005, 2011; Rojo, 2012, 2013; Sobral, 2017).

As estratégias transmidiaticas’ presentes em plataformas como YouTube,
televisao infantojuvenil e conteudos digitais educativos recriam a narrativa de forma
interativa e multimodal, ampliando seu alcance cultural e educativo, numa légica em
que cada midia contribui de forma especifica para a expansao da experiéncia
narrativa (Azzari; Custodio, 2013; Marcuschi; Xavier, 2004). Nesse sentido, a leitura
de Pollyanna tem assumido diferentes significados e fungbées ao longo do tempo,
sempre em consonancia com os valores e as praticas pedagdgicas em vigor. A obra,
ao ser apropriada por novos publicos, vai se ajustando aos contextos histéricos e
culturais em que ¢ lida, ganhando novos sentidos e propésitos.

Essa visdao de que o sentido de uma obra € sempre plural e em constante
transformacao é reafirmada por Chartier (2002, p. 93):

As obras ndo tém sentido estavel, universal, imével. Sao
investimentos de significagdes plurais e moveis, construidas na
negociagao entre uma proposicdo e uma recepg¢éo, no encontro entre
as formas e os motivos que lhes dao sua estrutura e as
competéncias ou as expectativas dos publicos que delas se
apropriam.

A obra é, portanto, um exemplo claro de como uma narrativa pode
transcender suas origens e continuar relevante, tanto no contexto educacional

quanto na experiéncia literaria dos leitores atuais, e adaptada para diversas midias,

" Santaella (2013, p. 156) assinala que: “O conceito de narrativa transmidia, desenvolvido por
Jenkins, encontra terreno fértil nas novas ecologias comunicacionais, nas quais o usuario torna-se
agente de circulagéo, remixagem e coautoria de conteudos”.
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como filmes, séries e quadrinhos, mostrando sua capacidade de se reinventar ao
longo do tempo. Esse pensamento evidencia a natureza do texto, como Pollyanna,
cuja interpretacao e significado podem variar conforme o contexto histérico, cultural
e social de cada época e comunidade leitora (Chartier, 1999).

Esta perspectiva é reforgada por Chartier (1999, p. 16-17), que argumenta:

Uma historia da leitura, ndo deve, pois, limitar-se a genealogia Unica
de nossa maneira contemporanea de ler em siléncio e com os olhos.
Ela tem, também e sobretudo, a tarefa de encontrar os gestos
esquecidos, os habitos desaparecidos. Essa iniciativa € muito
importante, pois revela, além da distante estranheza de praticas
antigamente comuns, estruturas especificas de textos compostos
para usos que hao sdo mais os mesmos dos leitores de hoje.

A citagdo ressalta como a leitura, e suas praticas associadas, mudam ao
longo do tempo. Para entender como a obra Pollyanna tem sido ressignificada, &
necessario ndo apenas observar as formas como ela é lida no presente, mas
também como o contexto historico e as praticas de leitura do passado influenciam
sua interpretacgao.

O contexto historico em que Pollyanna foi escrita e publicada é essencial para
uma compreensdo mais profunda das mensagens da obra. Publicado em 1913, o
livro reflete uma sociedade estadunidense em plena transi¢do, marcada por grandes
mudangas sociais, culturais e econdmicas, marcadas pela consolidagao da
Revolugao Industrial, pela rapida urbanizacdo e pelo avango da tecnologia. A
Revolucdo Industrial influenciava a vida cotidiana, enquanto novos conceitos de
individualismo e de progresso social ganhavam forga. Esse periodo é
frequentemente caracterizado pelo sociélogo Bellah et al. (2007, p. 22), em sua
analise sobre a sociedade americana, como um momento de "tensdo entre os
valores do individualismo e da coletividade, em que as pessoas eram incentivadas a
serem autossuficientes, ao mesmo tempo em que buscavam uma maior uniao
social".

No entanto, a énfase no otimismo na obra de Porter ndo deve ser vista
apenas como uma caracteristica pessoal de Pollyanna, mas como parte de um
movimento mais amplo de esperanga e crenca no poder do individuo. Nesse
contexto, a autora contribui para a consolidagdo do que, mais tarde, seria descrito
como um "otimismo americano" — uma visao de mundo que enfatiza a capacidade

do individuo de superar dificuldades por meio de uma postura positiva, resiliente e
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proativa. Esse conceito foi observado por outros estudiosos da época, como William
James (1842-1910), considerado um dos precursores da psicologia moderna,
James formulou uma teoria inovadora das emocdes que ainda hoje se mostra atual
e instigante.

Em sua concepgao, a emogao ndo € causa, mas consequéncia da experiéncia
corporal, invertendo a logica cartesiana que separava mente e corpo. Para James
(1884, p. 5), “emocgao dissociada de todo o sentimento corporal é inconcebivel”, ou
seja, todo estado emocional genuino esta profundamente enraizado em alteracdes
fisiologicas como calafrios, lagrimas ou aceleragdo do ritmo cardiaco que nos
acometem de forma quase involuntaria. Ele observa que, ao escutarmos “poesia,
drama ou narrativa heroica”, muitas vezes somos surpreendidos por “calafrios” ou
por uma “efusao lacrimal”, reagdes que “inesperadamente nos pegam a intervalos”
(James, 1884, p. 7).

Essas manifestagcbes evidenciam que emogdes como “surpresa, curiosidade,
éxtase, medo, raiva, luxuria, ganancia” ndao sdo apenas conceitos abstratos, mas
estados que literalmente “se apossam da pessoa” (James, 1884, p. 2). Essa
perspectiva reforca a ideia de que as emocdes podem ser educadas e cultivadas,
podendo ser incorporadas de forma intencional nas praticas pedagdgicas, sendo
moldadas por atitudes voluntarias. Assim, a escolha consciente de uma postura
diante dos acontecimentos da vida — como no "jogo do contente", que propde um
esforgo deliberado de encontrar algo de positivo mesmo nas situagdes adversas —
representa uma forma pratica de “reeducagdao emocional’ aplicada a educacao
socioemocional, alinhando-se ao pragmatismo jamesiano, em que o modo como
sentimos é condicionado também por como escolhemos agir.

Além disso, a década de 1910 foi marcada pelo crescente movimento
progressista nos Estados Unidos, que procurava enfrentar as desigualdades
econdmicas e sociais, com énfase na melhoria das condi¢gdes de vida das classes
trabalhadoras e nas reformas educacionais. Nesse sentido, como afirma John
Dewey (1897, p. 77, tradugdo nossa): “Acredito que a educagdo € o metodo
fundamental do progresso e da reforma social”®, destacando o papel central da
educacao como instrumento de transformagao social. Essa perspectiva dialoga com
a personagem Pollyanna, cuja insisténcia na busca por solugcbes e perspectivas

positivas pode ser vista como um estimulo a autonomia e ao pensamento critico,

8 Do inglés: “I believe that education is the fundamental method of social progress and reform”.
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incentivando individuos e comunidades a enfrentarem suas dificuldades com
otimismo e reflexdo consciente, especialmente em contextos sociais desafiadores,
como os observados atualmente no Brasil.

A protagonista, Pollyanna, é uma jovem 0rfa que, apesar das adversidades,
adota uma visdo otimista da vida por meio do “jogo do contente”, estratégia
emocional ensinada por seu pai e baseada em encontrar algo positivo em qualquer
situacao (Levine; Murray, 2007). Ao “jogar o jogo do contente”, Pollyanna se torna
um reflexo de uma sociedade que buscava formas de lidar com os desafios do
cotidiano, inspirando individuos e comunidades a enfrentarem suas dificuldades com
esperanca e resiliéncia. Nesse sentido, o “jogo do contente” pode ser reinterpretado
como uma pratica pedagodgica que estimula os alunos a reconhecerem desafios,
analisarem criticamente suas experiéncias e desenvolverem estratégias de
enfrentamento, sem ignorar as dificuldades do contexto social.

O psicélogo William James (1890), em sua obra The Principles of Psychology,
ja sugeria que a forma como interpretamos nossas experiéncias tém um impacto
profundo sobre nosso comportamento e bem-estar. Em um contexto de rapidas
transformacgdes sociais, Porter, ao criar uma personagem que procura, em qualquer
circunstancia, encontrar algo de bom, reflete e até reforga a psicologia positiva que
se desenvolvia no inicio do século XX. Como a proépria autora afirmou na introdugao
da obra: “A ideia de Pollyanna n&o era de ser uma personagem que tivesse tudo o
que desejava, mas de ser alguém que, ao invés de lamentar as dificuldades da vida,
buscava sempre um ponto de luz mesmo nas situagbes mais sombrias” (Porter,
1913).

Reforgando essa ideia, Dewey (1897) destaca que a educagao constitui o
principal caminho para promover o avango social e implementar mudangas
significativas, servindo como instrumento de transformacé&o coletiva. Porter, ao criar
Pollyanna, ndo apenas promove otimismo, mas também provoca reflexao critica e
incentiva a acao transformadora, oferecendo um modelo de educacdo que alia
esperancga e pensamento critico, em consonancia com a pedagogia freiriana.

A citacdo de Porter (1913, p. 3) em sua introdug¢ao a obra “Eu espero que os
leitores encontrem em Pollyanna um pouco de alegria, uma perspectiva mais clara
sobre como olhar o mundo e talvez até um pouco de coragem para manter o sorriso
diante da adversidade”, levanta questdes importantes sobre a funcao da literatura na

sociedade. Em contexto contemporéneo, essa mensagem pode ser vista como
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estimulo a resiliéncia critica, ou seja, a capacidade de manter esperanga sem
ignorar os desafios sociais, utilizando o otimismo como motor de acao reflexiva e
consciente.

Em uma época de grandes transformagdes sociais, como a virada do século
XX, marcada pela industrializacdo crescente, pela urbanizacdo e pelas tensdes
sociais, a mensagem de Pollyanna pode ser vista como uma resposta as
dificuldades da época. O “sorriso diante da adversidade” proposto pela autora
ressoava com os valores emergentes de resiliéncia e superagdo, que se tornaram
centrais na cultura americana daquele periodo.

De forma indireta, a perspectiva de Bourdieu (1996) sugere que a literatura
nao se limita a refletir a sociedade, mas também atua na construgdo da realidade
social, influenciando valores, normas e percepcdes coletivas. E bom lembrar que,
para Bourdieu, as obras literarias fazem parte de um campo cultural autbnomo,
dotado de regras préprias, mas profundamente interligado com as estruturas sociais
mais amplas. Nesse sentido, a literatura funciona como um espago de producao
simbdlica, no qual as representagdes do mundo sdo constantemente negociadas,
legitimadas ou contestadas. Nessa diregéo, a literatura € um campo autbnomo e ao
mesmo tempo, um espago de disputa, dotada de poder simbdlico e reconhecido
como pratica social que produz e reproduz significados no interior da vida cultural.

Essa dimensao simbdlica encontra ressonancia nas palavras de Paulo Freire
(2003, p. 52), ao definir a educagdo como “um processo de esperangosa busca”,
dialogam diretamente com a filosofia presente em Pollyanna. Para Freire (2003), o
ser humano ¢é “inacabado e consciente do inacabamento”, movido por uma
constante busca por melhoria e evolugao. Essa concepgao encontra eco na postura
de Pollyanna, cuja pratica de enxergar o lado positivo das situagbes adversas
constitui um modo de esperancar de forma critica, estimulando reflexdo e acéao
transformadora. Porter, ao criar a personagem, ndo apenas representa essa busca
esperangosa, mas também insere a obra em um processo educacional voltado para
a formagdo humanizadora, contemplando valores, resiliéncia e empatia, aspectos
fundamentais na proposta de Freire.

Nesse sentido, reforga-se a afirmacdo de Freire (2017, p. 61) de que a
educacao "é uma forma de intervencdo no mundo". A obra de Porter permite refletir

sobre como Pollyanna também se insere nesse movimento de transformacéo social,
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incentivando autonomia, pensamento critico e praticas de esperanga ativa em
contextos desafiadores.

A primeira edicdo de Pollyanna foi publicada em 1913 pela editora Lothrop,
Lee & Shepard Co. Como mencionado anteriormente, a obra foi reeditada varias
vezes ao longo dos anos. Essas reedi¢gdes frequentemente incluem introdugdes,
notas de rodapé e até adaptagcbes, com o objetivo de explicar ou contextualizar
melhor as referéncias de sua época. No entanto, a referéncia da primeira edicao
permanece: “PORTER, Eleanor H. Pollyanna. Boston: Lothrop, Lee & Shepard Co.,
1913".

Além de sua relevancia como obra literaria, Pollyanna também se insere nas
discussdes educacionais da época e contemporaneas, servindo como objeto de
analise critica para compreender praticas pedagdgicas e valores socioemocionais
em diferentes contextos histéricos e culturais. Nos Estados Unidos, o comecgo do
século XX foi um periodo de reformas educacionais, que buscavam proporcionar
uma educagao mais inclusiva e acessivel para todos os cidadaos. As praticas
pedagogicas comegaram a valorizar ndo apenas o ensino académico, mas também
o desenvolvimento emocional e psicolégico dos alunos. Em consonéncia com essas
mudangas, Pollyanna oferece oportunidades de reflexdo sobre educacgéao integral,
promovendo habilidades socioemocionais essenciais como empatia, resiliéncia,
autorregulacado e pensamento critico, que sao igualmente relevantes no contexto
educativo atual no Brasil.

Com isso, a obra se torna um ponto de partida para reflexdes sobre o papel
da educacao na formacao de cidadaos mais empaticos e preparados para lidar com
as dificuldades da vida. Essas habilidades, que Pollyanna demonstra ao longo de
sua histéria, podem ser trabalhadas criticamente, incentivando os alunos a avaliar
situagcdes complexas e agir de forma ética e reflexiva. De acordo com Casel (2017),
que defende a inclusdo das competéncias socioemocionais no curriculo escolar,
habilidades como resiliéncia, empatia e autorregulacdo sao fundamentais para o
desenvolvimento integral do aluno, tanto no ambiente escolar quanto na vida
cotidiana.

Dessa forma, a obra de Pollyanna ultrapassa barreiras temporais e culturais,
oferecendo uma reflexao critica sobre valores universais e sobre como o “jogo do
contente” pode ser reinterpretado em contextos desafiadores, promovendo

autonomia e acao transformadora. Ao mesmo tempo, ela responde aos desafios
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sociais, econdmicos e culturais de seu tempo, ajudando a moldar uma viséo otimista
e resiliente que ainda ressoa na sociedade atual.

Pollyanna nao é, portanto, uma obra estatica, mas um objeto cultural em
constante transformacdo, que se adapta as diferentes formas de circulacdo e
apropriagdo nas midias contemporaneas. No contexto escolar, analisar Pollyanna
permite identificar ndo apenas os valores que a narrativa carrega, mas também
como esses valores podem ser questionados, discutidos e ressignificados pelos
alunos, promovendo pensamento critico e reflexdo ética. Sua analise possibilita
identificar ndo apenas os valores que a narrativa carrega, mas também as multiplas
maneiras pelas quais esses valores se manifestam, seja por meio de textos,
imagens ou outras representagdes multimodais.

Nesse sentido, Tillott et al. (2022) ressaltam que contos e historias infantis,
como a de Pollyanna, quando trabalhados pedagogicamente, podem promover o
desenvolvimento da resiliéncia emocional, da autorregulagdo e da empatia em
criancas do Ensino Fundamental, contribuindo de maneira significativa para sua
formacgao integral. Adicionalmente, ao incluir discussdes sobre o “jogo do contente”,
os professores podem estimular debates sobre como enfrentar adversidades de
forma critica, sem ignorar os desafios sociais e culturais que as criangas
experienciam.

Assim, Pollyanna permanece relevante ndo apenas como narrativa literaria,
mas também como instrumento pedagogico capaz de dialogar com as demandas
emocionais, sociais e cognitivas da escola contemporanea. Ao integrar valores
atemporais com linguagens multimodais e estratégias educacionais, e ao propor
reflexdo critica sobre esperanga e otimismo, a obra reafirma seu valor duradouro,
evidenciando como a literatura infantil pode ser simultaneamente fonte de prazer

estético, aprendizado socioemocional e desenvolvimento de pensamento critico.

2.1 Pollyana: dos Estados Unidos ao Brasil

A chegada de Pollyanna ao Brasil, em 1934, traduzida por Monteiro Lobato
(1882-1948), um dos fundadores da literatura infantil juvenil brasileira moderna,
marca um episédio significativo no contexto da literatura infantil brasileira. A obra de
Eleanor H. Porter, que apresenta uma menina que sempre encontra o lado bom das

situagdes, ndo é apenas uma histéria de otimismo. Ela se insere em um cenario de
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transformacgdes sociais, politicas e culturais, particularmente influenciado pela
crescente aproximacgao entre o Brasil e os Estados Unidos. Nesse periodo, a obra
pode ser vista como uma expressao ideoldgica, refletindo as aspiragdes de poder e
dominagao dos Estados Unidos sobre o Brasil e outros paises latino-americanos. A
mensagem otimista da obra, nesse cenario, contribuiu para a difusdo de valores
associados a estabilidade social e ao conformismo, favorecendo a manutencao da
ordem e desencorajando criticas as desigualdades (Harde; Kokkola, 2014).

Harde e Kokola (2014) analisam Pollyana como dispositivo de regulagao
emocional e moral, cuja narrativa constréi um modelo pedagdgico sentimental, no
qual o “jogo do contente” ensina a gestdo de valores cristdos e burgueses que, de
um lado reforgam as desigualdades e, por outro, possibilitam um potencial de
recriacdo criativa do otimismo sentimental em contextos pedagdgicos
contemporaneas.

Em um contexto de estreitamento das relagdes entre os paises das Américas,
a politica dos Estados Unidos, na década de 1930, era expressa pela chamada
Politica da Boa Vizinhanga (Good Neighbor Policy). Sob a presidéncia de Franklin
Roosevelt (1933-1945), essa estratégia buscava aproximar o0s paises
latino-americanos da Ameérica do Norte, especialmente para conter a crescente
influéncia de poténcias como a Alemanha e a ltalia (Tota, 2000).

Nesse cenario, filmes, livros, revistas e radios foram meios de propagar uma
imagem dos Estados Unidos como pais modelo de democracia, moralidade e
progresso social, por meio de valores que defendiam como otimismo, fé no trabalho,
harmonia familiar, entre outros, muitos dos quais presentes na obra de Pollyanna.
Dessa forma, a obra reflete uma ideologia de conformismo e adaptacao social, que
estava sendo disseminada por diversas formas culturais, da literatura a educacao
formal. A obra propaga uma visdo em que adaptagao e otimismo se tornam virtudes,
obscurecendo criticas sociais ou questionamentos sobre desigualdades e injustigas,
alinhando-se a uma visdo de mundo que favorecia a manutencao do status quo.

Contudo, é fundamental acrescentar uma analise mais critica, especialmente
sob a otica das questdes de género, ao considerar a personagem de Pollyanna. A
personagem, criada por Eleanor H. Porter, é frequentemente associada a uma visao
otimista e idealizada da vida, onde a felicidade e a positividade sado vistas como

solugdes para as adversidades.
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No entanto, essa perspectiva, muitas vezes chamada de "mundo cor-de-rosa",
pode ser desafiada quando se olha para as realidades complexas enfrentadas por
muitas mulheres. Amaro (2019, p. 176), ao comentar sobre a personagem
Pollyanna, destaca: “Realmente, nem s6 de 'cor de rosa', como o mundo descrito
pela personagem, vivem as mulheres, que tém arrancado verdadeiros 'espinhos' de
suas vidas ao longo do caminhar na sociedade”. Essa reflexdo nos leva a
questionar como o idealismo de Pollyanna nao reflete as complexidades e os
desafios enfrentados por muitas mulheres.

Amaro (2019), em sua obra Circularidades e Vozes: a religiosidade na
educacgao feminina em meados do século XX, ao utilizar Pollyanna como exemplo,
traz a tona uma critica as limitagbes impostas a mulher dentro de um modelo
tradicional de género. As mulheres, longe de viver em um mundo idealizado,
enfrentam “espinhos” e desafios profundos, muitas vezes relacionados a pressao de
acumular papéis tanto no ambito publico quanto privado. No Brasil, especialmente,
isso se relaciona com a questdao da mulher no lar e sua inser¢gdo no mercado de
trabalho, areas que exigem um equilibrio dificil de alcangar sem grandes sacrificios.

Embora a obra de Pollyanna tenha sido escrita em um contexto em que a
figura feminina era frequentemente associada ao lar e ao cuidado, a citagdo de
Amaro nos faz refletir sobre como a personagem idealiza um mundo em que a
felicidade e a adaptagdo sdo a chave para a resolugdo dos problemas, sem
considerar as multiplas dimensdes das adversidades que as mulheres enfrentam na
realidade. Essa critica nos permite ver que a figura de Pollyanna representa uma
visdo muito simplificada das relagbes sociais e de género, que ignora os desafios
reais que as mulheres, especialmente em contextos como o brasileiro, tém de
superar.

Essa perspectiva critica sobre o otimismo de Pollyanna se alinha com as
transformacdes educacionais que o Brasil vivia na década de 1930, influenciadas
pelo pensamento de John Dewey e pelo movimento da Escola Nova. Dewey, que
defendia a ideia de que a educacdo deveria ser essencialmente social, visava
adaptar o ensino as necessidades dos alunos, o que, segundo ele, seria a chave
para garantir um aprendizado eficaz (Dewey, 2007).

No entanto, como observa Gomes (2019), o movimento educacional inspirado
por Dewey no Brasil, embora buscasse democratizar o ensino, estava, em grande

parte, voltado para a formacgao de individuos que se ajustassem ao modelo social e
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econdmico emergente, moldando uma geragdo voltada para a adaptacdo as
necessidades da industria, mas sem questionar as desigualdades estruturais da
sociedade.

A figura de Pollyanna, ao exaltar a virtude de sempre procurar o lado bom das
situacoes, reforca a ideia de que a adaptacédo e o conformismo sao solugdes ideais,
0 que, no caso das mulheres, se traduz em um modelo de feminilidade que nao
questiona as desigualdades e as expectativas sociais impostas pelo patriarcado.

Como Moura (1995) enfatiza, o processo de "invasdo simbdlica" dos Estados
Unidos no Brasil ndo foi apenas um fenémeno de difusdo de produtos culturais, mas
uma tentativa de consolidar valores e ideologias que favoreciam a hegemonia
americana. Nesse sentido, a chegada de Pollyanna ao Brasil pode ser vista como
uma ferramenta na disseminacgéo dos valores do American way of life, promovendo
0 consumismo, o otimismo e a adaptacdo sem criticas a realidade social e
econdmica do Brasil.

Essa "invasdao simbdlica", conforme Moura (1995), envolvia uma série de
estratégias culturais, incluindo o envio de produtos e ideais norte-americanos que
buscavam criar uma identidade compartilhada com os paises latino-americanos. A
Coca-Cola, por exemplo, é citada por Moura (1995) como um simbolo desse
processo de americanizagao. A marca nao era apenas um produto de consumo, mas
uma representacao da "fraternidade" entre os paises das Américas. Moura (1995, p.
72) observa que, como parte dessa estratégia de aproximacgao cultural, a Coca-Cola
enviou uma caixa de seu refrigerante ao Ministro de Estado brasileiro, associando o
produto a ideia de um “sentimento de fraternidade” entre as Américas.

A Coca-Cola, portanto, € mais do que apenas uma marca; ela se torna um
simbolo dessa "invasdo simbdlica" que visava moldar a identidade cultural e social
dos brasileiros. Assim como Pollyanna incutiu ideais de adaptagdo e conformismo
social, a Coca-Cola se inseria no cotidiano brasileiro, representando ndo s6 o
consumo, mas também um senso de pertencimento a cultura norte-americana. A
bebida ndo era vista apenas como um produto, mas como uma expressao do
“‘American way of life”, uma das formas mais eficazes de disseminacdo de uma
ideologia que visava transformar as mentalidades e o0s habitos dos
latino-americanos, incluindo os brasileiros.

O romance Pollyanna, de Eleanor H. Porter, traduzido para o portugués e

publicado no Brasil na primeira metade do século XX, rapidamente se consolidou
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como um sucesso editorial entre o publico infantojuvenil, especialmente entre
meninas. Essa recepg¢ao pode ser atribuida a construgdo da protagonista — cuja
atitude otimista é sintetizada no “jogo do contente” — e ao carater edificante da
narrativa, orientada por valores morais e éticos. Segundo Zilberman (2003), a
literatura infantojuvenil que predominou no Brasil nas décadas de 1940 a 1970 era
fortemente marcada por conteudos moralizantes, servindo como instrumento de
formagao do carater juvenil nas escolas.

A permanéncia de Pollyanna no repertério educacional brasileiro também se
explica por sua acessibilidade narrativa, linguagem simples, enredo linear,
personagem cativante e, principalmente, por sua capacidade de transposi¢cao para
diferentes midias, como o cinema, o teatro, as novelas graficas e os livros
paradidaticos. Nesse sentido, a obra pode ser compreendida como uma narrativa
multimodal, pois circula por multiplas linguagens e suportes.

Rojo destaca que as praticas escolares contemporaneas devem incorporar
diferentes modos de linguagem, explorando os multiletramentos como forma de
desenvolver uma leitura critica e ampliada do mundo, o que inclui “o
desenvolvimento da competéncia de ler, produzir e significar por meio de textos que
integram linguagem verbal e ndo verbal” (Rojo, 2012, p. 46).

Essa abordagem se alinha a concepg¢ao de multimodalidade proposta por
Santaella (2015), que entende o fenbmeno como uma articulacdo de diferentes
sistemas semidticos capazes de potencializar a experiéncia comunicativa e
pedagogica. Segundo a autora, “a comunicagdo na contemporaneidade exige
multiplas linguagens e a competéncia para transita-las” (Santaella, 2015, p. 89).
Assim, Pollyanna, ao ser retrabalhada em diversos formatos, amplia suas
possibilidades de interpretacdo e uso no contexto escolar.

Com a promulgagdo da BNCC em 2017, que enfatiza o desenvolvimento de
competéncias socioemocionais, a obra passou a ganhar novo félego em praticas
pedagdgicas interdisciplinares, especialmente nas areas de Lingua Portuguesa,
Ensino Religioso, Projeto de Vida e Educagdo Socioemocional (Brasil, 2017). De
acordo com Libaneo é papel do curriculo escolar articular os conteudos escolares as
exigéncias formativas dos sujeitos, promovendo o desenvolvimento ético, emocional
e social dos estudantes, contribuindo assim para uma “educacao integral e

humanizadora” (Libaneo, 2013, p. 91).



35

Nessa perspectiva, Pollyanna é frequentemente utilizada como recurso
didatico para abordar temas como empatia, otimismo e resiliéncia. Esse uso pode
dialogar com a visao freiriana de educacdo, uma vez que, para Freire (2017),
ensinar é um ato ético que exige compromisso com a leitura critica do mundo, sendo
a escola um espaco de formacgao integral do sujeito, ndo apenas no plano cognitivo,
mas também nas dimensdes afetiva e social. Como destaca o autor: “ensinar exige
respeito a autonomia do ser do educando; exige ética e estética na pratica
pedagoégica” (Freire, 2017, p. 67). Isso implica em perceber que o otimismo de
Porter, presente no contexto norte-americanos do inicio do século XX, contrasta com
a realidade brasileira, marcada por analfabetismo, pobreza, exclusdo das mulheres e
negros na educacdo. Nesse cenario, recriar 0 “‘jogo do contente”, a luz dos
problemas locais, pdem em risco sua potencialidade pedagodgica. No entanto,
Pollyanna deve ser entendida ndo como modelo a ser seguido de forma acritica,
mas como provocagao para pensar a esperanga em termos freirianos — ndo como
fuga da realidade, mas como motor de agao transformadora.

Nesse sentido, a obra pode provocar autonomia e pensamento critico quando
o “‘jogo do contente” é ressignificado pedagogicamente como exercicio de leitura
critica da realidade, e ndo como aceitacao passiva das adversidades. Em contextos
desafiadores da sociedade brasileira, marcados por desigualdades sociais, exclusao
e precarizagao das condi¢cdes de vida, a narrativa funciona como ponto de partida
para a problematizacdo do mundo vivido pelos estudantes. Ao confrontar as
situacbes ficcionais da obra com suas proprias experiéncias, os alunos sao
convidados a questionar as causas das injusticas, refletir sobre seus impactos e
pensar possibilidades de transformacao.

A luz da pedagogia freiriana, a esperanca deixa de ser ingénua e passa a ser
critica, vinculada a acao e a responsabilidade social. Assim, o “jogo do contente” ndo
ensina conformismo, mas estimula a consciéncia critica e a autonomia, na medida
em que o estudante se reconhece como sujeito historico capaz de interpretar,
posicionar-se e intervir na realidade.

Seu potencial pedagdgico reside na promogéo da critica e da resiliéncia, ao
possibilitar aos alunos desenvolverem esperanga ativa (esperangar), empatia e
reflexdo ética sobre o mundo; ja o risco de acomodagao ocorre quando a obra é

explorada de forma acritica, reduzindo seu otimismo a uma simples aceitacéo
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passiva da realidade. Para tanto, o exercicio da docéncia é o de mediar esse
processo, promovendo o desenvolvimento de competéncias socioemocionais.

Ao considerar o papel docente, Tardif (2014, p. 47) adverte que “[...] a fungao
dos professores n&o consistiria mais em formar individuos, mas em equipa-los”,
denunciando a logica instrumental que muitas vezes orienta a escola
contemporanea. Essa critica aproxima-se da defesa freiriana da formagao integral,
ao destacar que a fungao do professor ndo se reduz a transmitir técnicas, mas exige
uma mediagdo critica que valorize a dimensdo ética, estética e social da
aprendizagem.

Nesse sentido, como afirma Tardif (2002, p. 244), os professores serao
reconhecidos socialmente como sujeitos do conhecimento e verdadeiros atores
sociais quando se reconhecerem mutuamente como pessoas competentes, pares
que podem aprender uns com os outros. Nessa mesma diregdo, Perrenoud (2000, p.
15) destaca que “formar para as competéncias € preparar para a complexidade do
real”, lembrando que cabe ao professor criar condigcbes para que os alunos
desenvolvam autonomia e pensamento critico em contextos desafiadores.

No campo da leitura e da multimodalidade, Rojo (2012, p. 19) observa que “os
multiletramentos supdem uma pedagogia que leve em conta a pluralidade cultural e
semidtica, preparando os sujeitos para ler e produzir sentidos em diferentes
linguagens”. Essa perspectiva contribui para compreender como a narrativa de
Pollyanna, em suas versdes multimodais, pode ser explorada de forma critica,
articulando emocgdes, valores e competéncias cognitivas. Assim, o professor se torna
mediador de uma pratica que integra esperanga critica, competéncias e
multiletramentos, ampliando o alcance pedagdgico da obra e evitando reduzi-la a
uma leitura ingénua ou meramente motivacional.

Ainda nesse contexto, a ambientac&do narrativa da obra também exerce papel
pedagogico. Conforme observa Infante (2004, p. 215),

O ambiente social surge principalmente pela apresentagao de tipos,
personagens marcados por algum traco de comportamento
facilmente relacionaveis com certos grupos na sociedade. Esse
ambiente social cultiva valores e modo de agir especificos, que
podem determinar a conduta dos outros personagens ou servir de
ponto de partida para eventuais conflitos.
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A caracterizacdo do espaco contribui, assim, para a formacgao ética do leitor,
ao associar vivéncias emocionais e dilemas morais ao contexto social dos
personagens.

Por fim, o poder formativo da obra também se revela no estimulo a
imaginacéo, aspecto central no processo educativo. Segundo Vygotsky (2012, p.
32),

[...] a atividade criadora da imaginacéo esta em relagao direta com a
rigueza e a variedade da experiéncia acumulada pelo homem [...]. Se
seguirmos a histéria das grandes realizagbes e das grandes
descobertas, podemos verificar que quase sempre surgiram como
resultado da enorme experiéncia previamente acumulada.

Assim, a ambientagdo social destacada por Infante (2004) e a dimenséao
criativa evidenciada por Vygotsky (2012) complementam a leitura critica de
Pollyanna a luz de Freire (2017), Tardif (2002, 2014), Perrenoud (2000) e Rojo
(2012), permitindo compreender a obra como um espago de mediagao ética, social e
multimodal. Nesse horizonte, seu uso em praticas pedagdgicas, especialmente em
contextos digitais como sites escolares de Ensino Fundamental, ndo deve se limitar
ao otimismo ingénuo ou a motivacdo superficial, mas constituir-se como
oportunidade para a formacéo integral, que envolve a critica, a imaginagao criadora
e o desenvolvimento de competéncias socioemocionais em dialogo com os desafios

do mundo contemporaneo.

2.2 Do impresso a multimodalidade na obra de Pollyanna

Aqui apresentaremos as transformacgdes do livro impresso e suas adaptagdes
multimodais, considerando o seu uso como objeto de ensino no Ensino
Fundamental. Pollyanna foi adaptada para diversas midias, como filmes, séries e
quadrinhos, demonstrando sua capacidade de se reinventar ao longo do tempo e se
manter atual, ainda sendo utilizada em muitas escolas brasileiras, conferindo-lhe um
carater de longevidade e permanéncia. Entende-se a obra como uma criagao
intelectual ou artistica de um autor que, embora apresentado em um suporte fisico
em sua origem, teve seu conteudo adaptado para outros suportes.

Portanto, a narrativa de Pollyanna ndo apenas se adapta as diferentes
praticas de leitura ao longo do tempo, como também reflete o dinamismo da

educacdo e das competéncias socioemocionais — conceito que, segundo Del Prette
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e Del Prette (2007 apud Marin, 2017), refere-se a capacidade de articular
sentimentos, pensamentos e comportamentos em padrées sociais adequados de
desempenho em diferentes situagdes e demandas interpessoais.

Nessa perspectiva, Goleman (1996) define a inteligéncia emocional como a
habilidade de identificar os proprios sentimentos e os dos outros, de motivar-se e de
gerir as emogbes nas interagdes. Em didlogo com essa visdo, Ferreira e
Acioly-Régnier (2010), a partir de Wallon, destacam a afetividade como um dominio
funcional que se complexifica ao longo do desenvolvimento, passando de uma base
eminentemente organica a relagdes dindmicas com a cognigao.

Menezes (2021), por sua vez, ressalta, apoiando-se em Wallon (1968), que a
afetividade € uma construgdo social que se transforma na interagdo com o outro,
estabelecendo relagdes de complementaridade e antagonismo com a atividade
intelectual.

Cada nova geragao que se depara com a histéria de Pollyanna traz consigo
novas experiéncias e perspectivas, o que faz com que a obra se perpetue,
adquirindo diferentes significados conforme os tempos e as necessidades
educacionais.

No ambito desta analise, torna-se essencial distinguir os conceitos de obra e
narrativa multimodal. A obra corresponde a producao artistica original de Eleanor H.
Porter, configurando-se como o texto literario que apresenta a histéria de Pollyanna,
com seus personagens, enredo, conflitos, valores e sentidos. Trata-se, portanto, de
um artefato cultural que, em sua forma original, expressa uma visdao de mundo e
uma proposta narrativa especificas.

A narrativa multimodal, de acordo com Rojo (2012) e Rojo e Barbosa (2021,
2023), refere-se as formas de reconfiguragdo de uma histéria por meio de multiplas
linguagens e suportes midiaticos, como adaptag¢des cinematograficas, quadrinhos,
animacobes, plataformas digitais e recursos interativos. Essas reinterpretacoes
mobilizam diferentes modos semidticos - imagem, som, texto, movimento - na
construgdo de sentidos de maneira integrada, o que possibilita uma experiéncia
narrativa ampliada, interativa e sensorialmente diversificada, alinhada as praticas
contemporaneas de multiletramentos e letramento digital.

Nesse sentido, ao serem incorporadas em contextos escolares,
especialmente nos anos iniciais do Ensino Fundamental, tais narrativas multimodais

ampliam as possibilidades de mediagdo pedagdgica, aproximando os estudantes de
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habitos de leitura que dialogam com seu universo digital e midiatico. Além de
incentivar a compreensao leitora e o prazer pela leitura, essas versdes favorecem a
reflexdo sobre valores como otimismo, empatia, solidariedade e superacao,
promovendo o desenvolvimento de competéncias socioemocionais fundamentais
para a formacao integral do aluno, em consonéancia com as orientagées da BNCC.

No excerto analisado, observa-se que as adaptacdes da obra para diferentes
midias digitais e tradicionais oferecem uma oportunidade de analise da narrativa
multimodal, pois n&o apenas traduzem o texto original, mas o recriam em novas
condicdes de producgao e recepcao. Esse fenbmeno acompanha as tendéncias da
educacao contemporanea, que integram multiplos formatos e tecnologias ao ensino,
favorecendo habitos de leitura, maior engajamento dos estudantes e o
desenvolvimento de competéncias socioemocionais, como otimismo, empatia,
solidariedade e superacao.

Nesse contexto, € importante lembrar que, antes de se expandir para
diferentes linguagens e suportes, Pollyanna nasceu como livro, meio que possui
uma forga incomparavel: capaz de transportar o leitor para mundos reais e
imaginarios. Por meio do simples e grandioso ato da leitura, o livro se revela uma
fonte inesgotavel de conhecimento, entretenimento e reflexao.

Ao longo da historia, o livro consolidou-se como um pilar essencial da
sociedade, atuando como a principal via de propagacdo da comunicagido escrita
durante séculos. Sua importancia é multifacetada: além de preservar e transmitir o
saber, tem desempenhado papéis fundamentais no ensino, na conservacdo da
memoria e das tradigbes culturais e, ainda, na promog¢ao da expressao criativa de
incontaveis autores.

A analise das representacdes culturais retiradas de obras literarias e de suas
adaptacdes nas diversas midias contemporaneas revela o papel fundamental
desses produtos culturais no desenvolvimento das identidades sociais € no campo
educacional. Como aponta Chartier (2003), as representagdes nao sao meros
reflexos da realidade, mas construgdes simbodlicas que organizam praticas e modos
de percepgao. Complementando essa visédo, Hall (1997) destaca que a identidade é
formada e transformada continuamente no interior das representagbes culturais,
sendo resultado dos significados que circulam socialmente.

Nesse sentido, Pollyanna, uma obra que atravessa diversas versdes, seja na

literatura, no audiovisual ou em outras midias — oferece uma rica oportunidade para
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a construgao de praticas pedagogicas inovadoras, que integrem multiplas linguagens
e recursos digitais no processo de aprendizagem. A multimodalidade, foco principal
deste estudo, encontra respaldo em diferentes abordagens tedricas, que enfatizam a
importancia da utilizacdo de variadas formas de expressao para o desenvolvimento
de competéncias e habilidades (Dionisio, 2005; Kress; Van Leeuwen, 2001; Rojo,
2012).

O presente estudo examina, considerando uma visdao mais ampla do
fendmeno midiatico, as adaptagdes de Pollyanna ndo sé na televisao, mas também
em outras plataformas de midia, como filmes e recursos digitais, além de integrar
essas versdes dentro de uma pratica pedagdgica multimodal. Isso permite que o
estudo explore as diferentes dimensdes da obra em um contexto escolar, onde
diversas linguagens e tecnologias podem ser usadas de forma integrada para
promover uma aprendizagem mais abrangente.

Gomes, Fontinele e Nascimento (2024, p. 2) destacam que:

As ultimas décadas tém sido marcadas pelo avango tecnoldgico e
pela prevaléncia dos dispositivos digitais, o que tem ressignificado as
relagdes sociais e ampliado as praticas de leitura e escrita para
novas proporgoes. Da mesma forma, ha uma crescente demanda
pela incorporagdo de ferramentas e artefatos digitais em contextos
pedagdgicos. Assim, essas mudangas nao apenas desafiam, mas
também redefinem as praticas tradicionais de letramento, abrindo
espago para os multiletramentos, os quais tém um impacto
significativo no ambiente escolar.

Sob essa dtica, é fundamental voltar a atencado para os documentos oficiais
que norteiam as praticas educacionais no Brasil, especialmente diante dos novos
contextos e demandas da atualidade.

No Brasil, os multiletramentos ganham notoriedade no documento oficial da
BNCC, que delineia que “do ponto de vista das praticas contemporaneas de
linguagem, ganham mais destaque, no Ensino Médio, a cultura digital, as culturas
juvenis, os novos letramentos e os multiletramentos” (Brasil, 2017, p. 498). Essa
perspectiva adotada pelo documento dialoga com a proposta da pedagogia dos
multiletramentos, pois reconhece o sujeito como protagonista de seu aprendizado,
responsavel pela construgao criativa e produtiva de seus proprios discursos no
ambito social e educacional.

Nesse contexto, tal concepgdo encontra respaldo no Manifesto de Nova

Londres, conhecido como A Pedagogy of Multiliteracies: designing Social Futures,
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publicado em 1996 por um grupo de pesquisadores liderados por Bill Cope e Mary
Kalantzis. Isso implica em entender que nas sociedades globalizadas e mediadas
pelas tecnologias, ocorrem transformagdes em relacdo aos diferentes contextos e
variedades linguisticas, combinando varias modalidades nos meios de comunicagao
com producbes de sentidos, em designers capazes de reconfigurar as
representacdes sociais, através de uma pedagogia ativa, critica e criativa.

Esse marco tedrico ampliou o conceito tradicional de letramento,
normalmente ligado a leitura e escrita da linguagem verbal impressa, ao reconhecer
a diversidade cultural e as multiplas linguagens presentes na sociedade
contemporanea como textos impressos, imagens, sons, videos e gestos, e propés
uma pedagogia voltada para preparar os sujeitos a atuar criticamente em contextos
culturais e comunicativos diversos.

De forma complementar, Rojo e Moura (2019) ressaltam que o conceito de
multiletramentos possui um carater dual, abrangendo tanto a diversidade cultural
resultante dos movimentos migratérios quanto a multiplicidade de linguagens
presentes nos textos contemporaneos. Essa abordagem amplia a nogao tradicional
de letramento para praticas que envolvem multiplas culturas e variados modos de
expressao, incluindo imagens, musica, danga, gestos e a linguagem verbal, oral e
escrita.

Além disso, segundo Soares (1998, p. 44), o letramento vai além da
alfabetizacdo, sendo “o estado ou condicdo de quem se envolve em numerosas e
variadas praticas sociais de leitura e escrita”. Isso significa que letrar ndo é apenas
ensinar a ler e escrever no sentido mecanico, mas proporcionar ao individuo a
insercdo em contextos sociais em que a linguagem escrita tenha significado. O
letramento envolve o uso da leitura e da escrita em situagdes reais, contribuindo
para a formacéo de sujeitos criticos e capazes de interagir com o0 mundo a sua volta.
Assim, a escola deve promover praticas pedagogicas que valorizem a linguagem em
sua dimensao social e cultural.

Nessa mesma linha, Kleiman (1995, p. 18) define letramento como “um
conjunto de praticas sociais que utilizam a escrita como sistema simbdlico e
tecnologia em contextos especificos e para objetivos especificos”. Essas defini¢gdes
complementam o conceito de multimodalidade aplicado a leitura e a produgao de

sentidos na obra Pollyanna, pois evidenciam a necessidade de se considerar os
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diferentes contextos sociais, tecnolégicos e culturais em que os sujeitos estdo
inseridos.

Por conseguinte, o estudo de Pollyanna, por meio de suas multiplas versdes
livro, filmes, quadrinhos, séries e plataformas digitais, apresenta-se como uma
oportunidade pedagogica de aplicar os conceitos de multimodalidade e
multiletramentos. Ao considerar a narrativa nado apenas em sua versao original, mas
também em suas adaptagdes, o educador amplia as possibilidades de leitura critica,
interpretacdo e produgdo de sentidos por parte dos alunos, alinhando-se as
diretrizes da BNCC (Brasil, 2017), que reconhece a importancia da diversidade de
linguagens no processo formativo.

A incorporagao das tecnologias digitais, das linguagens audiovisuais e dos
recursos interativos nas praticas escolares permite que o ensino da literatura va
além da decodificagao textual, promovendo o desenvolvimento de competéncias
cognitivas, criticas e criativas. Essa abordagem estd em consonancia com autores
como Chartier (2003), Santaella (2015) atual e Canson (2006), que defendem a
necessidade de uma educagdo dialogica, intersemitdtica e sensivel as
transformacgdes culturais e comunicacionais contemporaneas.

Além disso, a BNCC destaca que, “do ponto de vista das praticas
contemporaneas de linguagem, ganham mais destaque, no Ensino Médio, a cultura
digital, as culturas juvenis, os novos letramentos e os multiletramentos” (Brasil, 2017,
p. 498). Esse direcionamento dialoga com o Manifesto de Nova Londres (New
London Group, 1996), que amplia o conceito tradicional de letramento ao incorporar
multiplas linguagens e formas de comunicagao da sociedade contemporanea. Como
observa Rojo (2016), a pedagogia dos multiletramentos busca formar sujeitos
criticos, capazes de atuar em diferentes contextos comunicativos, respondendo as
demandas de um mundo globalizado, multicultural e midiatico. Tanto a BNCC quanto
o Manifesto enfatizam, portanto, o protagonismo do aluno e a construgéo auténoma
e criativa de significados.

Para compreender as implicagbes de uma abordagem multimodal da obra, é
necessario refletir sobre o contexto histérico da circulacdo do impresso e a evolugao
das formas de mediagdo cultural e educacional, até a chegada das novas midias
digitais.

A circulagdo do impresso, desde sua invencédo por Johannes Gutenberg no

século XV, foi um marco que transformou radicalmente a disseminagao do
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conhecimento. O livro impresso, antes restrito a manuscritos copiados a mao,
passou a ser produzido em larga escala, tornando-se um dos principais meios de
difusdo de ideias e ampliando o acesso a informagao. Esse contexto histérico do
impresso estabeleceu um novo paradigma cultural e educacional, ampliando os
horizontes da aprendizagem e promovendo uma democratizagdo do conhecimento,
conforme observou Darnton (1992). Ele argumenta que a circulacdo do livro
impresso teve um impacto profundo nas praticas de leitura e na maneira como o
conhecimento € adquirido e transmitido. O livro, enquanto objeto de mediagao
cultural, evoluiu ao longo do tempo, adaptando-se a novas tecnologias e contextos,
como as versdes audiovisuais e digitais que se tornaram predominantes no século
XXI.

Essa transformacao na circulagdo do conhecimento e na mediacgao cultural se
intensificou com o advento das novas tecnologias digitais. O conceito de
multimodalidade ganha relevancia nesse contexto, refletindo a necessidade de
integrar diferentes formas de expressédo, como textos, imagens, sons e videos, no
processo educativo. Chartier (2003), ao discutir a histéria cultural, propde que os
textos, longe de serem elementos fixos, s&o interpretados de acordo com o meio de
comunicacao disponivel e o contexto social em que estao inseridos. Para ele, o livro
e 0s outros meios de comunicagao, como a televisao, o radio e a internet, fazem
parte de um ecossistema de mediacado cultural que molda as praticas de leitura e
aprendizagem.

Esse contexto historico e as transformacdes nas formas de mediacdo do
conhecimento tém profundas implicagbes para o campo educacional. As novas
tecnologias digitais oferecem ao educador a possibilidade de criar praticas
pedagogicas mais interativas, dindmicas e integradas, que favoregam o
desenvolvimento de uma aprendizagem mais abrangente e significativa. A BNCC
reconhece a importadncia dessas novas formas de mediagdo, ao destacar a
necessidade de uma educacdo que integre diversas linguagens e tecnologias

digitais no processo de ensino-aprendizagem.

2.3 Pollyana como objeto de ensino

Pollyanna, como objeto de ensino, pode ser compreendida, a luz de Libaneo

(1994), como um conteudo escolar selecionado, organizado e mediado pelo
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professor, transformando-se ensinavel. Essa mediacdo tem como finalidade
possibilitar aprendizagem e desenvolvimento do aluno, articulando o conhecimento
literario as praticas pedagogicas. Segundo Libaneo (1994), sdao as praticas
educativas que tém o poder de moldar as agdes da escola, consolidando seu
compromisso social com a transformacéo. O autor também enfatiza que a pedagogia
se dedica a investigar os objetivos da educagao na sociedade e sua integracéo no
contexto social. Nesse sentido, uma das praticas educativas que mais se destaca,
especialmente na educacgao infantil, € o brincar.

O brincar configura-se como uma atividade fundamental para o
desenvolvimento humano, especialmente na infancia, na medida em que promove o
aprimoramento de diversas habilidades cognitivas, motoras, afetivas e sociais
(Kishimoto, 2011; Vygotsky, 2001). Por meio da brincadeira, a crianga desenvolve
capacidades como atengédo, memoria, coordenagdo motora, criatividade, linguagem
oral e escrita, além de nocbes de tragco, ritmo e harmonia. Ademais, tanto a
brincadeira quanto o brinquedo sdo expressdes da cultura na qual a crianga esta
inserida, refletindo aspectos de sua origem, de suas herangas culturais e das
relacdes que estabelece com o meio social (Brougére, 1998).

Quando se propde uma experiéncia que foge do modelo tradicional, pode
haver resisténcia por parte dos participantes em aceitar uma proposta que desafia o
paradigma da educacdo “bancaria”, conceito criado por Paulo Freire (1987). Nesse
modelo, o professor, detentor do saber, transmite o conteudo a um aluno passivo.
Em contraste, propde-se uma educacio que estimule a participacao, colaboracao e
permita aos aprendizes realizarem permutas, associagcbes e modificagdes na
mensagem (Silva, 2012, p. 257), promovendo, assim, uma aprendizagem mais ativa
e engajada.

De acordo com Libéneo (1994), sdo as praticas educativas que moldam as
acdes da escola e seu compromisso social com a transformagao. Assim, ao articular
o conhecimento a pratica pedagdgica, o professor cumpre seu papel social,
integrando objetivos educacionais a realidade do contexto escolar.

Essa obra se insere no contexto pedagdgico, pois, como demonstra Vygotsky
(2001), a escrita € um desejo que surge da crianga e € alimentada por sentimentos
intelectuais, como curiosidade, interesse e admiragao. O autor enfatiza a importancia
de acolher o aspecto emocional da crianga, considerando-o essencial para o

processo educacional. Segundo Vygotsky (2001, p. 146): “o aspecto emocional do
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individuo ndo tem menos importadncia do que outros aspectos e € objeto de
preocupacgao da educagao nas mesmas propor¢des em que o0 sao a inteligéncia e a
vontade”. Nesse sentido, o trabalho com a literatura, como o de Pollyanna, favorece
tanto o desenvolvimento emocional quanto a reflexao critica dos alunos.

Em suas diferentes adaptacdes — livros, filmes, novelas e quadrinhos — a
obra incorpora elementos visuais que reforgam sua mensagem de otimismo e
resiliéncia (Kress; Van Leeuwen, 2006; Santaella, 2015). A combinacédo de texto,
imagem e som constitui narrativas multimodais que ampliam a produg¢ao de sentido
e permitem interacdo diversificada com o conteudo (Jenkins, 2009; Knobel;
Lankshear, 2007; Kress; Van Leeuwen, 2006; Santaella, 2015).

No contexto escolar, Pollyanna vai além da histéria otimista, tornando-se
ponto de partida para atividades pedagdgicas que envolvem resiliéncia, empatia,
superagao e cidadania, competéncias essenciais para a formagéo integral dos
estudantes conforme a BNCC (Brasil, 2017). A BNCC enfatiza ainda a importancia
de integrar diferentes linguagens — verbal, corporal, visual, sonora e digital —
alinhando-se ao conceito de multimodalidade (Brasil, 2017).

Essa abordagem permite ao professor propor atividades em que os alunos
nao apenas consumam, mas também produzam conteudos multimodais, como
roteiros, produgdes audiovisuais, dramatizacbes e desenhos. Essas praticas
refletem metodologias ativas e aprendizagem baseada em projetos, promovendo
protagonismo, reflexdo critica e aplicagdo do conhecimento em contextos reais
(Bacich; Moran, 2018; Moran, 2015).

Ao trabalhar a obra de forma multimodal, os alunos desenvolvem habilidades
cognitivas, sociais e emocionais, alinhadas a uma educagdo holistica e
transformadora (Bastos, 2021; Delors, 1998; Jenkins, 2009; Knobel; Lankshear,
2007). A integracdo das diferentes versdes de Pollyanna — impressa, digital,
audiolivros e filmes — contribui para que os estudantes se tornem leitores criticos,
produtores de conteudo e cidadaos preparados para 0 mundo contemporaneo.

Dessa forma, a multimodalidade se configura como uma ferramenta
pedagogica essencial, ndo apenas para a transmissdo de conhecimentos, mas
também para a construcdo ativa de sentidos pelos alunos, favorecendo o
desenvolvimento de habilidades criticas e criativas que sdo imprescindiveis para a

formagéao de cidaddos no mundo atual.
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Nesse contexto, a multimodalidade da obra Pollyanna, juntamente com suas
adaptacdes para diferentes midias, permite uma apropriagdo mais dindmica e
criativa do material nas salas de aula. A obra oferece aos educadores uma
oportunidade de explorar diferentes formas de expressao artistica, como o uso de
imagens, flmes e até mesmo projetos audiovisuais, promovendo uma abordagem
integrada do ensino. Como destacado pela BNCC, “as atividades humanas
realizam-se nas praticas sociais, mediadas por diferentes linguagens: verbal (oral ou
visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e,
contemporaneamente, digital” (Brasil, 2017, p. 63). Esse conceito reflete a
necessidade de integrar diversas linguagens no processo de ensino-aprendizagem,
alinhando-se a proposta de uma educacao que privilegia a diversidade de formas de
expressao e comunicagao.

Ademais, ao ser trabalhada de diferentes maneiras, desde sua versdo
impressa até suas versodes digitais (e-books, audiolivros, filmes e séries), Pollyanna
proporciona um olhar aprofundado sobre como os suportes de leitura impactam as
abordagens pedagogicas contemporaneas. As versdes multimodais tém a
capacidade de transformar a forma como os alunos interagem com o conteudo, ndo
apenas como leitores, mas também como produtores e criticos, ao utilizar diferentes
tecnologias e linguagens. Isso reflete a capacidade da obra de se reinventar ao
longo do tempo, acompanhando as mudangas sociais e educacionais. Conforme
afirma Delors (1998, p. 101), é tarefa da educacéo “[...] proporcionar as condigdes
para aprender a aprender, com base em quatro pilares: aprender a ser, aprender a
conhecer, aprender a fazer, aprender a viver juntos”. Esses pilares sédo reforgados
pela multimodalidade, que oferece aos alunos a possibilidade de interagir com o
conhecimento de formas variadas, estimulando seu desenvolvimento integral.

Essa abordagem, ao considerar diferentes midias e linguagens, ndo apenas
enriquece a experiéncia do aluno, mas também propicia uma formagdo mais
completa e adaptada ao contexto atual. Dessa maneira, a obra Pollyanna, em suas
diferentes versdes, exemplifica como a multimodalidade pode ser um dispositivo
pedagogico poderoso para a construcéo de sentidos e para o desenvolvimento de
habilidades essenciais na sociedade contemporanea.

O objeto de ensino é compreendido como qualquer recurso, conteudo ou
conceito utilizado pelo professor para promover a aprendizagem em um contexto

educativo (Pimenta, 2018). Nesse contexto, as praticas pedagdgicas podem ser
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identificadas pela utilizagdo de diferentes linguagens e midias no processo de
ensino-aprendizagem, como textos, imagens, videos e audios. Quando a obra
Pollyanna é trabalhada ndo apenas em sua versao impressa, mas também em suas
versdes digitais, como e-books, audiolivros, filmes e séries, o professor utiliza
recursos multimodais que ampliam a interacdo dos alunos com o conteudo,
permitindo uma apropriacdo mais dindmica e criativa da obra.

As praticas pedagodgicas no ensino fundamental, especialmente em suas
séries iniciais, podem ser observadas no uso de metodologias ativas que envolvem
os alunos de maneira participativa e colaborativa. Ao trabalhar com a obra
Pollyanna, os educadores tém a oportunidade de promover o desenvolvimento de
competéncias socioemocionais, como empatia, resiliéncia, superagao e cidadania,
temas centrais na obra. Essas competéncias podem ser trabalhadas por meio de
debates, dramatizagdes e atividades que incentivem os alunos a refletirem sobre as
situagdes vividas pelos personagens e as possiveis conexdes com suas proprias
experiéncias, desenvolvendo, assim, habilidades de autorregulagcdo emocional e
convivéncia social.

Além disso, ao integrar as diferentes versdes multimodais da obra, o professor
pode promover atividades interativas em que os alunos nao apenas consumam, mas
também produzam conteudo. Isso pode envolver a criagdo de produgdes
audiovisuais, roteiros, desenhos e até mesmo a encenagao de cenas do livro,
promovendo uma aprendizagem ativa, criativa e interdisciplinar. Essas praticas
também refletem o uso das metodologias ativas, como a aprendizagem baseada em
projetos, que estimula os alunos a se tornarem protagonistas de sua propria
aprendizagem, refletindo e aplicando o conhecimento em contextos reais.

A obra Pollyanna, quando trabalhada de forma multimodal, proporciona uma
oportunidade de reflexdo profunda sobre a relacdo entre os suportes de leitura e as
abordagens pedagdgicas contemporaneas. A utilizagao de diferentes midias permite
que os alunos se tornem nio apenas leitores, mas também produtores e criticos de
conteudo, desenvolvendo habilidades digitais essenciais para a sociedade atual.
Através dessas praticas, os alunos tém a oportunidade de aprender de forma mais
significativa, fazendo conexdes entre o conhecimento académico e o seu cotidiano.

Como afirmado por Bastos (2021, p. 39), “E na escola e através de suas
politicas pedagogicas que o aluno devera se tornar um individuo curioso, criativo,

instruido, responsavel, colaborativo, empatico e ético”. Essas caracteristicas estéo
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profundamente alinhadas com as praticas pedagdgicas que envolvem o uso de
recursos multimodais na educacao, pois visam nao apenas o dominio do conteudo
académico, mas também a formacao de um suijeito critico, ético e preparado para os
desafios da sociedade.

Essa abordagem esta alinhada as diretrizes da BNCC, que reconhece a
importancia da utilizagdo de multiplas linguagens e midias no processo de
ensino-aprendizagem, buscando promover a formacdo integral dos estudantes.
Dessa maneira, Pollyanna, ao ser abordada de forma multimodal, possibilita o
desenvolvimento de competéncias cognitivas, emocionais e sociais, alinhando-se
aos pilares de uma educacao holistica e transformadora.

Nesse sentido, Pollyanna, em suas versdes multimodais, € considerada um
importante objeto de ensino nas escolas, especialmente no que diz respeito ao
ensino de valores morais e atitudes positivas, como a aplicacdo da “técnica do
contentamento” (o “jogo do contente”). Essa técnica, em que a personagem busca
encontrar aspectos positivos até nas situagdes mais dificeis, esta relacionada ao
desenvolvimento de competéncias socioemocionais, como regulacdo emocional,
resiliéncia, empatia e autocontrole (OCDE, 2015; Wallon, 1968).

De forma semelhante, a BNCC (Brasil, 2017) considera essas competéncias
fundamentais para o desenvolvimento integral dos alunos, promovendo
autoconsciéncia emocional, responsabilidade social e colaboragao.

A aplicagdo de Pollyanna, que envolve valores como otimismo e
perseveranga, pode ser entendida como uma maneira eficaz de desenvolver essas
competéncias de forma pratica. Ao explorar o “jogo do contente”, os alunos
aprendem a reconhecer seus proprios sentimentos e a cultivar uma visdo mais
positiva sobre situagdes cotidianas, fortalecendo a regulagdo emocional e
construindo resiliéncia.

A aplicacdo de uma obra como Pollyanna, que envolve valores como
otimismo e perseveranca, pode ser entendida como uma maneira eficaz de
desenvolver essas competéncias de forma pratica. Ao explorar o "jogo do contente",
os alunos aprendem ndo apenas a reconhecer seus proprios sentimentos, mas
também a cultivar uma visdo mais positiva sobre as situagdes cotidianas, o que
contribui para o fortalecimento da regulacdo emocional e para a construcdo de

resiliéncia.
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Além das contribui¢des tedricas dos autores mencionados, a reflexdo sobre a
BNCC torna-se central na construgdo dessa proposta pedagdgica. A BNCC, ao
destacar a importancia da integragcdo das tecnologias e multiplas linguagens no
ensino, oferece um caminho para que os educadores trabalhem com praticas
pedagogicas alinhadas as demandas contemporaneas (Jenkins, 2009; Knobel;
Lankshear, 2007).

O conceito de multimodalidade, como apontado por Santaella (2015), implica
em um processo educacional mais dindmico, no qual tecnologias digitais oferecem
novas formas de interagdo e producédo de sentido. Kress e Van Leeuwen (2006)
destacam a importancia das narrativas digitais e multimodais na construgédo do
conhecimento e na formagao do pensamento critico.

Por fim, a abordagem de Dewey (2007), que propde educacado baseada na
experiéncia e na interagdo com o ambiente, ressoa com a proposta deste estudo.
Dewey enfatiza que a aprendizagem deve ser ativa, e o aluno deve ser colocado no
centro do processo educativo. Ao integrar diferentes formas de expressao e midia,
criamos um ambiente que favorece reflexao critica, criatividade e desenvolvimento
de habilidades para lidar com um mundo em constante transformacgéo.

Dessa forma, este estudo propde um didlogo entre diferentes perspectivas
tedricas, ampliando as possibilidades de utilizagdo de Pollyanna de forma
multimodal, alinhada as exigéncias da BNCC. O uso de diferentes midias e
linguagens torna o processo educativo mais dinédmico, interativo e significativo,

proporcionando aos alunos uma experiéncia de aprendizagem ampla e integrada.
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3 POLLYANA E AS COMPETENCIAS SOCIOEMOCIONAIS

Nesta secdo, apresentamos as plataformas educacionais que trazem
Pollyanna como objeto de ensino, com foco no desenvolvimento de atividades
voltadas paras as competéncias emocionais. Em seguida, discuto como as praticas
pedagodgicas inspiradas em Pollyanna contribuem para o fomento da empatia, da
colaboracédo e do desenvolvimento da resiliéncia nos alunos. Esta sec¢ao inclui uma
reviséo sistematica de trabalhos académicos levantados em bancos de dados e sites
institucionais e escolares, descrevendo as praticas pedagdgicas e suas
transformacdes em relagdo aos suportes e linguagens utilizadas nos sites e
plataformas educacionais.

O conceito ampliado de letramento tem se mostrado fundamental na
educacéao contemporanea, refletindo um paradigma mais inclusivo e dinamico. Como
aponta Rojo (2012, p. 11), os estudos de letramento vém “ampliando seu alcance,
considerando novas perspectivas tedricas que incluem a diversidade cultural e as
multiplas semioses dos textos, particularmente com o advento das novas tecnologias
de informagao e comunicagao”.

Ainda segundo a autora, ha dois tipos especificos e significativos de
multiplicidade presentes nas sociedades contemporéneas, especialmente nas
urbanas: “a multiplicidade cultural das populagdes e a multiplicidade semidtica de
constituicdo dos textos por meio dos quais as pessoas se informam e se
comunicam” (Rojo, 2012, p. 13). Esse conceito € central para compreendermos
como diferentes formas de linguagem e expressdo — tanto culturais quanto
semidticas — influenciam os processos comunicativos e de aprendizagem,
ampliando o escopo do letramento para além da escrita convencional e incorporando
a diversidade de midias e signos presentes no cotidiano.

Nesse contexto, Rojo e Moura (2019, p. 46) destacam que o0s processos
transmidia dizem respeito as possibilidades que emergem da forma “como
esferas/campos sociais diversos [...] e as diferentes midias e linguagens [...] podem
se unir e misturar para criar novos discursos em géneros hibridos”. Esse
entendimento ressalta a importancia dos contextos sociais e dos campos nos quais
0s sujeitos estado inseridos, uma vez que esses fatores influenciam diretamente a

producdo, a circulagao e a recepc¢ao dos discursos.
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Diante das transformagdes tecnolégicas e midiaticas, o cenario atual exige
uma revisdo critica das praticas de linguagem e dos processos de ensino e
aprendizagem, o que implica repensar os proprios letramentos. Nessa perspectiva,
Rojo e Moura (2019) oferecem contribuicbes significativas ao discutir como os
conceitos de letramento, multiletramentos e novos letramentos se relacionam com
tais transformagdes. As autoras tragam uma trajetéria que parte da midia tradicional,
passa pela multimidia e hipermidia, até alcancar o estagio da transmidia. Essa
evolugao permitiu identificar elementos essenciais para refletir sobre as diversas
formas de linguagem, como a imagem fixa, a imagem em movimento, a linguagem
sonora e a linguagem verbal.

Atualmente, os textos sejam impressos ou digitais, ndo se limitam mais a
linguagem escrita. Eles incorporam multiplas formas de expressao e signos, como
imagens, sons e elementos visuais, constituindo composi¢gdes multimodais. Como
afirmam Rojo e Moura (2019, p. 11), “textos — escritos, impressos ou digitais —, ndo
temos mais apenas signos escritos. Todas as modalidades de linguagem ou
semioses os invadem e com eles se mesclam sem a menor ceriménia”.

Em uma sociedade cada vez mais permeada pelas tecnologias digitais, a
maneira como as informagbdes sdo compartilhadas, consumidas e ressignificadas
passou por transformagdes profundas. Segundo Gomez (2014), a interagao com as
telas deixou de ser uma pratica ocasional, voltada apenas a busca de informacgdes
ou ao entretenimento, para se tornar uma necessidade cotidiana e essencial.

Nesse contexto, Castells e Cardoso (2005, p. 17) afirmam que “a tecnologia
nao determina a sociedade: é a sociedade. A sociedade é que da forma a tecnologia
de acordo com as necessidades, valores e interesses das pessoas que utilizam as
tecnologias”. Essa perspectiva evidencia que o uso das tecnologias digitais ndo &
neutro, mas sim moldado por aspectos sociais, culturais e historicos, o que reforca a
necessidade de um olhar critico sobre os processos de mediagao tecnolégica no
cotidiano escolar.

Libaneo (2013) complementa essa reflexdo ao destacar que, embora as
tecnologias estejam amplamente presentes no ambiente educacional, sua
contribuigao para o desenvolvimento das capacidades intelectuais e para a formagéao
da personalidade dos estudantes ainda é limitada. O autor ressalta a importancia de

dominar a linguagem informacional, integrar as midias e multimidias as praticas
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pedagogicas e compreender as légicas e modos de interagdo com o conhecimento
mediados pelas tecnologias.

Diante dessas transformacbes, torna-se imprescindivel que as instituicoes
educacionais se adaptem as exigéncias da sociedade digital, reconhecendo a
relevancia das midias e da comunicagdo como ferramentas pedagogicas potentes.
Nesse cenario, o conceito de multimodalidade assume um papel central. Conforme
Van Leeuwen (2011, p. 668 apud Sanches; Toquetao, 2019, p. 105), multimodalidade
refere-se ao “uso integrado de diferentes recursos comunicativos, tais como
linguagem [texto verbal], imagem, sons e musica, em textos multimodais e eventos
comunicativos".

Essa abordagem amplia a compreensdo do letramento, alinhando-se a
proposta de Rojo (2012), que ja destacava a importancia da multiplicidade cultural e
semidtica como elementos constitutivos dos textos e das praticas sociais
contemporaneas. Ao incorporar diferentes semioses, os textos multimodais permitem
formas mais ricas e significativas de expressao, leitura e aprendizagem,
especialmente em um contexto em que as tecnologias digitais mediam, cada vez
mais, as relacdées humanas e 0 acesso ao conhecimento.

Em uma sociedade cada vez mais dominada pelas tecnologias digitais a
maneira como as informagdes sdo compartilhadas, consumidas e ressignificadas
passou por transformacdes profundas. Segundo Gomez (2014), a interagao com as
telas deixou de ser uma pratica ocasional, voltada apenas a busca de informacgdes
ou entretenimento, tornando-se uma necessidade essencial.

Libaneo (2013) afirma que, embora as tecnologias estejam amplamente
presentes, sua contribuicdo para o desenvolvimento das capacidades intelectuais e
para a formagdo da personalidade dos estudantes € limitada. O autor destaca a
importéncia de dominar a linguagem informacional e integrar as midias e multimidias
as aulas, além de compreender as légicas e os modos de interagdo com o
conhecimento das tecnologias.

Nesse novo cenario, as instituicdes educacionais precisam adaptar-se as
demandas da sociedade digital, reconhecendo a importancia das midias e da
comunicagdo como ferramentas pedagdgicas. A multimodalidade, conforme Van
Leeuwen (2011, p. 668 apud Sanches; Toquetdo, 2019, p. 105), refere-se ao "uso
integrado de diferentes recursos comunicativos, tais como linguagem [texto verbal],

imagem, sons e musica, em textos multimodais e eventos comunicativos". Rojo
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(2012, p. 13) também destaca a presenga de dois tipos especificos e importantes de
multiplicidade em nossas sociedades, principalmente nas urbanas, na
contemporaneidade: a multiplicidade cultural das populagbes e a multiplicidade
semidtica de constituicdo dos textos por meio dos quais as pessoas se informam e
se comunicam.

A educomunicacdo, campo interdisciplinar que articula os saberes da
educacdo e da comunicagdo, emerge como uma resposta as exigéncias da
sociedade digital, propondo novas formas de engajamento entre estudantes,
professores e conteudo. Nesse sentido, Silva e Silva (2013, p. 193) afirmam que “as
tecnologias presentes nos processos escolares deveriam estar a servico da
humanizacéao, da transformagao das gentes e do mundo”. Essa perspectiva enfatiza
0 uso consciente e transformador das tecnologias no ambiente escolar, indo além do
tecnicismo e priorizando o desenvolvimento humano.

Libaneo (2013) também reconhece os diversos beneficios proporcionados
pelas tecnologias, especialmente no que se refere a transformacgéao das formas de
aprendizagem dos estudantes. Para o autor, esses recursos contribuem ao redefinir
as interagdes com os conteudos, ao promover o engajamento dos alunos em redes
sociais e ao modificar as dindamicas das relagdes dentro da sala de aula.

Ao refletir sobre o papel das Tecnologias da Informagao e Comunicagéao (TIC)
na educacao, evidencia-se seu potencial para ressignificar obras literarias classicas
e torna-las mais acessiveis e atrativas para criangas e jovens. A obra Pollyanna, de
Eleanor Porter (1913), ilustra como conteudos tradicionais podem ser revitalizados
por meio de midias digitais, como videos no YouTube®, podcasts, animagdes e
filmes, ampliando a interacdo e o engajamento do publico. Nesse contexto,
estratégias transmidiaticas em plataformas digitais e na televisdo infantojuvenil
recriam a narrativa de forma interativa e multimodal, ampliando seu alcance cultural
e educativo (Passarelli et al., 2025).

Contos e histdrias infantis, quando trabalhados pedagogicamente, também
podem promover resiliéncia emocional, autorregulagdo e empatia, contribuindo para
a formacgédo integral dos estudantes (Tillott et al., 2022). Essas praticas refletem a

perspectiva de Libaneo (1994), que aponta que o valor formativo da educagao esta

® Criado em 2005, por Steve Chen, Chad Hurley e Jawed Karin, em Califérnia nos Estados Unidos,
com objetivo de enviar, assistir e compartilhar videos pela internet de forma mais acessivel. Desde
entdo tem crescido o consumo de videos, em diferentes formas, voltados para educagao,
entretinimento, marketing digital, politica, noticias dentre outros.
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na reflexdo critica e na apropriagao significativa dos conteudos. Além disso, a BNCC
reforga a importancia de abordagens que envolvam multiletramentos e novas midias,
ao destacar que “do ponto de vista das praticas contemporaneas de linguagem,
ganham mais destaque, no Ensino Médio, a cultura digital, as culturas juvenis, os
novos letramentos e os multiletramentos” (Brasil, 2017, p. 498).

Neste trabalho, propde-se investigar como Pollyanna continua a ser uma fonte
rica de aprendizagem no contexto educacional contemporaneo. A partir da analise
de suas adaptacbes em plataformas digitais, busca-se compreender como a obra
pode ser utilizada para promover competéncias socioemocionais, como empatia,
otimismo e resiliéncia, alinhando-se aos principios da educomunicacdo. Tal
abordagem permite refletir sobre o papel das tecnologias digitais na construgao de
uma educacao mais integrada, critica e inovadora.

Esse movimento aponta para uma transformagdo nos processos
comunicacionais e pedagdgicos, em que as praticas de ensino se adaptam a
diversidade de linguagens presentes nas plataformas digitais, promovendo uma
comunicagdo mais interativa e colaborativa. O uso de multiplos suportes — como
texto, imagem, som e video, modifica a forma de interagdo com os conteudos e
amplia significativamente as possibilidades de aprendizagem, favorecendo a
construcdo de significados mais ricos e contextualizados. Nesse sentido, a
multimodalidade pressupde pessoas orquestrando o sentido através de uma selegao
e configuragdo particular de modos, enfatizando a importancia da interagdo entre
modos (Dionisio, 2011). Além disso, a perspectiva contemporanea de letramento
considera essas praticas como parte de uma pratica social e transcultural mais
ampla, em que o ensino se relaciona com contextos diversos e culturais (Street,
2014, p. 17)

Nesse sentido, Morin (1977, p. 44) enfatiza o “homem-crianga que se
encontra em todo homem, gostando do jogo, do divertimento, do mito do conto [...]",
apontando para a importancia de valorizar a imaginagdo e a criatividade na
educacdo. No contexto digital, em que o ludico e o interativo assumem papel central,
€ essencial que os sujeitos utilizem as tecnologias de informagao e comunicagéo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética, comunicando-se por meio de diferentes
linguagens e midias, produzindo conhecimentos, resolvendo problemas e
desenvolvendo projetos autorais e coletivos, conforme destacado pela BNCC (Brasil,
2017, p. 65).
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Nesse contexto, a obra Pollyanna, em suas diversas adaptagdes, pode ser um
excelente exemplo de como a educacdo se beneficia dessas praticas multimodais.
No entanto, as mudancas tecnolégicas também implicam uma transformacéo dos
processos comunicacionais no ambiente educacional. A comunicagdo, antes
unidirecional, agora se torna mais dinédmica e colaborativa, refletindo uma maior
flexibilidade nas interagdes entre alunos e professores.

O advento das tecnologias digitais e da narrativa multimodal transforma o
papel do aluno, que deixa de ser apenas receptor de conteudo para se tornar um
produtor de conhecimento. Plataformas educacionais digitais ndo apenas oferecem
novos meios para compartilhar conteudo, mas também possibilitam formas
inovadoras de interacdo, em que o aluno € incentivado a colaborar, comentar e criar
conteudo.

Essa transicdo, que desloca a comunicacdo de um modelo tradicional para
uma abordagem mais democratica e colaborativa, transforma profundamente o
ambiente de aprendizagem. Nesse contexto, a cultura virtual é fruto de processos de
producdo, distribuicdo e consumo comunicacionais, compondo uma “cultura das
midias” (Santaella, 2013, p. 24). Além disso, a inovagao tecnoldgica propicia um
espaco pedagodgico desterritorializado e movel, que permite novas formas de
interacdo e configuragao das praticas de ensino, configurando a chamada didatica
hibrida (Sobral, 2025).

A obra Pollyanna, ao ser explorada em ambientes digitais, € um exemplo claro
de como as praticas pedagdgicas podem ser enriquecidas por uma abordagem
multimodal. O livro, tanto em sua versdo impressa quanto digital, integra um
ecossistema mais amplo, onde diferentes formas de leitura e interpretagao
coexistem. Isso expande o conceito tradicional de letramento, permitindo que os
alunos interajam com textos literarios de maneira mais ampla e dinamica.

A obra pode ser explorada por meio de plataformas digitais, videos, podcasts
e recursos interativos, o que propicia uma ampliagdo da compreensao do conteudo,
contribuindo para o desenvolvimento de competéncias socioemocionais, como a
empatia e a resiliéncia.

Ressalta Kristiva (1980 apud Gomes, 2000) que a linguagem envolve trés
aspectos principais: demarcacao, significacdo e comunicagao. Nesse sentido, todas
as praticas humanas podem ser compreendidas como formas de linguagem, uma

vez que tém como objetivo estabelecer limites, atribuir significados e promover a
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comunicagao entre os individuos. Ao se referir a multimodalidade e seus impactos
no contexto educacional.

No entanto, Natividade e Pimenta (2009, p. 25) explicam que ‘“a
multimodalidade ¢ um campo de estudos interessado em explorar as formas de
significacdo modernas, incluindo todos os modos semioticos envolvidos no processo
de representacédo e de comunicagao”. A narrativa multimodal, como a de Pollyanna,
torna-se uma excelente ferramenta pedagdgica, pois permite que diferentes formas
de semiose, como texto, imagem e som, sejam utilizadas para enriquecer o
aprendizado dos alunos.

Além disso, Rojo (2012, p. 13) enfatiza a importancia da “multimodalidade dos
textos por meio dos quais a multiculturalidade se comunica e se informa". Nesse
sentido, a obra Pollyanna, quando analisada sob a dética da multimodalidade, revela
como a histdria pode ser recontada e reinterpretada através de diferentes suportes,
seja em formato digital, impresso ou até por meio de videos e outras midias. A
adaptacao da obra para essas novas formas de comunicagao tem o potencial de
ampliar a percepcdao dos alunos, proporcionando um entendimento mais
diversificado e profundo do conteudo.

Entretanto, Rangel e Freire (2012, p. 52) argumentam que “as tecnologias de
informacdo e comunicagao, por serem partes indissociaveis da vida social, devem
ser consideradas pela comunidade escolar e aproveitadas em seu potencial como
recursos ao processo de ensino e aprendizagem”. Isso se alinha ao conceito de que
a adaptacdo da obra de Pollyanna para diferentes plataformas nao apenas
enriquece a leitura, mas também contribui para o desenvolvimento do letramento
digital dos alunos, uma competéncia cada vez mais necessaria na sociedade
contemporanea.

Porém, Kress e Van Leeuwen (2001) argumentam que, para compreender
como instituicdes fundamentais na producgao de textos, como a midia, a educagao e
a literatura infantil, influenciam a construgao de significados no mundo e participam
da formacéo de novas formas de estratificagcdo social, € necessario ir além da teoria
linguistica tradicional. Eles sugerem a integragdo de teorias que esclaregam os
principios do novo letramento visual e que analisem, por exemplo, o papel do layout
na semiose social presente nos textos gerados por essas instituicdes. Isso reforga a

ideia de que as novas formas de letramento, especialmente no ambiente multimodal,
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sdo essenciais para o desenvolvimento de uma compreensao critica dos textos que
os alunos consomem e produzem.

Ao integrar Pollyanna no contexto de letramento digital, as praticas
pedagogicas podem se beneficiar de uma abordagem multimodal, onde as
competéncias de leitura, escrita e interpretacdo se expandem além do texto
impresso para incluir outros meios de expressao e compreensao. Essa abordagem
integra os processos comunicacionais e pedagogicos em uma dinamica mais
interconectada, na qual a tecnologia se torna ndo apenas um suporte, mas também
um facilitador de novas formas de ensino e aprendizagem.

Assim, Rojo e Moura (2019) destacam que as novas tecnologias de
informacdo e comunicacdo nao estdo apenas transformando as formas de
entretenimento e lazer, mas tém o potencial de modificar profundamente todas as
areas da sociedade, incluindo o trabalho, a gestédo politica, as atividades militares e
policiais, o consumo e, especialmente, a comunicacdo e a educacao. Nesse
contexto, Pollyanna torna-se um exemplo significativo de como a narrativa pode ser
utilizada para abordar questbes sociais, culturais e emocionais, mediadas pelas
novas tecnologias, permitindo que a obra seja reinterpretada e enriquecida por
diversos recursos digitais.

Para Foucault (2013), as narrativas refletem relagbes de poder e regras
sociais que determinam quais discursos se mantém, se repetem e influenciam a
forma como a sociedade interpreta o0 mundo. Complementarmente, Chartier (2003,
p. 21) ressalta que “a histéria € um discurso que pretende dar uma representacéo
adequada da realidade que foi e ja ndo é&”, destacando que toda narrativa é
construida a partir de contextos especificos de interpretacdo. Além disso, o autor
chama atengédo para a necessidade de revisar categorias da historia literaria que
tendem a ser vistas como universais, lembrando que os textos podem assumir
funcdes diversas de acordo com 0s usos e circunstancias:

[...] temos a ideia generalizada de que os textos todos tém uma
autoria e que essa autoria se identifica com a expressao subjetiva ou
psicolégica do individuo que os produz; temos uma hipotese estética
de leitura como prazer desinteressado, que aplicamos a objetos
verbais que, muitas vezes, dependendo da circunstancia dos usos,
tinham outras finalidades, absolutamente praticas, por exemplo, no
seu consumo (Chartier, 2000, p. 209).
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Essa articulagdo evidencia que a narrativa de Pollyanna, transmitida por
diferentes midias, circula culturalmente e participa da construcido de valores e
significados sociais, sendo moldada tanto pelas regras e poderes dos discursos
(Foucault) quanto pelas praticas culturais que permitem sua circulagéo, apropriagéo
e ressignificacdo em diferentes contextos Chartier (2003).

Assim, as reflexdes de Rojo e Moura (2019), Foucault (2013) e Chartier (2003,
2000) permitem compreender como a narrativa de Pollyanna circula, é reinterpretada
e adquire novos significados quando apropriada em diferentes midias e contextos
culturais. Essa ressignificagdo ndo se limita ao campo da literatura, mas dialoga
diretamente com os processos educativos, especialmente quando se considera a
multimodalidade e seus impactos.

Ao se referir a multimodalidade e seus impactos no contexto educacional
Sobral (2017, p. 11) afirma que “o livro impresso se mantém, historicamente, como
uma das principais midias comunicacionais, a despeito dos crescentes usos das
midias eletrbnicas e digitais”. A obra de Pollyanna, portanto, ndo apenas resiste ao
tempo, mas também se reinventa nas novas midias. A adaptagao digital da obra
permite que a narrativa alcance novos publicos, proporcionando uma leitura
interativa e multimodal que dialoga com as novas formas de letramento e
comunicacgao.

Por fim, conforme Névoa (2009, p. 62), “a imagem da escola como templo de
saber irradiando sua influéncia sobre uma sociedade inculta ja ndo tem sentido". As
praticas pedagodgicas, especialmente aquelas que utilizam novas tecnologias e
abordagens multimodais, devem se adaptar para refletir essa transformacéo. E
preciso permitir que os alunos construam seu proprio conhecimento de maneira
ativa, critica e criativa, promovendo a construcdo de competéncias socioemocionais
e o desenvolvimento de um letramento digital mais amplo, alinhado com as
exigéncias do mundo contemporaneo.

Quando Pollyanna se torna um objeto de ensino voltado para a promogéao do
desenvolvimento socioemocional? Isso ocorre quando é selecionada pelo professor
para suscitar discussdes sobre valores, emocodes, relacbes sociais e atitudes da
personagem; quando € articulada as competéncias socioemocionais e digitais
propostas pela BNCC, especialmente aquelas relacionadas ao campo da vida
pessoal e social, como autoconhecimento, empatia, resiliéncia e ética; e, ainda,

quando suas versdes multimodais sao reinterpretadas, possibilitando aos alunos
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identificar os conflitos e dilemas vividos pela personagem e refletir sobre as
conexdes entre literatura e vida cotidiana.

Mas, afinal, do que se trata o objeto de ensino? Ele se configura quando a
acao do professor é intencional, isto €, quando um conteudo é selecionado e
trabalhado didaticamente com o propdsito de promover a aprendizagem dos alunos,
constituindo-se, assim, como um objeto de aprendizagem. Nesse processo, o papel
do professor € fundamental, pois ele atua como mediador entre a obra literaria e os
estudantes, planejando, organizando e conduzindo praticas pedagogicas
significativas. Conforme Tardif (2002, p. 235), o professor deve ser compreendido
como “um sujeito do conhecimento, um ator que desenvolve e possui sempre
teorias, conhecimentos e saberes de sua propria agao”.

Nesse caso, Pollyanna torna-se uma obra literaria mobilizada com essa
finalidade, sendo incluida no planejamento da aula com um objetivo pedagdgico
definido e mediada pela atuacdo docente. Assim, assume o papel de recurso
didatico em diferentes suportes, como livro impresso, filme, histéria em quadrinhos
ou versao digital em PDF e, simultaneamente, de ferramenta pedagdgica, aplicada
por meio de metodologias variadas, como leituras compartilhadas, rodas de
conversa e atividades baseadas no Jogo do Contente.

Desse modo, evidencia-se ndo apenas a relevancia do objeto de ensino, mas
também a centralidade dos saberes docentes na conducéo desse processo. Como
ressalta Tardif (2002, p. 236), “o trabalho como todas praxis exige, por conseguinte,
um sujeito do trabalho, isto €, um ator que utiliza, mobiliza e produz os saberes de

seu trabalho”.

3.1 Narrativa de Pollyanna e suas Adaptagoes

A obra Pollyanna, de Eleanor H. Porter, publicada em 1913, € um marco da
literatura infantojuvenil. Sua protagonista, uma jovem 6rfa que enfrenta os desafios
da vida com otimismo por meio do chamado “jogo do contente”, tornou-se simbolo
de resiliéncia, gratidao e positividade. Apesar de originalmente concebida como um
romance impresso, a narrativa revela-se atemporal e adaptavel, sendo
constantemente ressignificada em diversos suportes e linguagens.

Essas adaptagdes permitem que a historia dialogue com novas geragdes e

diferentes contextos culturais, ampliando seu alcance e relevancia. Quando
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exploradas com intencionalidade pedagdgica, tornam-se instrumentos valiosos para
o desenvolvimento de competéncias socioemocionais no ambiente escolar,
alinhando-se as propostas contemporaneas de educacgao integral.

Nesse contexto, Santos e Silva (2009, p. 357) definem a “narrativa mediatica”
como o processo por meio do qual os meios de comunicacdo constroem e/ou
compartiiham a narracdo de “eventos, experiéncias, relatos, acontecimentos e
histérias”, tendo o tempo como seu “principal elemento caracterizador”. Essas
narrativas mantém “um vinculo indissoluvel com a realidade, embora manifestem
essa realidade sob formas escritas e inventivas, em um cuidadoso trabalho de
organizacgao do texto e de seus componentes narrativos”.

Além disso, ao longo da historia do romance, observa-se uma constante
transformacdo na forma narrativa, acompanhando as mudancas sociais e
tecnoldgicas. Costa (2008, p. 130) ressalta que essa relagdo entre narrativa e
realidade foi se configurando em “formas narrativas com caracteristicas diferentes”,
adaptando-se as novas linguagens sem perder sua esséncia formativa.

Outro elemento essencial nas adaptagcdes de Pollyanna é o ambiente,
entendido ndo apenas como o espacgo fisico, mas como um cenario simbdlico
carregado de sentidos. Conforme Gancho (2002, p. 27), o ambiente é o “espaco
carregado de caracteristicas socioeconémicas, morais e psicolégicas em que vivem
as personagens”. Esse espaco, ao ser ressignificado em diferentes midias, colabora
para reforcar os valores centrais da narrativa e pode ser explorado
pedagogicamente como ferramenta de reflexdo sobre as relagbes humanas e o
contexto social dos estudantes.

Dessa forma, na sequéncia, serao apresentadas as diferentes narrativas
multimodais de Pollyanna, a fim de observar como cada suporte ressignifica o
ambiente e contribui para a construgdo de sentidos. Serdo analisados o livro
impresso (suporte analdgico), o e-book em formatos PDF e ePub (suporte digital), o
filme em DVD ou por streaming (suporte audiovisual), o podcast com a histéria
narrada (suporte sonoro) e a plataforma educacional interativa (suporte digital
multimodal). Essa analise permitira compreender como o0 espago narrativo, em suas
multiplas configuragdes, favorece a reflexdo pedagdgica e o desenvolvimento de

competéncias socioemocionais.



61

3.1.1 Livro Impresso — Suporte Analdgico

O livro impresso, por sua durabilidade, acessibilidade e profundidade textual,
continua sendo um dos meios mais eficazes de transmiss&o da narrativa original de
Pollyanna. Como destaca Lyons (2011, p. 7), “o livro provou ser uma das tecnologias
mais uteis, versateis e duradouras da histéria”. Essa tecnologia analégica, longe de
ser obsoleta, ainda desempenha papel fundamental na formagao do Ileitor,
oferecendo uma experiéncia introspectiva que favorece a reflexao sobre temas
universais como otimismo, luto, superacédo e empatia.

No contexto pedagdgico, o suporte impresso pode ser explorado em rodas de
leitura, clubes literarios, debates interpretativos e produgbes textuais. Essas
atividades fomentam habilidades como interpretagdo critica, escuta ativa,
argumentagao e respeito a diversidade de opinides. A leitura compartilhada permite,
ainda, discussbdes aprofundadas sobre emocg¢des humanas e a importancia de
cultivar uma perspectiva positiva diante das dificuldades, alinhando-se aos objetivos
da educagéao socioemocional propostos pela BNCC.

E importante lembrar, como ressalta Lyons (2011, p. 11), que “a produgédo de
livros sempre dependeu de seus contextos sociais, politicos, econdmicos e
culturais”. Nesse sentido, o livro impresso deve ser compreendido ndo apenas como
um artefato fisico, mas como um produto histérico e cultural. Ao perguntar “quem
realmente fez os livros?”, o autor convida a reflexao sobre as condi¢cdes de produgao
e circulagdo das obras, revelando o livro como resultado de multiplos agentes e
praticas sociais.

Ainda que o suporte impresso mantenha seu valor, € necessario reconhecer
que as geragdes atuais estdo cada vez mais imersas no universo digital. Como
observa Marques (2016, p. 109), com a popularizagdo do celular, inclusive entre
criangas e adolescentes de diferentes classes sociais, 0 acesso a informagao ocorre
de maneira imediata e multiforme: “em redes sociais, canais de YouTube, musicas,
aplicativos, jogos, sites etc.”. Tal constatagao reforca a importéancia de equilibrar o
trabalho com o impresso e o digital, valorizando a leitura profunda sem
desconsiderar as novas formas de mediagao tecnoldgica.

A analise das capas de Pollyanna permite observar que o livro, enquanto
objeto cultural, esta sempre atravessado pelas transformagdes historicas, sociais e

tecnolégicas. Como lembra Lyons (2011, p. 7), o livro “provou ser uma das
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tecnologias mais uteis, versateis e duradouras da histéria”, tendo passado “da
producao dos escribas a pagina impressa, do livro em formato grande a brochura de
bolso, do rolo ao cdédice e ao e-book” (Lyons, 2011, p. 8, grifo nosso) (Figura 1).
Essa evolugcdo material ndo se restringe ao suporte, mas repercute também em sua
circulagao social, na forma de apropriacado pelos leitores e, sobretudo, na maneira

como o objeto livro é representado visualmente.

Figura 1 - 12 Capa (Marrom - Edigao Original de 1913)

Fonte: llustragdo da edicdo - “PORTER, Eleanor H. Pollyanna.
Boston: L.C. Page & Company, 1913”.

As transformagbes na materialidade do livro s&o, portanto, resultado de
mediagdes histdricas e culturais. Barbier (2008, p. 19-20) destaca que a fung¢ao do
livro esta diretamente relacionada “as categorias sociais, politicas, culturais e
econdmicas dominantes a cada época”, enquanto Chartier (2010, p. 8) enfatiza que
a experiéncia de leitura depende “das formas que o oferecem a leitura, dos
dispositivos préprios da materialidade do escrito”. Isso inclui, entre outros aspectos,
o formato, a tipografia e a presengca de imagens — elementos diretamente

observaveis nas diferentes edi¢cdes de Pollyanna (Figura 2).
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Figura 2 - 22 Capa (Azul com retrato da personagem).

Fonte: llustragdo da edigdo - “PORTER, Eleanor H.
Pollyanna. Boston: L.C. Page & Company, 1914”.

Nesse sentido, compreender as capas como parte constitutiva do livro é
reconhecer que elas também “tém uma historia para contar” (Fittipaldi, 2008, p. 103),
uma vez que as imagens condensam narrativas visuais que dialogam com os
valores culturais e educacionais de seu tempo. Assim, a escolha de apresentar
Pollyanna ora como uma jovem idealizada e moralmente exemplar, ora como
personagem proxima do universo midiatico (cinema, televiséo, plataformas digitais),
revela como o livro foi continuamente atualizado para atender as expectativas de

novos publicos (Figura 3).
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Figura 3 - 3% Capa (Polyana - Tradugdo Monteiro Lobato).

POLL)

Eleanor
H. Porter

Fonte: llustracdo da edicdo - “PORTER, Eleanor H.
Pollyanna. [Tradugdo brasileira]. S&o Paulo:
Companhia Editora Nacional, [década de 1980]".

Embora o senso comum recomende “ndo julgar o livro pela capa”, na pratica,
especialmente na literatura infantil e juvenil, o impacto visual exerce papel
determinante no processo de escolha e mediacao da leitura. Como ressaltam Cabral
e Cabral (2023, p. 76), ao pensar na formagédo do publico jovem, “todo e qualquer
elemento que compde o livro traz significagbes, e a linguagem verbal e visual tém
muita relacdo na busca de aprendizado”. Assim, a capa deixa de ser um mero
ornamento para se tornar um espacgo de sintese e de interpretacdo do conteudo
narrativo (Figura 4).
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Figura 4 - 4% Capa (Pollyanna, traducédo e adaptacado de Walcyr Carrasco).

Fonte: llustracdo da edigcdo - “PORTER,
Eleanor H. Pollyanna. Traduc¢do e adaptacao
de Walcyr Carrasco. Sdo Paulo: Moderna,
2025”.

De acordo com Cadér (2021, p. 8), ha duas formas predominantes de sintese
visual: documental, quando a capa reproduz literalmente elementos do enredo
(personagens ou cenas), e alegdrica, quando utiliza simbolos para representar
conceitos da obra. Nas edi¢cbes brasileiras de Pollyanna, especialmente entre as
décadas de 1940 e 1960, observamos uma tendéncia documental, ja que a
personagem sorridente aparecia como garantia da moralidade e do carater
pedagogico da narrativa. Nas edi¢cdes posteriores, porém, sobretudo em contextos
de reedi¢gdes comerciais e digitais, prevalece a dimensao alegorica, associando o

titulo a elementos midiaticos e a uma imagem modernizada (Figura 5).
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Figura 5 - 5 Capa (Edicdo contemporanea de Pollyanna).

ELEAMOR H. PORTER

Fonte: llustragdo da edi¢do - “PORTER,
Eleanor H. Pollyanna. S&o Paulo:
Editora Lafonte , 2019”.

Dessa forma, ao longo do século XX e inicio do XXlI, a trajetoria editorial de
Pollyanna evidencia como a materialidade e a visualidade das capas nao apenas
acompanham, mas também reinterpretam as transformacdes culturais, tecnolégicas
e educacionais de cada época. O livro, portanto, ndo se inicia apenas no texto
escrito, mas também em sua materialidade visual. Como observa Cadoér (2021, p. 8),
“o livro j& comega na capa, um retrato como os outros”. A capa, nesse sentido, ndo
apenas apresenta a obra, mas instaura uma narrativa visual que orienta o olhar do
leitor, antecipando sentidos e produzindo expectativas.

Essa constatacdo se relaciona ao alargamento do conceito de leitura.
Santaella (2012, p. 10) lembra que podemos chamar de leitores ndo apenas aqueles
que decifram palavras, mas também aqueles que leem imagens, sinais, mapas,
rotas, luzes e até mesmo os multiplos signos que compdéem o espaco urbano e
digital. Essa ampliagdo indica que “desde os livros ilustrados e, depois, com os
jornais e revistas, o ato de ler passou a ndo se limitar apenas a decifragdo de letras,
mas veio também incorporando, cada vez mais, as relagbes entre palavra e imagem”
(Santaella, 2012, p. 11).

Desse modo, ndo ha razdo para manter uma visdo purista da leitura. Como
defende Santaella (2012, p. 11), a leitura sempre esteve em didlogo com outros
cédigos semidticos — desenhos, esquemas, diagramas, fotografias — e, por isso,

‘nada mais natural que o conceito de leitura acompanhe essa expansao”. Tal
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perspectiva € fundamental para a analise das edi¢des de Pollyanna, uma vez que as
capas materializam exatamente essa inter-relagao entre linguagens verbal e visual.

No campo educacional, a nogao de letramento visual ou alfabetizagao visual
Santaella (2012, p. 12) amplia a compreensao do ato de ler, incluindo a habilidade
de observar imagens, identificar seus tragcos constitutivos e compreender os
significados que emergem delas. Essa concep¢ado se mostra decisiva quando
pensamos nas capas de livros infantis e juvenis, ja que a experiéncia de leitura,
especialmente para esse publico, frequentemente se inicia pelo impacto visual.

Além disso, Santaella (2012, p. 19) propde trés modalidades principais de
imagens: as formas puras ou abstratas; as imagens figurativas, que se assemelham
a algo existente no mundo real ou imaginario; e as imagens simbdlicas, que
agregam significados para além daquilo que os olhos veem. Esse esquema
interpretativo ajuda a compreender a variedade das capas de Pollyanna: das
edicbes figurativas, que traziam a personagem sorridente como simbolo da
moralidade da narrativa, as versdes mais simbalicas, que exploram signos e estilos
graficos para atualizar a obra ao contexto digital contemporaneo.

Assim, as capas analisadas ndo devem ser vistas apenas como ornamentos,
mas como enunciados multimodais, nos quais palavra e imagem se complementam
e produzem sentidos em conjunto. Afinal, como aponta Santaella (2012, p. 13), “as
palavras e as imagens muito mais se complementam, de maneira que um nao pode
substituir inteiramente o outro”. Nessa complementaridade reside justamente o
potencial pedagogico da analise das capas de Pollyanna, ja que ela possibilita
trabalhar com os estudantes tanto a leitura verbal quanto a leitura visual,
favorecendo o desenvolvimento de competéncias de letramento multimodal e

socioemocional.

3.1.2 E-book (PDF, ePub) — Suporte Digital

A versao digital da obra, em formatos como PDF ou ePub, permite a
ampliacdo do acesso e a personalizacao da leitura. Os e-books podem ser lidos em
tablets, celulares, computadores e leitores digitais, adaptando-se as preferéncias de
cada leitor, inclusive com recursos de aumento de fonte, marcagdes e anotagdes
interativas. Os e-books tém sua origem em experimentos de leitura em telas de

computador realizados em laboratérios de universidades e centros militares. No
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entanto, seu marco inicial ocorreu em 1971, quando Michael Hart criou o Projeto
Gutenberg, digitalizando a Declaragdo da Independéncia dos Estados Unidos. Na
década de 1980, outras empresas comecgaram a testar dispositivos de leitura que
permitiam a criagdo de hipertextos e modelos interativos digitais. Ja na década de
1990, o termo e-book comegou a se popularizar. Nas décadas seguintes deste
século, observa-se um movimento crescente de expansao, diversificacdo dos
formatos e crescimento do mercado, com a incorporacdo dos e-books aos
ambientes educacionais por meio de recursos multimidia e interativos.

Essa adaptacdo é especialmente atrativa para estudantes ja inseridos em
uma cultura digital. Pode ser utilizada em ambientes virtuais de aprendizagem (AVA),
integrando links, videos e imagens relacionadas a obra, promovendo uma leitura
multimodal. No ensino hibrido ou remoto, o e-book torna-se uma ferramenta versatil,
mantendo a narrativa central de Pollyanna ao mesmo tempo em que proporciona
uma experiéncia de leitura dindmica e acessivel.

Nesse contexto, a leitura digital esta em sintonia com o que Rojo e Moura
(2019, p. 34) chamam de “cultura das midias”, na qual o leitor adquire maior
autonomia e passa a ter participacao ativa na construcdo do sentido do texto. Como
afirmam as autoras, trata-se de um momento em que “o consumidor passa a ter
alguma escolha, momento em que pode passar a montar suas proprias ‘cole¢oes’,

como declara Garcia Canclini”.

3.1.3 Filme (DVD ou Streaming) — Suporte Audiovisual

As adaptagdes cinematograficas de Pollyanna, como o classico da Disney de
1960, oferecem uma reinterpretacdo visual da narrativa. A linguagem audiovisual
transmite emogdes e mensagens por meio de recursos como atuagao, trilha sonora,
enquadramentos e ambientagdo, potencializando o impacto emocional da obra e
tornando-a ainda mais acessivel ao publico. Ao transformar o texto literario em
imagens em movimento, o filme acrescenta camadas de interpretagdo que
enriquecem a experiéncia do espectador.

No contexto pedagdgico, o filme pode ser utilizado como recurso didatico em
sessdes de cinema na escola, seguidas de debates ou produgdo de resenhas
criticas. Essas atividades incentivam a identificagdo dos alunos com as

personagens, estimulam a leitura da obra original e facilitam a compreensao de
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valores como empatia, otimismo e superagao. Além disso, o formato audiovisual
permite o trabalho interdisciplinar com areas como artes, histéria e ética, ampliando
as possibilidades de reflexao sobre os temas da obra.

A transformagéo da obra literaria em filme, como observa Nicodem (2013, p.
24), ¢ um momento em que “o livro vai para a tela”. Esse processo de transposi¢céo
envolve uma recriagdo do conteudo original, adaptando-o as especificidades da
linguagem cinematografica. Berger, citado por Pfromm Netto (1979, p. 98), também
ressalta que “a tela é ao mesmo tempo, o lugar e o agente da mediagdo entre a
fonte de informagdo e o ser humano que recebe as mensagens originadas dessa
fonte”. O filme, assim, atua como mediador, traduzindo a narrativa de forma visual e
sensorial, 0 que amplia a experiéncia do receptor e facilita a interpretacdo dos temas
centrais da obra.

Nesse sentido, Morin (2011, p. 48) enfatiza que “literatura e cinema devem ser
considerados, ndo apenas, nem principalmente, objetos de analises gramaticais ou
sintaticas, mas também, escolas de vida, em seus multiplos sentidos”. Isso implica
que tanto a literatura quanto o cinema, ao entrarem em contato com o publico,
oferecem ndo apenas formas de entretenimento, mas também espagos
pedagégicos que ensinam sobre a vida, suas complexidades e suas nuances,

contribuindo para o desenvolvimento integral do individuo.

3.1.4 Podcast com a Histéria Narrada — Suporte Sonoro

A adaptacédo da narrativa para o formato de podcast explora o potencial da
oralidade. Nesse suporte, a historia € contada por narradores que dao vida a trama
por meio da entonagao vocal, pausas, trilha sonora e efeitos sonoros. Essa forma de
mediacao favorece a escuta atenta, estimula a imaginagéo e torna-se acessivel a
publicos com dificuldades de leitura ou deficiéncia visual. Surgido nos anos 2000,
com o avango da tecnologia digital e da internet, o podcast refere-se a transmisséao
de arquivos de audio disponibilizados na internet para serem baixados e ouvidos a
qualgquer momento. Trata-se, portanto, de uma alternativa a comunicacéao tradicional
do radio, ganhando cada vez mais popularidade como ferramenta de entretenimento
e também de educacao.

No ambiente escolar, os podcasts podem ser utilizados em atividades de

escuta ativa, seguidos por rodas de conversa, dramatizagbes, producdes de
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podcasts pelos proprios alunos ou criacbes de finais alternativos. A experiéncia
auditiva promove uma vivéncia emocional rica da narrativa, incentivando o
desenvolvimento da empatia, da criatividade e da sensibilidade estética.

Nesse contexto, o narrador adquire papel central. Como afirma Gancho (2002,
p. 30), “¢ o elemento estruturador da histéria. [...] Podendo haver inumeras
variagoes, pois cada autor cria um narrador diferente para cada obra”. A escolha da
voz narrativa no podcast, portanto, interfere diretamente na recepgao da historia e
na constru¢ao do vinculo afetivo com o ouvinte.

Além disso, a imaginagdo € um componente fundamental nessa experiéncia
sonora. Vygotsky (2012, p. 32) destaca que “a atividade criadora da imaginagao esta
em relagao direta com a riqueza e a variedade da experiéncia acumulada pelo
homem”, sendo essa experiéncia a matéria-prima das construgbes imaginativas.
Quanto mais rica for essa bagagem, maior sera o potencial de envolvimento e

criagcao do ouvinte durante a escuta da narrativa.

3.1.5 Plataforma Educacional Interativa — Suporte Digital Multimodal

A integracdo da narrativa de Pollyanna em plataformas digitais interativas
representa uma das formas mais inovadoras de mediagdo da obra. Ambientes
virtuais podem reunir diferentes midias: videos, animagdes, quizzes, jogos
narrativos, foruns de discussao e atividades gamificadas, em propostas pedagogicas
que favorecem o protagonismo estudantil, o engajamento e a personalizagdo da
aprendizagem. Seu carater interativo significa que ndo €& apenas um espago
disponibilizado de materiais, mas, sobretudo, de troca, participacdo e construgao de
conhecimento, por meio de formatos sincrénicos e assincrénicos.

Por meio desses recursos, € possivel desenvolver projetos interdisciplinares
que envolvam Lingua Portuguesa, Ciéncias Humanas e Educagcdo Emocional. A
obra passa a ser explorada ndo apenas como um conteudo literario, mas como
provocadora de reflexbes sobre atitudes cotidianas, tomada de decisdes, empatia e
relagbes interpessoais. Essa abordagem fomenta o desenvolvimento da autonomia,
do pensamento critico, da colaboracao e da sensibilidade ética.

Cada uma das adaptagdes de Pollyanna contribui de forma singular para a
formagédo integral dos estudantes. Ao incorporar as tecnologias digitais e os

principios da educomunicagdo, essas mediagdes tornam a obra mais acessivel,
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engajadora e contextualizada com as demandas da educagdo contemporanea.
Como destaca Barros (2011, p. 13), a participagcao ativa do receptor permite a
atribuicdo de novos sentidos as mensagens, promovendo aprendizagens
significativas.

Dessa forma, Pollyanna deixa de ser apenas uma narrativa literaria do
passado e se transforma em um recurso educativo dindmico, que inspira valores
humanos essenciais em tempos de intensos desafios sociais e emocionais. Como
afirma Kant (1996, p. 16), “a educagdo é uma arte, cuja pratica necessita ser
aperfeicoada por varias geragdes”. A ressignificacdo de Pollyanna, nesse sentido,
representa um exemplo concreto desse aperfeicoamento: uma ponte entre a
literatura classica e as exigéncias de uma educacdo inovadora, sensivel e
transformadora.

Nesse processo de transformacdo educativa, como salientam Brito e
Purificagdo (2008, p. 29), é essencial que “a educacédo tenha sentido e que os
educadores acreditem em si, nos valores que defendem”. A formacao e a abertura
as mudancas tornam-se fundamentais em uma sociedade marcada por um universo
cultural e tecnolégico cada vez mais amplo e exigente.

Contudo, é preciso cautela diante da idealizagdo da tecnologia como solugéo
universal. Sodré (2009, p. 251) adverte que “aceitar a utopia de uma nova cidadania
por uma pura insergao igualitaria do individuo no mercado e nas tecnologias [...] €
desconhecer ingenuamente o irracionalismo dessas novas formas de
sociabilizagdo”. Assim, a critica a tecnolatria deve caminhar junto com a inovagao
pedagdgica, mantendo o foco no ser humano como centro do processo educativo.

Nesse espirito, Durkheim, citado por Morin (2011, p. 47), afirma que “o
objetivo da educagéo n&o € o de transmitir conhecimentos sempre mais numerosos
ao aluno, mas o de criar nele um estado interior e profundo”. Essa interioridade
formativa é justamente o que obras como Pollyanna especialmente em suas
multiplas adaptagdes podem despertar: um senso ético, emocional e critico que

acompanha o estudante para além da sala de aula.

3.2 Pollyana nas plataformas digitais e suas narrativas multimodais

A plataforma digital do Colégio Carmo foi escolhida para analise por

apresentar uma atividade pedagdgica baseada na obra Pollyanna, de Eleanor H.
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Porter. O Colégio Carmo, localizado na cidade de Cataguases, Minas Gerais,
mantém um ambiente digital estruturado por meio de seu site institucional’. O
conteudo referente ao projeto literario com a obra Pollyanna encontra-se na seg¢ao
de noticias da pagina inicial, com a manchete "Pollyanna em projeto literario do 7°

ano". A pagina do site divulga as producdes estudantis de forma organizada,
evidenciando relevancia educacional, acessibilidade e integracdo multimodal.
Segundo Sobral (2025, p. 5), a insercado da linguagem digital em sala de aula exige
avaliar tanto a qualidade quanto a eficacia das producgdes.

O projeto com as turmas do 7° ano envolveu cartazes inspirados no "Jogo do
Contente", combinando textos e imagens, pratica que Martinec e Salway (2005, p.
339) descrevem como “um sistema geral de relagbes imagem-texto, que pode ser
utilizado em situagbes em que a imagem serve o texto, o texto serve a imagem e
ainda em situagdes em que ambos s&o igualmente dependentes ou independentes”.
Essas producgdes fortalecem a integragdo entre literatura, expressado artistica e
competéncias socioemocionais, ampliando o alcance das atividades e o papel das
tecnologias digitais como mediadoras do conhecimento.

O conteudo referente ao projeto literario com a obra Pollyanna encontra-se na
secao de noticias da pagina inicial, com a manchete "Pollyanna em projeto literario
do 7° ano". O site apresenta um /ayout intuitivo e informativo, voltado para a
divulgacao de atividades escolares, eventos, comunicados e producdes pedagogicas
desenvolvidas por alunos e professores. A havegag¢ao no ambiente virtual demonstra
o compromisso da escola com a valorizagdo do protagonismo estudantil e a
promogao da cultura digital.

Os cartazes realizados pelos alunos, divulgados no site da escola, ilustram
interpretacdes criativas e afetivas da obra. Para aprofundar a analise dessas
producdes, propde-se a utilizacdo da metodologia de leitura de imagem apresentada
por Amorim e Santos (2018). Essa abordagem esta estruturada em sete etapas que
visam desenvolver a capacidade critica e interpretativa dos alunos diante de
representacdes visuais, permitindo que eles explorem a leitura literal e alcancem
niveis mais complexos de compreensao simbdlica e contextual.

A metodologia fundamenta-se no quadro de analise intitulado "Sistematizando
a percepgao da imagem/texto pelo viés do pensamento critico", que busca explorar a

imagem para além de sua superficie aparente. Nesse modelo, a imagem n&o é vista

'° Disponivel em: https://www.colegiocarmo.com.br. Acesso em: 12 fev. 2026.
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como um objeto estético, mas como um artefato cultural e discursivo, cuja
interpretacédo exige a consideracdo de multiplos elementos, como contexto
historico-social de sua criacdo, os objetivos comunicativos, os valores ideoldgicos
implicitos, os efeitos de sentido intencionados e o publico-alvo. Ao adotar esse viés
analitico, consideram-se os seguintes topicos, definidos pelas autoras: (1). Primeiras
impressodes; (2) Descri¢cao; (3) Analise; (4) Desenvolvimento da consciéncia critica;

(5) Fundamentacéo; (6) Conexao; e (7) Expressao (Quadro 2).

Quadro 2 - Etapas da metodologia de leitura critica da imagem/texto

Etapa Acgoes Sintese

Registro das primeiras impressoes,
sem analise critica.

Observacgao dos detalhes e conexao
com o texto, quando houver.

Compreensao de significados
implicitos e ideologias presentes.

4. Desenvolvendo a . . . Identificacédo do significado social,
PO . Inferir, Imaginar, Problematizar e P
consciéncia critica cultural, politico e econémico.

Apoio em teorias e pesquisas que
5. Fundamentando Argumentar, Teorizar confirmam ou contestam elementos
da imagem/texto.

Pesquisa de informacdes adicionais
para ampliar compreensao ou
perspectiva.

Producéo de sentido e
posicionamento critico a partir dos
itens anteriores.

1. Primeiras impressoes Visualizar, Engajar, Sensibilizar

2. Descrevendo Perceber, Identificar, Descrever

3. Analisar Investigar, Comparar, Analisar

Adicionar, Conhecer,

6. Conectando .
Relacionar

Expressar, Colocar-se,

7. Expressando Verbalizar

Fonte: elaborado com base em Amorim e Santos (2018).

O quadro apresenta as sete etapas propostas por Amorim e Santos (2018)
para a leitura critica de imagens e textos multimodais, com foco no desenvolvimento
da percepcéao, analise, fundamentagao tedrica e posicionamento critico dos alunos.
Esse diagndstico foi dado a partir da analise dos cartazes abaixo analisados,
conforme conteudo apresentando a seguir.

O primeiro cartaz apresenta uma lista intitulada "Anotacbdes para ser feliz",
destacando acgdes cotidianas que evocam gratiddo: acordar, alimentar-se, ter
amigos, amar, estudar e agradecer. A pergunta final — “Vocé ja completou a sua
lista?” — Funciona como um convite a autorreflexdo, estimulando os alunos a

valorizarem aspe (Figura 6).
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Figura 6 - Cartaz 1- “Jogo do Contente” elaborado por alunos do 7° ano (Grupo:

[primeiro grupo]).

Fonte: Colégio do Carmo (2023).

A imagem apresenta um cartaz educativo intitulado "Jogo do Contente",
inspirado na obra literaria Pollyanna, de Eleanor H. Porter. O cartaz é confeccionado
manualmente, com elementos visuais coloridos que buscam atrair a atengdo do
leitor e estimular a reflexdo positiva. No centro da composigéo, ha a representacao
de uma folha de caderno com o titulo “Anotag¢des para ser feliz”.

Abaixo do titulo, é apresentada uma lista de itens que representam motivos de
gratiddo ou aspectos considerados fundamentais para o bem-estar subjetivo, tais
como: acordar, alimentos, amizades, amor, familia, estudo e agradecimento. A
maioria dos itens esta assinalada com um icone de marcagéao, sugerindo que foram
"completados", reforgando a pratica da gratidao cotidiana.

Destaca-se também a frase “Vocé ja completou a sua lista? ”, que convida a
autorreflexdo sobre a pratica de valorizar os aspectos positivos da vida, mesmo
diante de adversidades — principio central do "Jogo do Contente", conforme descrito

no livro.
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Na parte inferior do cartaz, encontram-se quatro palavras-chave, cada uma
inscrita em um retangulo colorido: “Paz”, “Respeito”, “Viva” e “Agradeca”. Essas
palavras funcionam como principios orientadores de uma postura positiva perante a
vida. No canto inferior direito, esta a indicagao da fonte da proposta: Livro: Pollyana.

O uso de cores suaves e o estilo visual ludico do cartaz favorecem a
abordagem pedagdgica e emocional da tematica, sendo apropriado para ambientes
escolares ou projetos voltados ao desenvolvimento socioemocional.

O segundo cartaz reforga a esséncia do jogo proposto por Pollyanna:
enxergar o lado positivo da vida. Frases como "Seja grato por sua vida. Familia e
amigos sao tudo que tem na sua vida!" Aparecem em destaque, com uso expressivo

de cores e letras estilizadas para dar énfase a mensagem (Figura 2).

Figura 7 - Cartaz 2 -“Jogo do Contente” elaborado por alunos do 7° ano (Grupo:
Erick, Maria J., Pedro D. e Mateus).

TOGO DO COTENTER

Fonte: Colégio do Carmo (2023).
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O cartaz intitulado "Jogo do Contente" foi produzido manualmente, cuja
mensagem central esta escrita em diferentes estilos e cores, evidenciando
palavras-chave para maior impacto visual e emocional. O texto principal diz:

"Jogar o jogo do Contente é olhar as coisas pelo lado positivo.
ENTAO...

Seja grato por sua vida, FAMILIA, AMIGOS, sdo TUDO que tem na
sua Vidall"A palavra "ENTAQO" esta destacada em vermelho, assim
como "AMIGOS" e "TUDO", enquanto "FAMILIA" aparece em negrito

A frase estimula o leitor a adotar uma perspectiva otimista e a valorizar os
elementos positivos de sua existéncia, reforcando a pratica da gratiddo — que é o
eixo central do “Jogo do Contente”.

Na parte inferior do cartaz, ha as informacgdes:

a) livro: Pollyanna — Eleanor H. Porter;

b) grupo: Erick, Maria J., Pedro D., Mateus

O cartaz é finalizado com o desenho de uma flor vermelha de trago simples,
remetendo a delicadeza e a simbologia positiva da natureza.

Essa producéao visual tem como objetivo promover reflexdes sobre empatia,
positividade e gratiddo, valores esses destacados na obra literaria que inspira a
atividade. O cartaz também sugere um ambiente pedagdgico colaborativo, dado o
trabalho em grupo indicado.

Ja o terceiro cartaz adota um tom poético, com o enunciado "Seja grato por
quem te ama". O texto explora a importadncia da presenca afetiva no cotidiano e
incentiva o leitor a reconhecer o valor das pessoas queridas. Elementos graficos
como coragoes, emojis e estrelas complementam o apelo visual e emocional (Figura
8).
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Figura 8 - Cartaz 3- “Jogo do Contente” elaborado por alunos do 7° ano (Grupo:

Helena, Isabela, Luiza Coelho e Mariana Misne).

Fonte: Colégio do Carmo (2023).

O cartaz apresenta-se com o titulo central "Jogo do Contente", escrito com
letras grandes, coloridas e decoradas de forma criativa, reforcando uma atmosfera
ludica e acolhedora. Logo abaixo, em destaque, encontra-se a frase: "SEJA GRATO
POR.... quem te ama". O restante do texto desenvolve uma mensagem reflexiva
sobre a importancia de demonstrar gratiddao as pessoas queridas. A passagem diz:

N&o deixe nunca de mostrar sua gratiddo pelas pessoas que estao
aqui em seu lado; nao estara sempre ouvindo, sentindo, sorrindo, e
sentindo a delas no seu olhar. Um ‘vazio’ ou presenga nao sentida
sdo sinais da auséncia que resultam mesmo sem querer.

Essa mensagem incentiva a valorizagao dos afetos cotidianos, especialmente
0 amor recebido, e esta alinhada ao principio do “Jogo do Contente”, que consiste
em encontrar motivos para agradecer em qualquer situagao.

O cartaz é adornado com desenhos de coracdes, estrelas, rostos sorridentes
e confetes coloridos, que contribuem para um visual alegre e otimista. Na parte
inferior, ha as seguintes informacgdes:

a) livro: Pollyanna — Eleanor H. Porter;
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b) equipe: Helena, Isabela, Luiza Coelho e Mariana Misne;

c) turma: 7° A.

Essa producdo artistica e textual propde uma pratica educativa voltada ao
desenvolvimento da empatia e da gratiddo como valores fundamentais para a
convivéncia e o bem-estar emocional. A linguagem visual acessivel e o uso de
elementos simbdlicos favorecem a recepgado da mensagem por publicos escolares

O quarto cartaz utiliza o humor para abordar temas relevantes: gratidao por
enxergar, por ter um lar e até por ndo ser um "monstro de sete cabegas". A
composi¢ao inclui desenhos ludicos e expressdes descontraidas, favorecendo o

engajamento dos estudantes com a atividade (Figura 9).

Figura 9 - Cartaz 4- “Jogo do Contente” elaborado por alunos do 7° ano (Grupo:

Enzo, Bruno, Vinicius A. e Isabella).

Fonte: Colégio do Carmo (2023).

O cartaz intitulado "Jogo do Contente" foi criado de forma manual e artistica,
contendo elementos visuais e textuais que remetem a proposta literaria do livro
Pollyanna, de Eleanor H. Porter. O titulo principal, “Jogo do Contente”, esta disposto
na parte superior da cartolina, com a palavra "Contente" escrita de forma destacada
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e colorida, cada letra em um estilo diferente, transmitindo uma sensagao de alegria e
diversidade.

Ao longo do cartaz, ha trés quadros com mensagens que expressam motivos
para ser feliz, todos acompanhados de desenhos ilustrativos e elementos
decorativos (como coragdes, estrelas e rostos sorridentes). As mensagens sao:

a) “Seja feliz por ter um lar! ” — Acompanhada de um desenho de uma cas;

b) “Seja feliz por enxergar! ” — Acompanhada de um desenho de um olho;

c) “Seja feliz por ndo ser um monstro de 7 cabegas! ” — Com um toque de
humor, ilustrado com um pequeno monstro verde sorridente, reforcando o
aspecto ludico da atividade.

Ha também a expressao “Uuuh!” Destacando o tom descontraido e alegre do
cartaz.

Na parte inferior, constam as seguintes informagdes:

a) livro: Pollyanna — Eleanor H. Porter;

b) equipe: Enzo, Bruno, Vinicius A., Isabella.

Em relagdo as primeiras impressdes, ao observar os cartazes visualmente e
emocionalmente, observa-se que as producdes sao visualmente atrativas,
apresentam temas de gratidao, afeto, otimismo e humor; cores vivas, tipografias
variadas e simbolos graficos despertam interesse e empatia.

A observacéo inicial dos cartazes revela producdes visualmente atrativas e
emocionalmente envolventes. Os temas centrais — gratiddo, afeto, otimismo e
humor — sao imediatamente percebidos, demonstrando conexdao com o “Jogo do
Contente” da personagem Pollyanna. As cores vivas, tipografias variadas e simbolos
graficos (como emojis e coragdes) despertam interesse e empatia, promovendo uma
recepgao positiva das mensagens.

Cada produgao revela uma leitura singular da obra literaria, transpondo a
ficgdo para o cotidiano dos alunos. As mensagens visuais traduzem os valores do
"Jogo do Contente" e fortalecem a integracao entre literatura, expressao artistica e
competéncias socioemocionais. A publicagdo desses trabalhos na plataforma digital
do colégio amplia o alcance da atividade para além da sala de aula, legitima o
protagonismo juvenil e reforga o papel das tecnologias digitais como mediadoras do

conhecimento.
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Quadro 3 — Relagao entre os cartazes sobre Pollyanna e as competéncias

Cartaz Conteudo abordado Competéncias
socioemocionais da BNCC
estimuladas

Cartaz 1 — “Anotacoes |Valorizacdo de acbes cotidianas |Autogestao emocional,
para ser feliz” (Grupo 1) [simples (acordar, estudar, amar,|gratidao, empatia,
agradecer) e convite aresponsabilidade

autorreflexao sobre a pratica da

gratiddo
Cartaz 2 — “Jogo do Enfase na gratiddo pela vida,|Empatia, consciéncia ética,
Contente” (Erick, Maria [familia e amigos como base do|valorizagdo das relacdes,
J., Pedro D., Mateus) bem-estar responsabilidade social
Cartaz 3 — “Seja grato |Linguagem poética e afetiva que|Empatia, sensibilidade
por quem te ama”|valoriza o amor, a presenga e os|emocional, comunicagao,
(Helena, Isabela, Luiza |vinculos interpessoais consciéncia social
C., Mariana M.)
Cartaz 4 — “Jogo do |Abordagem ludica e |Resiliéncia, pensamento
Contente” (Enzo, Bruno, [bem-humorada sobre gratiddo por |positivo, autonomia,
Vinicius A., Isabella) condicdes basicas da vida autorregulacdo emocional

Fonte: Elaboragédo da autora, com base nas produgdes dos alunos do Colégio do Carmo (2023) e na
BNCC (Brasil, 2017).

a) primeiras impressoes:
As primeiras impressdes buscam registrar as reagcdes espontaneas, afetivas e
intuitivas do leitor diante da imagem, antes de qualquer analise racional ou técnica.
Nessa fase, 0 objetivo € captar as sensacgdes iniciais, 0 que a imagem desperta,

provoca ou sugere, sem a preocupacao de justificar ou explicar.

b) descrigéo:

Ao identificar elementos verbo-visuais e a composicdo, observa-se, nos
cartazes, um olhar mais atento, detalhado e sistematico sobre a imagem. Trata-se
de uma etapa de observacdo consciente, que busca tronar visivel aquilo que nas
primeiras impressoes, muitas vezes, passou despercebido. Os cartazes apresentam
diferentes composi¢des verbo-visuais:

- Cartaz 1: lista de agdes cotidianas e pergunta reflexiva. Lista enumerada de
acdes cotidianas que remetem a felicidade simples e a gratiddo, encerrando
com uma pergunta reflexiva;

- Cartaz 2: frases motivacionais com destaque para familia, amizade e vida,

acompanhadas de elementos visuais que reforcam a mensagem,;
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- Cartaz 3: linguagem poética e afetuosa, com foco em relagdes interpessoais,
adornado com simbolos graficos que remetem ao amor;
- Cartaz 4: tom humoristico e linguagem informal, abordando a gratidao sob um

viés ludico, com desenhos que geram identificacao e leveza.

c) andlise:

Nessa etapa, marca-se o0 momento em que o olhar passa a ver para o
compreender. Apos registrar as impressoes iniciais e descrever objetivamente o que
esta presente, chega o momento de interpretar os significados implicitos, os sentidos
que a imagem produz. Evidéncia do principio pollyanesco de “ver o lado bom?”;
valorizacdo de pequenos gestos e relagcbes afetivas; recursos graficos e verbais
buscam identificacdo emocional e engajamento. Os significados implicitos nos
cartazes revelam um entendimento coletivo do principio pollyanesco de “ver o lado
bom” das situagbes. Ha uma valorizagdo dos pequenos gestos e das relagdes
afetivas como fontes de contentamento. A escolha de recursos graficos e verbais
evidencia a intengcao de provocar identificagdo emocional e engajamento do publico,

especialmente entre os colegas da mesma faixa etaria.

d) desenvolvimento da consciéncia critica:

Consiste no ponto de virada da leitura da imagem, em que se amplia o olhar
interpretativo para compreender como a imagem participa de discurso e praticas
sociais, questionando valores, intengdes e efeitos de sentido que a imagem produz
tanto no nivel individual quanto coletivo. E a etapa de formar o suijeito leitor critico e
ativo, capaz de reconhecer os mecanismos de poder, persuasao e representacao
simbodlica que operam as imagens que circulam socialmente e de reflexdo e
aprendizagem.

Os cartazes promovem reflexdes sobre gratiddo, empatia, pertencimento e
valorizacdo da vida; humor permite questionar padrées normativos de felicidade;
mensagens estimulam consciéncia social, cultural, emocional e politica.

Os cartazes, ao transpor os valores da obra literaria para a realidade dos
estudantes, promovem reflexdes sobre gratiddo, empatia, pertencimento e
valorizacdo da vida. O humor do quarto cartaz, por exemplo, permite questionar
padroes normativos de felicidade com leveza e criatividade. As mensagens

estimulam a consciéncia sobre aspectos sociais (relagdes), culturais (valores
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compartilhados), emocionais (autopercepc¢ao) e até mesmo politicos (valorizagéo do

cotidiano em contraste com padrbées de consumo).

e) fundamentacgao:

A leitura dos cartazes pode ser respaldada pelos estudos sobre letramento
multimodal de Kress e Van Leeuwen (2001), que compreendem a construgdo de
sentido como um processo que articula diferentes modos de linguagem — verbal,
visual, sonora e gestual — em um mesmo texto. Sob essa perspectiva, a imagem
deixa de ser mero complemento do texto escrito e passa a ocupar papel central na
producdo de significados, favorecendo a leitura critica e a compreensédo das
multiplas camadas discursivas que compdem os artefatos culturais contemporaneos.

Paralelamente, os principios da pedagogia da autonomia de Paulo Freire
(2017) fundamentam a necessidade de praticas educativas que estimulem a
expressdo pessoal, o didlogo e a reflexdo critica sobre o mundo. A leitura e
produgdo dos cartazes, nesse sentido, constituem um exercicio de autoria e de
emancipagao do sujeito, que aprende a ler e intervir no contexto social por meio de
linguagens diversas.

A integragdo com a obra Pollyanna amplia esse movimento, ao conectar o
trabalho com os cartazes a literatura como ferramenta de desenvolvimento
socioemocional, incentivando atitudes de empatia, resiliéncia e otimismo critico.
Assim, o letramento multimodal, aliado a pedagogia da autonomia e a dimensé&o
formativa da literatura, contribui para formar leitores sensiveis, criativos e

conscientes do poder das linguagens na constru¢cao de sentidos e valores.

f) conexao:

Nesta etapa, a leitura e produgdo das imagens extrapolam o espago da sala
de aula e se conectam as praticas sociais de comunicagao. Ao serem publicados no
ambiente digital da escola, os cartazes ampliam o dialogo entre estudantes,
professores, familiares e a comunidade, promovendo a circulacdo de sentidos e a
validacédo das vozes juvenis em contextos reais de interagdo. Essa circulagéo digital
evidencia a fungao social da linguagem multimodal, pois permite que os sujeitos se
reconhecam como autores e agentes de transformacao simbdlica e cultural.

Sob essa perspectiva, a pratica se alinha aos principios do letramento

multimodal (Kress; Van Leeuwen, 2006) e da pedagogia da autonomia (Freire,



83

2017), ao favorecer o protagonismo discente, o dialogo e a criticidade. A visibilidade
das produgcbes em plataformas digitais da escola transforma a experiéncia
pedagdgica em um ato de comunicagao publica e cidada, em que a criagao estética
se vincula a reflexdo ética e social.

Além disso, a proposta dialoga com os Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS) da Agenda 2030, em especial o ODS 4 — Educagédo de
Qualidade e o0 ODS 3 — Saude e Bem-Estar, ao incentivar praticas educativas
inclusivas, colaborativas e voltadas para o desenvolvimento integral do sujeito.
Assim, a conexao entre arte, tecnologia, literatura e sociedade fortalece a formacéo

de leitores criticos, criativos e comprometidos com o bem comum.

g) expressao:

Reconhecer autoria e criatividade cartazes representam interpretagao pessoal
da obra e experiéncias de vida; escolhas visuais e linguisticas refletem
competéncias socioemocionais (empatia, responsabilidade, gratidao); leitura literaria
vivida de modo criativo e critico. Por meio dos cartazes, eles materializam suas
interpretacdes pessoais da obra literaria e de suas proprias experiéncias de vida,
traduzindo em imagens e palavras um olhar singular sobre o mundo. Cada criagao
revela um ato de autoria e de autonomia estética, no qual a articulagdo entre
recursos visuais e linguisticos expressa sentimentos, valores e posicionamentos
criticos.

Os estudantes, ao criarem essas produgdes, expressaram de forma auténtica
suas interpretacées da obra literaria e de suas proprias experiéncias de vida. Cada
cartaz representa um posicionamento pessoal e afetivo diante do mundo, articulado
por meio de escolhas visuais e linguisticas. Essa expresséo reflete o
desenvolvimento de competéncias socioemocionais como empatia, responsabilidade
e gratidao, mostrando que a leitura literaria pode ser vivida e reinterpretada de modo
criativo, critico e conectado a realidade dos alunos.

A aplicagdo dessa metodologia de leitura de imagem revela o potencial
formativo das atividades visuais no contexto escolar. Além de possibilitar uma
compreensao mais profunda das produgdes dos estudantes, ela fortalece
competéncias previstas na BNCC, como empatia, responsabilidade, comunicagao,

repertdrio cultural e pensamento critico.
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Assim, a analise dos cartazes configura-se como um exercicio multimodal que
articula linguagem, arte e formacao ética, ampliando o sentido da leitura literaria
para além das palavras escritas. E essas etapas podem ser aplicadas tanto na
educagao basica quanto no ensino superior, promovendo uma leitura multimodal
mais consciente e critica.

A aplicagdo dessa metodologia de leitura de imagem revela o potencial
formativo das atividades visuais no contexto escolar. Além de permitir uma
compreensao mais profunda das produgcbes dos estudantes, ela fortalece as
competéncias da BNCC, como empatia, responsabilidade, comunicacao, repertério
cultural e pensamento critico. Dessa forma, a analise dos cartazes torna-se um
exercicio multimodal que articula linguagem, arte e formagao ética, ampliando o
sentido da leitura literaria para além das palavras escritas.

Essas etapas podem ser aplicadas tanto na educacido basica quanto no
ensino superior, promovendo uma leitura multimodal mais consciente e critica.

O conjunto visual do cartaz combina humor, sensibilidade e criatividade para
transmitir a ideia central do “Jogo do Contente”: encontrar motivos de gratidéo e
alegria mesmo nas situagdes simples e cotidianas. A linguagem acessivel, aliada a
presenca de elementos visuais simbdlicos, favorece a comunicacdo com o publico
infantojuvenil, ao mesmo tempo que estimula a valorizagdo das pequenas
conquistas e capacidades humanas.

A analise dos cartazes produzidos pelos alunos do Colégio do Carmo revela
como a leitura de Pollyanna foi capaz de mobilizar, por meio de uma linguagem
acessivel e criativa, reflexées significativas sobre sentimentos, atitudes e valores
humanos. As produgdes visuais ndo apenas sintetizam a esséncia do “Jogo do
Contente”, mas também demonstram a capacidade dos estudantes de estabelecer
conexdes entre a ficgao literaria e suas proprias experiéncias de vida.

Nesse contexto, o ambiente digital — ao acolher e divulgar tais trabalhos —
amplia o espaco da literatura para além da sala de aula, legitimando o protagonismo
juvenil e valorizando a expresséo artistica como forma de interpretacdo leitora. O
uso das plataformas digitais como meio de circulagdo dessas producgdes reforga,
ainda, o potencial das tecnologias na mediagdo do conhecimento, promovendo uma
interacao produtiva entre literatura, educagao emocional e cultura digital.

A analise dos cartazes produzidos pelos alunos do Colégio do Carmo revela

como a leitura de Pollyanna foi capaz de mobilizar, por meio de uma linguagem
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acessivel e criativa, reflexdes significativas sobre sentimentos, atitudes e valores
humanos. As produgdes visuais ndo apenas sintetizam a esséncia do “Jogo do
Contente”, mas também demonstram a capacidade dos estudantes de estabelecer
conexdes entre a ficgao literaria e suas proprias experiéncias de vida.

Nesse contexto, o ambiente digital ao acolher e divulgar tais trabalhos —
amplia o espacgo da literatura para além da sala de aula, legitimando o protagonismo
juvenil e valorizando a expressao artistica como forma de interpretacao leitora. O
uso das plataformas digitais como meio de circulagdo dessas produgdes reforga,
ainda, o potencial das tecnologias na mediagdo do conhecimento, promovendo uma

interacao produtiva entre literatura, educagao emocional e cultura digital.

3.3 Adaptacgao Digital de Pollyanna e os Videos Educacionais

As adaptacgdes digitais de Pollyanna ndo apenas preservam o nucleo ético e
emocional da obra original, mas também criam novas oportunidades de
engajamento pedagoégico. Ao serem incorporadas em plataformas e recursos
digitais, essas ressignificacbes oferecem aos educadores meios inovadores de
abordar temas essenciais, como empatia, resiliéncia e otimismo, valores
fundamentais a formacao integral dos estudantes. Silva et al. (2019) destacam que
videos digitais, como os disponibilizados no YouTube, possuem potencial
significativo para complementar aulas tradicionais, permitindo aos alunos acesso a
diferentes perspectivas e recursos multimodais, desde que haja mediagcdo docente
critica. De modo semelhante, Pereira, Guimaraes e Santos (2020) ressaltam que os
viogs literarios no YouTube estimulam o gosto pela leitura ao aproximar a literatura
do cotidiano dos jovens, utilizando uma linguagem mais acessivel e envolvente.

A literatura, quando mediada pelas tecnologias digitais, amplia sua poténcia
educativa ao dialogar com multiplas linguagens e realidades. Nessa perspectiva,
Pollyanna se transforma em uma ferramenta de ensino versatil e contemporanea. O
estudo de Guizzo et al. (2020) ressalta que plataformas como o YouTube Edu podem
apoiar praticas pedagogicas, embora seja necessario filtrar os conteudos para
garantir relevancia e alinhamento com os objetivos de aprendizagem. A integragao
da obra em ambientes digitais, portanto, representa esse processo de
aperfeicoamento continuo, adaptando os classicos as demandas de uma geragao

conectada e multimodal



86

De acordo com a Universidade de Sao Paulo (USP, 2022), a comunidade
booktube tem desempenhado papel importante nesse processo, ao despertar o
interesse dos jovens leitores inclusive por obras classicas, tradicionalmente distantes
de seu repertério cultural imediato.

Com o avango das tecnologias digitais, surgem recursos como videos
educativos, que se destacam por sua capacidade de mobilizar atengao, gerar
identificacdo e provocar reflexdo. Costa (2021) observa que jovens leitores estao
utilizando o YouTube como plataforma para reinterpretar narrativas literarias
classicas, escapando de visdes candnicas e promovendo uma abordagem mais
inclusiva e pessoal da literatura. Nesse contexto, os videos sobre Pollyanna, ao
explorar elementos centrais da narrativa, como o “jogo do contente”, tornam-se
ferramentas eficazes para o desenvolvimento das competéncias socioemocionais,
especialmente em contextos de ensino hibrido ou remoto. A Universidade
Tecnoldgica Federal do Parana (UTFPR, 2020) ainda observa que a produgao de
videos pelos préprios alunos favorece autonomia, criatividade e construgcéo
colaborativa do conhecimento.

Para Jenkins, as transformacdes nas midias contemporéneas envolvem
“‘processos de experimentacdo, flexibilidade, simulagdao, apropriacdo, multitarefa,
cognigao distribuida, inteligéncia coletiva, julgamento e navegacgado transmidia”
(Rocha; Marques; Struchiner, 2014, p. 52). Essas praticas apontam para a
importancia de se trabalhar a literatura de maneira expandida e interativa, por meio
de narrativas que cruzam diferentes plataformas.

No mesmo sentido, Castells (2000, p. 362-367) analisa “a nova midia e a
diversificagcdo da audiéncia de massas”, destacando como as producdes digitais
fragmentam e reconfiguram o consumo cultural, exigindo novas formas de produgéo
e recepgao textual. Conedu (2015) reforca que videos educativos permitem
contextualizar conceitos e favorecer a mediagcdo pedagodgica, ampliando a
compreensao dos conteudos por meio de diferentes linguagens.

A seguir, destaca-se a apresentacdo de videos que exemplificam essa
ressignificagdo de Pollyanna no ambiente digital. Os materiais selecionados
abordam o conceito de otimismo sob diferentes perspectivas, mostrando como a
obra pode ser mobilizada para promover reflexdo, aprendizado e engajamento tanto

em sala de aula quanto em ambientes virtuais de aprendizagem.
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A decisao pela selegcao desses quatro videos foi feita pela diversidade de
abordagens que oferecem para a leitura e interpretacdo da obra Pollyanna, de
Eleanor H. Porter, permitindo uma analise mais ampla e critica do classico. Cada
video apresenta uma perspectiva distinta sobre a narrativa, explorando aspectos
literarios, éticos, socioculturais e midiaticos, o que enriquece a compreensao do
potencial pedagdgico da obra. Essa selec¢ao foi organizada para favorecer o dialogo
entre diferentes linguagens e formatos, promovendo uma abordagem multimodal
que incentiva a reflexdo critica e a construgao de sentidos. E refor¢ca que o YouTube
favorece o engajamento dos estudantes e permite que professores diversifiquem

suas estratégias de ensino.

a) video 1: Pollyanna no canal Ideias Paralelas (2016, Leticia)"

Neste video, Leticia, do canal Ideias Paralelas, apresenta uma reflexao sobre
o classico literario Pollyanna, de Eleanor Porter, destacando sua mensagem de
otimismo e positividade. Ela explica o conceito do “jogo do contente”, pratica
ensinada pela protagonista Pollyanna, uma menina de 11 anos que, apos perder seu
pai, vai morar com sua tia, uma mulher amarga e pessimista. Através de exemplos
da trama, como a adaptagcédo de Pollyanna ao seu novo ambiente e suas reagdes
diante de adversidades, a apresentadora ressalta a importancia de ver o lado bom
das situagbes, mesmo nas dificuldades. O video também sugere como o livro pode
ser uma otima leitura para o inicio do ano, promovendo gratiddo e mudanga de visao
(Figura 10).

" Disponivel em: https://www.youtube.com/@ideiasparalelas3372. Acesso em: 2 abr. 2025.
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Figura 10 - Video 1- Leticia segurando o livro Pollyanna fechado na frente de seu

rosto.
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Fonte: Captura de tela feita pelo autor, mostrando Leticia segurando o livro fechado em frente ao
rosto. Disponivel no YouTube.

A captura de tela evidencia que o livro, ainda “fechado”, contém um potencial
transformador que se revela aos poucos. Ao esconder o rosto atras do livro, Leticia
destaca a importancia da obra em si como foco principal da reflexdo, sugerindo que
a transformacéao proposta pela personagem Pollyanna e seu “jogo do contente” vem
de dentro do proprio livro. A capa visivel do livro reforca que é através da leitura e do
acesso ao conteudo que o verdadeiro impacto da histéria se manifesta, conectando

diretamente a experiéncia literaria a mudanca de perspectiva que o video propde.

b) video 2. Projeto Moral da Histdria: Pollyanna no canal Delma Menezes (2025,

Delma)'

No video Projeto Moral da Histéria (2025), a professora Delma Menezes
compartilha uma reflexdo sobre a obra Pollyanna, de Eleanor H. Porter, mostrando
como os principios de otimismo e gratiddo presentes na protagonista se alinham
com ensinamentos biblicos e cristdos. A narrativa de Pollyanna, uma jovem o6rfa que
transforma o ambiente ao seu redor por meio do "jogo do contente", € analisada sob

uma lente espiritual.

2 Disponivel em: https://www.youtube.com/@DelmaMenezes. Acesso em: 2 abr. 2025.
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O video relaciona o "jogo do contente" a conceitos como gratidédo, fé e
esperanca, evidenciando como essas virtudes podem transformar adversidades. A
professora utiliza citacdes da Biblia e de Ellen White para mostrar o impacto da
alegria e da fé, e compara a postura otimista de Pollyanna com o chamado cristao
para ser a luz do mundo. O video enfatiza a importancia da gratiddao e apresenta
Pollyanna como exemplo de perseveranga, resiliéncia e amor ao proximo (Figura
11).

Figura 11 - Video 2- Professora Delma Menezes durante sua reflexdo sobre

Pollyanna.
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Fonte: Captura de tela feita pelo autor, a partir do video “Projeto Moral da Histéria” (2025),
do canal Delma Menezes, disponivel no YouTube.

A imagem evidencia a professora falando diretamente com o publico, criando
uma conexao préxima e reflexiva. Sua expressao serena e postura firme reforgam o
carater formativo e espiritual da analise, demonstrando como a literatura pode
dialogar com valores cristdos, como fé, esperanca e gratidao, e principios éticos do

cotidiano.

c) video 3. Resenha do Livro Poliana — Uma Analise Critica (Canal Dan Folter)

No video Resenha do Livro Poliana — Uma Analise Critica (2025), o autor Dan

Folter discute a obra Pollyanna, destacando sua profundidade e relevancia além do
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rétulo “infantojuvenil”. O video aborda preconceitos de género na leitura e reflete
sobre a importancia da obra para leitores de todas as idades. O conceito central do
‘jogo do contente” é explorado como ferramenta para lidar com adversidades,

ressignificando eventos negativos (Figura 12).

Figura 12 - Video 3- Dan Folter segurando o livro Poliana durante sua analise

critica.

Eleanor
H. Porter

Fonte: Captura de tela feita pelo autor, a partir do video “Resenha do Livro Poliana —
Uma Analise Critica” (2025), do canal Dan Folter, disponivel no YouTube.

A imagem evidencia o youtuber segurando o livro com uma das maos,
enquanto o apresenta com a outra, destacando sua relevancia literaria. A capa
simples, em branco e azul, sem ilustracdes, reforca a abordagem soébria do video,
valorizando o conteudo e a profundidade da obra. A postura do autor comunica que
Poliana é acessivel e significativa para leitores de diferentes idades e géneros,
incentivando a leitura sem esteredtipos e ressaltando a mensagem de otimismo,

resiliéncia e superacéo.

d) video 4. Pollyanna (livro) e novela As Aventuras de Poliana (SBT)

No video “Pollyanna (livro) e novela As Aventuras de Poliana” (2025), o
apresentador Lucas Burgatti compara o livro original de Eleanor H. Porter com a
adaptacao televisiva exibida pelo SBT. O video detalha diferengas nos personagens,
enredos e eventos, destacando alteragdes significativas feitas para adequar a obra a

linguagem televisiva e ao publico jovem. O contraste entre a Pollyanna do livro mais
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simples e sem talentos especiais, e a da novela com caracteristicas mais marcantes
€ ressaltado, evidenciando a adaptagao narrativa para diferentes midias.

O apresentador explora ainda como o “jogo do contente” foi reinterpretado na
novela, incluindo novos personagens, temas escolares e elementos ausentes no

texto original, incentivando reflex&o critica sobre as adaptacdes literarias (Figura 13).

Figura 13 - Video 4- Jovem apresentador do canal SBTeen segurando o livro

Poliana.

Fonte: Captura de tela feita pelo autor, a partir do video “Pollyanna (livro) e novela As
Aventuras de Poliana” (2025), canal SBTeen, disponivel no YouTube.

A imagem mostra o apresentador segurando o livro com as duas maos,
destacando sua capa e reforcando a valorizagdo da obra literaria. A postura e a
expressao corporal, junto ao estilo informal, aproximam o conteudo do publico
juvenil, tornando a leitura mais acessivel e atrativa. A cena evidencia a conexao
entre o livro original e sua adaptacao televisiva, destacando a relevancia do classico
no universo digital e midiatico contemporaneo, além de contextualizar a literatura em
novos formatos e plataformas.

A analise dos videos selecionados evidencia como a obra Pollyanna pode ser
explorada no contexto escolar para o desenvolvimento de competéncias
socioemocionais, conforme preconizado pela BNCC (Brasil, 2017). Além disso,
Santos e Xavier (2021) apontam que as video-resenhas literarias no YouTube, ao

incorporar emogdes e experiéncias pessoais dos leitores, ampliam o potencial de
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identificacdo com os temas e personagens da obra. As produgdes audiovisuais
selecionadas articulam narrativa literaria, reflexdo ética e uso de midias digitais,
favorecendo a formacgao integral dos estudantes. No Quadro 4, apresenta-se uma
sintese da relagdo entre cada video e as competéncias socioemocionais

estimuladas:

Quadro 4 - Relagao entre os videos sobre Pollyanna e as competéncias

socioemocionais da BNCC.

Competéncias socioemocionais

Video Contetido abordado da BNCC estimuladas

Discusséao sobre o “jogo do
contente”, valorizando aspectos |Autogestdo emocional, resiliéncia,
positivos das situacdes empatia

cotidianas

Video 1 — Ideias
Paralelas (2016,
Leticia)

Video 2 — Projeto

A Relacao entre a obra e valores
Moral da Historia ¢

D . Consciéncia ética, responsabilidade
cristdos, como gratidao e

(2025, Delma social, empatia, resiliéncia
perseveranca
Menezes)
Video 3 — Canal Dan DescAonstrugao de~preconce|tos P_ensa_mento c_rltlco,~respelto a
de género e reflexdo sobre diversidade e inclusdo, autonomia,
Folter (2025) o .
mediagao cultural protagonismo
Video 4 — SBT, Lucas Co[r!paragao entre 1|vro € novela, Leljtu.ra critica, apreciacao e§tet|ca,
. analise de adaptacdes e analise cultural, compreenséo de
Burgatti (2025) . s .
contextos culturais multiplas perspectivas

Fonte: Elaboracdo da autora.

Conforme apresentado no quadro, cada video analisado contribui de maneira
especifica para o desenvolvimento das competéncias socioemocionais, ao articular o
conteudo literario com praticas pedagogicas multimodais e reflexivas.

A andlise das produgdes audiovisuais evidencia a diversidade de abordagens
possiveis para a obra Pollyanna no contexto contemporaneo. Cada material traz
uma perspectiva singular, demonstrando a flexibilidade da narrativa e sua
capacidade de se adaptar a diferentes publicos e necessidades educacionais.

Em conjunto, os videos oferecem uma leitura multifacetada de Pollyanna,
permitindo que a obra seja explorada ndo apenas sob o viés literario, mas também
como um recurso pedagogico voltado ao desenvolvimento de valores humanos,
éticos e espirituais.

A luz da educomunicagdo e das tecnologias digitais, a obra mantém-se em

constante processo de reinvengao, consolidando-se como instrumento eficaz para o
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fomento de competéncias socioemocionais, como empatia, resiliéncia e gratidao.
Competéncias essenciais a formagao integral dos sujeitos na contemporaneidade.

Portanto, Pollyanna, de Eleanor H. Porter, longe de ser apenas um classico do
passado, permanece uma obra rica em significados e extremamente atual. As
plataformas digitais e as leituras contemporaneas contribuem para a permanéncia e
a renovagao de sua relevancia, reforcando a ideia de que a tecnologia pode
revitalizar o ensino da literatura, tornando seus ensinamentos mais acessiveis,
interativos e impactantes para as novas geracoes. Nesse sentido, Kist e Zerbini
(2024) apontam que a reformulac&o da plataforma YouTube Edu busca exatamente
esse objetivo: adequar-se as exigéncias educacionais por conteudos confiaveis,
contextualizados e interativos.

Como afirma o documento oficial da BNCC:

A reflexdo e a analise aprofundada contribuem para o
desenvolvimento, no estudante, de uma atitude critica em relacéo ao
conteudo e a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais,
compreendendo e incorporando mais as novas linguagens e seus
modos de funcionamento e educando para usos mais democraticos
das tecnologias e para uma participacdo mais consciente na cultura
digital (Brasil, 2017, p. 59).

Além disso, as praticas de literatura digital e autoria colaborativa fortalecem a
participagcédo ativa dos estudantes. Como exemplificam Azzari e Custédio (2013, p.
74).

[...] uma histéria escrita por fas, a partir de um livro, quadrinhos,
animé, filme ou série de TV. Fanfics podem ainda ser inspiradas em
bandas ou atores favoritos. Geralmente, usam ambientes como blogs
ou paginas eletrénicas para a midia escrita, mas navegam também
por outros meios, como os videos (fanvids) ou quadrinhos e
audiofics.

Cada video estimula diferentes dimensdes da aprendizagem: o Video 1
favorece autogestdo emocional e empatia; o Video 2 reforga consciéncia ética e
responsabilidade social; o Video 3 desenvolve pensamento critico, inclusdo e
autonomia; e o Video 4 amplia a leitura critica, apreciacao estética e compreensao
de multiplas perspectivas.

Tardif (2002, p. 244) afirma que “seremos reconhecidos socialmente como
sujeitos do conhecimento e verdadeiros atores sociais quando comegarmos a

reconhecer-nos uns aos outros como pessoas competentes, pares iguais que podem
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aprender uns com os outros”. Assim, a leitura da obra e o didlogo com os videos
analisados favorecem a interagao social e o aprendizado colaborativo.

Freire (2017, p. 138) complementa, ao lembrar que, por ser humana, a
educacao é capaz de compreender autoridade e liberdade, fala e escuta, pratica e
teoria, profissionalidade e afetividade. Wallon (1968, p. 152) reforca: “A afetividade
nao se acha excluida da cognoscibilidade” e “As emogdes sao a exteriorizagao da
afetividade”.

Dessa forma, Pollyanna, quando mediada por diferentes suportes —
impressos, digitais, audiovisuais e interativos —, revela-se como um recurso
pedagogico alinhado as diretrizes da BNCC e as demandas da educagao do século
XXI. Sua utilizagdo para o desenvolvimento de competéncias socioemocionais
dialoga com os principios de uma educagao integral, voltada ndo apenas para o
dominio cognitivo, mas também para a construcéo ética e afetiva dos sujeitos.

A ressignificagdo contemporanea da obra confirma sua poténcia formativa. O
uso de diferentes suportes evidencia a importancia de uma escola conectada aos
multiletramentos, capaz de integrar criticamente as tecnologias sem abrir mao da
profundidade da leitura literaria. Em tempos marcados por crises emocionais,
conflitos sociais e transformacdes tecnolégicas aceleradas, a escola tem um papel
essencial na promog¢ado do pensamento critico e no acolhimento emocional dos
estudantes.

Nesse cenario, obras como Pollyanna ganham renovada relevancia, ao
oferecerem narrativas que convidam a reflexdo sobre valores humanos, relacoes
interpessoais e atitudes frente a adversidade. Como destaca Morin (2011), a
literatura e cinema podem ser compreendidos como verdadeiras escolas de vida,
pois ambos proporcionam multiplas experiéncias formativas e reflexivas.

Além disso, 0 avango das tecnologias da informagao e comunicagéo, aliado a
expansao das plataformas digitais educativas, amplia as possibilidades de trabalho
com a obra, tornando-a acessivel a diferentes perfis de estudantes. A integracéo de
ferramentas como videos, podcasts, e-books e ambientes virtuais fortalece a
proposta de uma educagao hibrida, interativa e centrada no protagonismo discente.

Por fim, destaca-se a importancia da formacédo continuada dos professores,
para que possam atuar como mediadores culturais atentos as transformacoes
sociais e tecnologicas. Nesse sentido, Novoa (1991) defende que a formacéo

docente deve estar vinculada a pratica profissional e centrada em problemas e
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projetos concretos. O desafio, portanto, € construir praticas pedagdgicas que
articulem tradigdo e inovagao, memoria e contemporaneidade, e Pollyanna, com sua
mensagem atemporal de esperanga e superagao, representa uma ponte possivel e

necessaria nesse processo.

3.4 Pollyanna: objeto de ensino de competéncias emocionais

A obra Pollyanna, de Eleanor H. Porter, quando reinterpretada em multiplos
formatos digitais, revela-se uma potente ferramenta para o desenvolvimento de
competéncias socioemocionais, fundamentais a formacéao integral dos estudantes.
Essa perspectiva dialoga com uma tradicdo pedagogica que reconhece a
indissociabilidade entre cognicao e afetividade, principio amplamente discutido por
teoricos

De acordo com Wallon (1968), o desenvolvimento humano nédo pode ser
compreendido de maneira fragmentada, uma vez que cada etapa da vida se
constitui em uma totalidade singular e integrada. Como observa o autor: da
educacéo e da psicologia do desenvolvimento.

Wallon (1968, p. 232-233) apresenta um olhar fundamental para essa
compreensao, ao afirmar que:

De etapa em etapa, a psicogénese da crian¢ga mostra, através da
complexidade dos factores e das fungdes, através da diversidade e
da oposigcdo das crises que assinalam, uma espécie de unidade
solidaria, tanto em cada uma como entre todas elas. E contra a
natureza tratar a crianca fragmentariamente. Em cada idade, ela
constitui um conjunto indissociavel e original. Na sucessido das
suas idades, ela é um unico e mesmo ser ao longo de
metamorfoses. Feita de contrastes e de conflitos, a sua unidade
nao deixa por isso de ser susceptivel de desenvolvimentos e de
novidade.

Essa concepgdo € reforcada por Tassoni (2008), que evidencia o papel
fundante da afetividade desde o nascimento, ao mediar as primeiras relagdes do
bebé& com o ambiente social. Ainda que inicialmente voltadas a sobrevivéncia, as
emogdes e sentimentos mantém ao longo da vida uma fungcdo essencial de
comunicagcdo e mobilizagdo do outro. Nesse mesmo horizonte, Abed (2014, p. 8)
destaca a impossibilidade de reduzir o espaco escolar a uma esfera puramente

cognitiva:
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Nao é mais possivel conceber que apenas a cogni¢gdo compareca a
sala de aula, pois os estudantes tém emocgdes, estabelecem vinculos
com o0s objetos do conhecimento, com os colegas, com o0s
professores, com a familia, com os amigos, com o mundo. [...].
Somos seres de relagéo, repletos de vida, ha infinitos universos
dentro e fora de nés, ndo ha como fugir disso.

A relevancia das competéncias socioemocionais emerge, portanto, ndo como
adendo ao curriculo, mas como dimensao constitutiva do processo educativo. Del
Prette e Del Prette (2007 apud Marin, 2017) entendem-nas como repertorios
comportamentais capazes de favorecer a adaptacdo a diferentes situacbes e
contextos, ampliando a qualidade das interacbes sociais. Em perspectiva
semelhante, o Casel (2017) define a competéncia socioemocional como a
capacidade de avaliar, selecionar e aplicar atitudes e habilidades apropriadas diante
das demandas cotidianas.

Segundo Menezes (2021), a discussao sistematica sobre a aprendizagem
socioemocional ganhou for¢a nos Estados Unidos a partir de 1994, com a criagao do
Collaborative for Academic, Social, and Emotional Learning (CASEL), instituicdo
voltada a integrar dimensdes académicas, sociais e emocionais. Durante a década
de 1990, politicas educacionais norte-americanas passaram a incluir programas de
prevencao ao uso de drogas, a violéncia, bem como iniciativas de educag¢ao moral e
civica, reconhecidas por governos estaduais e federais pelo impacto positivo nos
estudantes.

Contudo, a autora ressalta que tais praticas foram acompanhadas de criticas,
pois a pedagogia centrada em competéncias pode ser utilizada ndo apenas para a
emancipagao dos sujeitos, mas também para sua adaptagdo as demandas do
mercado e a manutencéo do regime econdmico vigente.

Essa preocupacao € reforcada por Magalhdes Neto (2019), que observa a
vinculagdo, em documentos como a Prova Brasil de 2013, entre competéncias e
habilidades relacionadas a tarefas utilitaristas, como interpretacdo de manuais,
comparagao de custos e selecdo de informacbdes. O autor alerta que, nesse
enquadramento, a educagao corre o risco de se reduzir a uma preparagao para o
mercado, em detrimento da formacéo integral e critica

No universo escolar, Menezes (2021) reforga que as emogbes sao

constitutivas do ambiente educativo, e ndo acessorios. Na adolescéncia, etapa
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marcada por intensas transformacdes, ressalta a “ambivaléncia das atitudes e dos
sentimentos”.
Segundo Wallon (1968, p. 213):

Nao é mais possivel conceber que apenas a cogni¢gdo compareca a
sala de aula, pois os estudantes tém emocgdes, estabelecem vinculos
com o0s objetos do conhecimento, com os colegas, com o0s
professores, com a familia, com os amigos, com o mundo. [...]
Somos seres de relacdo, repletos de vida, ha infinitos universos
dentro e fora de nds, ndo ha como fugir disso.

Esse aspecto conecta-se a concepgdo de Goleman (1996), para quem a
inteligéncia emocional representa fator determinante de sucesso ou fracasso, uma
vez que a maioria das situagdes profissionais envolve relagdes interpessoais. Assim,
qualidades como empatia, afabilidade e compreensao tornam-se centrais para o
desenvolvimento humano integral.

No mesmo horizonte critico, Freire (2017, p. 138) sublinha a inseparabilidade
entre emogao e razdo no processo educativo. Para o autor, “a afetividade nao se
acha excluida da cognoscibilidade”. Além disso, reforga que a pratica docente ndo
pode ser neutra, mas exige posicionamento ético e politico, pois “ndo posso ser
professor se ndao percebo cada vez melhor que, por ndo poder ser neutra, minha
pratica exige de mim uma definicdo. Uma tomada de posi¢ao” (Freire, 2017, p. 100).

Nesse panorama, a analise das narrativas multimodais de Pollyanna revela
sua relevancia pedagdgica. O canal Ideias Paralelas valoriza o “jogo do contente”,
estimulando autoestima e autoconhecimento, em consonéncia com a concepgao
walloniana de que “as emocgdes sao a exteriorizagao da afetividade” (Wallon, 1968,
p. 152).

Ja o projeto Moral da Historia associa a narrativa de Porter a valores de
espiritualidade, gratiddo e empatia, convergindo com a defesa de Menezes (2021)
de uma escola que forme sujeitos criticos e integrais.

Por sua vez, Dan Folter enfatiza a resili€éncia emocional e a desconstru¢ao de
esteredtipos, em sintonia com Tardif (2014, p. 223), para quem “o saber é um
constructo social produzido pela racionalidade concreta dos atores, por suas
deliberagbes, racionalizagbes e motivacbes que constituem a fonte de seus

julgamentos, escolhas e decisdes”.
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Finalmente, o canal SBTeen destaca a consciéncia critica e o letramento
midiatico, em consonéancia com Freire (2017), ao salientar a necessidade de uma
pratica pedagogica engajada e transformadora.

Dessa forma, Pollyanna, ao ser reinterpretada em diferentes linguagens
digitais, consolida-se como narrativa multimodal capaz de articular cognigao,
afetividade e criticidade, constituindo-se em recurso pedagodgico de alta relevancia
para a formacgao integral dos estudantes.

A partir da analise das versdes multimodais da obra, foi possivel vislumbrar
uma proposta pratica de aplicacdo pedagdgica. Trata-se de uma sequéncia didatica,
que pode orientar o trabalho docente ao explorar Pollyanna como recurso para o
desenvolvimento de competéncias socioemocionais, em especial a empatia, o
otimismo e a resiliéncia. Nesse exemplo, ancoramo-nos pressupostos trazidos no
texto, em especial Perrenoud (1999), Tardif (2002) e a BNCC (Brasil, 2017), como
um exercicio necessario para estruturar uma possivel sequéncia didatica, que
trabalhe Polyanna a partir das versdes multimodais (Rojo, 2012). A proposta se

estrutura em cinco etapas principais (Quadro 5):



Quadro 5 - Sequéncia didatica baseada na obra Pollyanna.

Etapa Objetivos Atividades Recursos Avaliagao / Competéncias
Socioemocionais
1. Apresentar a obra | - Exibigao de trecho do filme Pollyanna. Livro Pollyanna, | Autoconhecimento / Reflexao critica:
Sensibilizag | e despertar | - Leitura de capitulo selecionado. video/trecho de filme, | Iniciante: pouco engajamento; Em
ao interesse; - Conversa inicial: “O que é o jogo do | projetor ou TV, | desenvolvimento: reconhece algumas
Introduzir o “jogo | contente? Ja vivi algo parecido?” caderno/Padlet. emogoes; Avancado: identifica
do contente”. - Registro em diario de bordo (digital ou emocdes e participa ativamente.
fisico).
2. Leitura e | Estimular leitura | - Comparar trechos do livro com HQ, | Livro, HQ, audiolivro, | Reflexdo critica / Cooperagao:
comparagao | critica em | audiolivro e video do YouTube. videos do YouTube, mural | Iniciante: dificuldade em relacionar
multimodal diferentes - Debate em duplas sobre diferencas na | digital (Padlet ou lousa). conteudos; Em desenvolvimento:
suportes; experiéncia de leitura. relaciona parcialmente; Avangado:
desenvolver - Elaboragao de mapa mental coletivo. relaciona de forma consistente e
multiletramentos. colabora no mapa.
3. Reflexdo | Desenvolver - Roda de conversa sobre situagdes | Sala organizada em | Empatia / Autocontrole: Iniciante:
socioemocio | empatia e | dificeis do cotidiano. circulo; espago para | dificuldade em perceber emocgdes
nal resiliéncia; - Dramatizagbes curtas (em grupos) | dramatizagoes. alheias; Em desenvolvimento:
Relacionar obra | mostrando como reagir positivamente. reconhece emocgdes e tenta
ao cotidiano. - Conexao com competéncias responder; Avangado: compreende
socioemocionais. emocdes e age de forma solidaria e
controlada.
4. Produgéao | Incentivar - Produgdo em grupos de material | Celulares/tablets, Cooperagédo / Responsabilidade:
multimodal expressao multimodal: Video curto, Podcast, Cartaz | computadores, Iniciante:  participa pouco; Em
criativa; Aplicar o | digital (Canva), HQ online | softwares/aplicativos desenvolvimento: contribui
“‘jogo do contente” | (Pixton/StoryboardThat). digitais. parcialmente; Avangado: participa
no presente. - Tema: “Como aplicar o jogo do contente efetivamente e cumpre tarefas com
na vida real hoje?”. autonomia.
- Compartilhamento em ambiente digital
da escola.
5. Sistematizar - Exposicao dos trabalhos. Ambiente digital da | Autoconhecimento / Reflexao critica:
Fechamento | aprendizagens; - Autoavaliacdo escrita ou gravada em | escola, cadernos  ou | Iniciante: reflexdo superficial; Em
e avaliagcao Promover audio: “O que aprendi sobre mim?” gravador de audio. desenvolvimento: relaciona
autoavaliagao. “Qual competéncia socioemocional parcialmente; Avancado: relaciona
desenvolvi?” experiéncias, obra e competéncias

de forma aprofundada.

Fonte: Elaboracao da autora.
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A sequéncia didatica elaborada a partir da obra Pollyanna revela-se pertinente

para contextos escolares do Ensino Fundamental, sobretudo por articular a

dimensao literaria a formagdo socioemocional dos estudantes. Sua estrutura

contempla momentos de sensibilizagao, leitura comparativa multimodal, reflexao,

producdo e avaliagdo, o que permite ao professor conduzir um processo de

ensino-aprendizagem progressivo, coerente e integrador. A aplicagcdo pratica pode

favorecer trés dimensdes complementares:

a)

dimens&o cognitiva e critica — ao estimular a leitura em diferentes suportes
(livro, Historias em Quadrinhos (HQ), video, audiolivro), a proposta contribui
para o desenvolvimento de multiletramentos (Rojo, 2012), ampliando a
capacidade de analise critica diante de linguagens diversas;

dimensao socioemocional — ao colocar os estudantes em situacbes de
autorreflexdo, dramatizacado e producdo colaborativa, a sequéncia se conecta
diretamente as competéncias previstas na BNCC (2017), tais como
autoconhecimento, empatia, cooperacdo e responsabilidade. O “Jogo do
Contente”, nesse sentido, é ressignificado como estratégia pedagdgica para
cultivar resiliéncia e otimismo critico;

dimensao metodoldgica e tecnologica — a integragdo de recursos digitais
(Padlet, Canva, podcasts, HQs digitais) aproxima a escola da cultura digital
dos estudantes, tornando o processo mais engajador e atual. Isso reforga a
perspectiva de metodologias ativas, em que o aluno assume papel de

protagonista na construgdo do conhecimento.

Apesar de seus potenciais, a aplicagdo da sequéncia didatica exige alguns

cuidados pedagogicos, a exemplos garantir que o “otimismo” trabalhado néo seja

compreendido como fuga da realidade ou negagdo de problemas, mas como

exercicio critico de ressignificagdo, em dialogo com as condigdes concretas de vida

(Freire, 2017); Adaptar recursos conforme a infraestrutura tecnologica disponivel, a

fim de n&o gerar exclusdo digital e promover a mediacdo docente constante,

assegurando que a reflexdo socioemocional seja significativa e contextualizada.
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4 CONSIDERAGOES FINAIS

Ao longo desta dissertagao, parti de uma inquietagéo central: como trabalhar
a literatura na escola de modo que ela ndo seja apenas uma leitura obrigatoria, mas
uma experiéncia formativa capaz de dialogar com as emogdes, com a cultura digital
e com as vivéncias dos estudantes? Em um contexto marcado pela presenca
constante das tecnologias e por desafios nas relagdes humanas dentro e fora da
escola, a problematica que orientou este estudo foi compreender de que maneira
uma obra literaria classica, como Pollyanna, pode ser ressignificada em ambientes
digitais para contribuir com a formagao socioemocional no Ensino Fundamental.

Diante dessa problematica, a questdo norteadora da pesquisa buscou
entender como as versdes multimodais da obra, ao circularem em plataformas
digitais educativas, podem favorecer o desenvolvimento de competéncias como
empatia, resiliéncia, dialogo, autorregulacdo e autoconhecimento. A analise
realizada mostrou que, quando a literatura se articula a diferentes linguagens, como
texto, imagem, som e video, ela deixa de ser apenas conteudo e passa a ser
experiéncia. Os estudantes ndo apenas leem, eles interpretam, sentem, recriam e se
posicionam.

Os resultados evidenciaram que o0s recursos multimodais ampliam o
envolvimento, fortalecem a autoria e favorecem uma aprendizagem mais
significativa. Ao interagir com cartazes digitais, videos, adaptagdes e propostas em
plataformas educacionais, os alunos exercitam ndo sé habilidades cognitivas, mas
também emocionais e sociais. A leitura de imagens revelou-se fundamental nesse
processo, pois 0s elementos visuais, como cores, expressdes faciais,
enquadramentos, gestos e simbolos, atuam como mediadores de sentido,
despertando emocgbes, promovendo identificagdo com as personagens e
estimulando a reflexao ética e afetiva. A analise dos materiais imagéticos mostrou
que a imagem nao apenas ilustra o texto, mas constréi sentidos proprios e amplia a
compreensao da narrativa.

A pesquisa mostrou que Pollyanna, ao tratar de temas como empatia,
superagao, otimismo e solidariedade, dialoga de forma potente com as demandas
contemporaneas da escola e com a proposta de formacao integral presente na
BNCC. Nos suportes digitais analisados, as imagens reforcam essa dimensé&o

formativa ao representar visualmente situagbes de conflito, cuidado, dor e
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esperancga, favorecendo processos de leitura sensivel e critica por parte dos
estudantes.

A principal contribuicdo desta pesquisa para a area da Educacdo e da
Comunicagdo esta em demonstrar que a literatura classica pode ganhar novos
sentidos quando inserida na cultura digital e trabalhada de forma intencional. O
estudo evidencia que € possivel integrar leitura literaria, tecnologias e
desenvolvimento socioemocional em praticas pedagogicas que valorizem a escuta, a
expressao e o protagonismo dos estudantes. Além disso, a pesquisa contribui ao
propor uma sequéncia didatica que articula leitura, producdo multimodal e reflexao
emocional, oferecendo um caminho concreto para o trabalho docente.

Outro aspecto relevante é que esta investigacdo nao trata a multimodalidade
apenas como recurso técnico ou estético, mas como experiéncia formativa que afeta
diretamente a maneira como os alunos aprendem, sentem e se relacionam. A leitura
de imagens, nesse sentido, assume papel central, pois ensina o estudante a
observar, interpretar e dialogar com o mundo visual que o cerca, desenvolvendo
sensibilidade, criticidade e consciéncia emocional. O foco na obra Pollyanna como
eixo para o desenvolvimento socioemocional em ambientes digitais ainda € pouco
explorado, o que confere originalidade ao recorte e a abordagem adotada.

No percurso do estudo, algumas limitacbes se fizeram presentes. A principal
delas foi a ndo aplicagao sistematica da sequéncia didatica em diferentes contextos
escolares, o que impede uma avaliacdo mais ampla dos efeitos da proposta.
Também houve desafios metodoldgicos relacionados ao acesso, a selegdo e a
delimitacdo de materiais em plataformas digitais, ja que nem sempre os conteudos
disponiveis apresentam intencionalidade pedagadgica clara. Além disso, o recorte em
uma unica obra literaria restringe a generalizagéo dos resultados.

A partir desses limites, a pesquisa suscita novas questdes que podem orientar
investigacbes futuras. Entre elas, destaca-se: como outras obras literarias, em
diferentes géneros e contextos culturais, podem ser trabalhadas de forma
multimodal para promover o desenvolvimento socioemocional na escola? Outra
questao relevante é: de que maneira a formacgao docente pode preparar professores
para integrar literatura, tecnologias, leitura de imagens e educagao emocional de
forma critica, sensivel e ética?

Encerrando este percurso, reafirmo a convicgdo de que a literatura, quando

mediada com sensibilidade e intengdo pedagdgica, continua sendo um espago
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privilegiado de encontro consigo e com o outro. Pollyanna, ressignificada na cultura
digital, mostrou-se atual, potente e necessaria. Este estudo ndo se encerra como um
ponto final, mas como um convite a continuidade. Abre possibilidades para pensar a
escola como espago de criagdo, de dialogo e de afeto. Abre horizontes para
pesquisas que reconhegam que educar € formar sujeitos inteiros, que pensam,

sentem, questionam e transformam o mundo ao seu redor.
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