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RESUMO

A pesquisa teve como motivacdo o desejo de conhecer a mudanca de paradigma
gue esta ocorrendo na forma de aprender e ensinar através da introducdo de uma
nova metodologia de ensino criada por meio de Plataforma virtual de Aprendizagem.
Foi considerado ainda se essa forma de ensino pode melhorar a compreensao e
incentivar os estudantes nos estudos em especial na disciplina de Matematica.
Neste sentido, foi pesquisado uma experiéncia de ensino hibrido junto a estudantes
das turmas dos 9° anos do Colégio Amadeus, na cidade de Aracaju, Estado de
Sergipe. O recurso tecnolégico pesquisado € o da plataforma educacional Quadrado
Magico e o trabalho foi elaborado com base nos recursos de funcionamento dessa
plataforma e na leitura dos seguintes autores Salman Khan (2013) criador da Khan
Academy; Michael B. Horn, Heather Staker (2015); Lilian Bacich, Adolfo Tanzi Neto e
Fernando Trevisani (2015), estudiosos do ensino hibrido, Rocha e Oliveira (2010),
Anastasiou (2013), Capachuz (2013) para embasar os conceitos sobre a formagéo
docente; Kenski (2007), Castells (2009) e Ausubel (2015) para os conceitos de
novas tecnologias; Vygotsky (1994) para o conceito de aprendizagem; e Silva (2015)
para 0s conceitos de interacdo e interatividade. A metodologia teve abordagem
qualitativa e como técnicas de investigacdo foram utilizadas, entrevistas
semiestruturada aplicadas ao coordenador pedagogico e aos professores, e grupos
focais formados por dez estudantes cujo critério de selecdo foram os cinco que
tinham as melhores notas e outros cinco com as notas abaixo da média. A analise
dos dados para interpretacdo das entrevistas foi elaborada pela técnica da
triangulacdo. A pesquisa possibilitou verificar vantagens da plataforma Quadrado
Magico, como por exemplo, o ritmo e tempo proprio de cada individuo em seu
processo de aprendizagem, o retorno possibilitado pelos videos para esclarecimento
de duvidas, a variada quantidade de problemas a serem resolvidos pelos
estudantes, com feedback imediato dos resultados obtidos em direcdo ao dominio
das habilidades pretendidas e a possibilidade de acompanhamento pelo professor
em tempo real. Conclui-se que apesar das tecnologias estarem presente no
cotidiano das pessoas, no meio educacional ainda precisa ser explorada e
compreendida como recurso que qualifica o trabalho do ensino e da aprendizagem.

Palavras-chave: Ensino Hibrido. Quadrado Magico. Tecnologias da Informacéo e
Comunicagéo. Aprendizagem.



ABSTRACT

The research had as motivation the desire to know the paradigm shift that is
occurring in the form of learning and teaching through the introduction of a new
teaching methodology created through the Virtual Learning Platform. It was further
considered whether this form of teaching can improve understanding and encourage
students in studies especially in Mathematics. In this sense, a hybrid teaching
experience was investigated among students of the 9th grade classes at Amadeus
College, in the city of Aracaju, State of Sergipe. The technological resource
researched is that of the educational platform Magic Square and the work was
elaborated based on the working resources of this platform and in the reading of the
following authors Salman Khan (2013) creator of Khan Academy; Michael B. Horn,
Heather Staker (2015); Lilian Bacich, Adolfo Tanzi Neto and Fernando Trevisani
(2015), students of hybrid education, Rocha and Oliveira (2010), Anastasiou (2013),
Capachuz (2013) to base the concepts on teacher education; Kenski (2007), Castells
(2009) and Ausubel (2015) for concepts of new technologies; Vygotsky (1994) for the
concept of learning; and Silva (2015) for the concepts of interaction and interactivity.
The methodology had a qualitative approach and as research technigues were used,
semistructured interviews applied to the pedagogical coordinator and to the teachers,
and focus groups formed by ten students whose selection criteria were the five that
had the best grades and other grades with the grades below average. The analysis of
the data to interpret the interviews was elaborated by the technique of triangulation.
The research made it possible to verify the advantages of the Magic Square platform,
such as the rhythm and timing of each individual in his learning process, the return
made possible by the videos for clarification of doubts, the varied amount of problems
to be solved by the students, with immediate feedback of the results obtained
towards the mastery of the desired skills and the possibility of monitoring by the
teacher in real time. It is concluded that although the technologies are present in the
daily life of the people, in the educational environment still needs to be explored and
understood as a resource that qualifies the work of teaching and learning

Keywords: Hybrid Teaching. Magic Square. Information and Communication.
Technologies. Learning.
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1 INTRODUCAO

Atualmente a educacao basica incluindo o ensino fundamental e médio,
segundo o indice de Desenvolvimento da Educacéo Basica (IDEB), que € o principal
indicador da qualidade do ensino no Brasil, vem sendo avaliado com base em dois
critérios, a saber, a aprovacdo escolar e a aprendizagem em portugués e
matematica. Essa pesquisa € efetuada de dois em dois anos e para os anos finais

do ensino fundamental, estdo assim representados.

TABELA 1 - Resultado do IDEB observado e metas

IDEB OBSERVADO | METAS |
2013 2015 2015 2021
TOTAL 4.2 4,5 4,7 5,5
ESCOLA PRIVADA 509 6,1 6,8 7,3

ESCOLA PUBLICA ‘ 4,0 4,2 4,5 5,2
Fonte: Brasil, INEP Resumo Técnico (2005-2015)

As experiéncias desenvolvidas na modalidade da Educagdo a Distancia
(EAD), desencadearam a instauracdo dos possiveis usos das tecnologias da
informacédo e comunicacao (TIC), também na modalidade da educacao presencial.
Dessa forma, as TIC estdo no dia a dia sendo incorporadas na vida dos discentes
em questdo, tanto nas salas de aulas, quanto nas tarefas de casa. A introducéo
dessas novas tecnologias no ensino fundamental e médio cria, sem duvida, uma
nova forma de ensino e de aprendizagem que requer estudo e gue sera o objeto
deste nosso trabalho.

O ensino hibrido, como forma de ensinar e aprender com as tecnologias,
surgiu por volta do ano de 2004 quando Salman Khan, na época um Analista de
Investimentos de um banco americano, com formacédo em Matematica e Engenharia
no Instituto de Tecnologia de Massachusetts (MIT), centro universitario de educacao
e pesquisa privado localizado em Cambridge, Massachusetts, Estados Unidos
resolveu ensinar sua prima entdo com 12 anos, que no momento apresentava
dificuldades na disciplina de matematica.

Como ele residia em Boston e ela em New Orleans, havia o abismo da

distancia para o ensino e aprendizagem entre as partes, esse estreitamento se deu,
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assim como tantas outras descobertas, de forma despretensiosa ao publicar
publicava seus videos e exercicios na internet, através do You Tube para que a sua
discipula pudesse acessar, exercitar, e da mesma forma tirar as davidas.

Ocorreu que os referidos videos se espalharam na internet e varios foram
0S retornos positivos daquela forma de ensino, e iSso levou 0 seu autor a ver um
nicho até entdo ndo descoberto, foi entdo que Salman Khan resolveu instituir no ano
de 2006 a Khan Academy, uma ONG que em 2016 possuia 6 milhdes de
estudantes, numero 10 vezes maior que o de pessoas que foram para a
Universidade de Harvard desde a sua fundagéo em 1636.

Ndo obstante esse expressivo numero, € importante dizer que o
crescimento da plataforma conforme Salman Khan era de 400% ao ano. No Brasil,
em 2012 um jovem cearense (Thiago Feijao) na época com 23 anos, estudante do
Instituto Tecnoldgico de Aeronautica — ITA, inspirado na Khan Academy, resolveu
criar no Brasil uma Plataforma de Ensino semelhante aquela que naguele momento
surgia como uma revolucionaria inovacdo no ensino, desde aquela promovida em
1879 por Antbnio Trajano.

Foi assim, e no meu entendimento com base nos preceitos das
tendéncias defendidas nas teorias do desenvolvimento intelectual em funcdo das
interacdes sociais de Vygostsky (1994), que em 2012 foi criada o Quadrado Mégico,
uma plataforma de ensino online que oferece video-aulas e exercicios para
estudantes e também orientacdo para pais e professores. Ressalta-se nesse
momento, que mesmo tendo como participantes da pesquisa alunos do 9° ano, as
referidas teorias enquadram-se na pesquisa, além disso, o trabalho realizado com a
plataforma na instituicdo acontece desde as séries iniciais.

Segundo o jovem criador da plataforma, essas novas tecnologias séo
veiculos de comunicacédo eficazes para o desenvolvimento de novas formas de
ensino e de aprendizagem. Para provar essa sua ideia e torna-la receptiva, varios
problemas entre os docentes e discentes foram levantados para serem
equacionados.

Por parte do docente do ensino publico, apesar dos programas de
Governos que acontecem desde o final da década de 1990, € praticamente
inoperante o incentivo em tecnologia na area educacional, considerando que 0s
programas existentes sado politicas que apresentaram dificuldades de implantacfes e
continuidade (NUNES, 2015).
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Esse pensamento é decorrente do entendimento institucional da gestéo
das TIC, da auséncia de aperfeicoamento dos docentes em metodologias de ensino
voltadas as tecnologias e que hoje sdo necessarias para acompanhar as novas
diretrizes e propostas de ensino e de aprendizagem que estdo surgindo e, assim,
nao ficar fora do mercado.

Com relacdo aos discentes que estudam através de plataformas
tecnoldgicas, estudos da Columbia Teachers College (TCC) sobre o impacto no
primeiro ano do modelo de ensino hibrido para o ano letivo de 2012-2013,
comprovam que 2.200 estudantes de sete escolas diferentes, tiveram, em média,
quase 20% mais crescimento da média nacional em matematica na avaliacdo da
Measures of Academic Progress (MAP) da Northwest Evaluation Association
(NWEA).

Esse aumento significativo no aproveitamento (entendimento/participacéo
individual e coletiva), atribui-se ao fato da flexibilidade na forma de ensinar e
aprender das plataformas, onde é buscada para cada individuo uma forma mais
adequada, com flexibilidade e aliada a imensa facilidade que os jovens tém de lidar
com as novas tecnologias.

N&o obstante essa facilidade para utilizacdo das plataformas virtuais por
parte dos jovens, verifica-se que no Brasil ela fica comprometida quando existe uma
migracdo para as escolas publicas, pois ndo existe o acesso a internet na forma
devida na maioria das instituicbes. Esta realidade, termina por comprometer a
otimizacdo de propostas que incentivem 0 processo de ensino e aprendizagem
defendidos por Salman Khan e Tiago Feijdo, o uso de plataformas virtuais de
educacéo de forma ampla.

Nesta pesquisa busquei analisar que o ensino hibrido, ndo é uma
evolucédo da EAD e que emerge no ensino fundamental e médio como um fenémeno
da cibercultura, como paradigma comunicacional potencializado pelas tecnologias da
informacdo e comunicacéo, é compreendido, aplicado e avaliado pelos docentes e
discentes através da plataforma Quadrado Magico no Colégio Amadeus.

A tematica Formacdo docente sera discutida na escrita do texto,
considerando autores como Rocha e Oliveira (2010), Anastasiou (2013) e Cachapuz
(2013), temas como as mudancas no papel do professor do ensino fundamental e
médio e o ensino hibrido sédo abordados, tendo como base: (i) a relacdo de espaco,

tempo e comunicacdo com os estudantes; (ii) o espaco de trocas que ultrapassa a
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sala de aula fisica e se estende para a virtual; e (iii) a ampliacdo do processo de
comunicacéo e avaliagéo.

O conceito de aprendizagem foi discutido a partir do olhar de Vygotsky
(1994) considerando a partir da utilizacdo da plataforma virtual de aprendizagem
inserida primeiramente para alunos que cursam o ensino fundamental, mas com
abrangéncia ao ensino médio e fundamental. A Interacdo e interatividade foram com
base no olhar de Silva (2015) que contribui de forma significativa, para entender a
relevancia das plataformas virtuais de aprendizagem e a usabilidade na construcao
do conhecimento.

Os fatores e motivos das resisténcias e incertezas da comunidade
académica para implantacédo do ensino hibrido pelas plataformas e as mudancas por
ela introduzidas, foram analisadas com base em trés estudiosos do tema — Kenski
(2007), Ausubel (2015) e Castells (2009).

Na escrita da dissertacdo procurei compreender o ensino hibrido e as
formas como este pode contribuir no processo de aprendizagem, relatando como
surgiu a ideia de ensino hibrido e como este chegou ao Brasil, assim como
apresentamos as formas de ensinar e aprender sob a visdo da plataforma Quadrado
Magico, e como ela se utiliza das tecnologias para a interacao e interatividade.

1.1 O encontro com o objeto e o tema

Professor da educacdo basica, no ensino publico, ha mais de 4lanos
ministrando a disciplina matematica, procurei atualizacdo através do mestrado
académico. Inicialmente entrei no Programa de Mestrado em Educacdo com um
tema definido e considerando minha experiéncia, pensei que seria facil a trajetéria
académica.

O primeiro semestre foi desafiador, sala com pessoas jovens, novos
conteudos, metodologia de aulas diferenciadas, enfim um processo novo de
aprendizagem. No transcorrer do semestre solicitei mudangca de orientacdo, fato
atendido pelo colegiado do curso e foi no momento da mudanca de orientador que
veio a minha mudanca no foco de pesquisa.

Estava naquele momento (2016) fazendo o segundo semestre do curso, e
cursava a disciplina Educacéo Brasileira e o que me estimulou a realizar esse

trabalho foi o incentivo por parte de dois professores da Universidade Tiradentes
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que, com a visdo de pesquisadores, me fizeram entender ap6s uma aula sobre o
método intuitivo introduzido por Anténio Bandeira Trajano em 1879, que eu como
professor de matematica com 41 anos em sala de aula, deveria realizar pesquisa
sobre algo inovador que no momento estava ocorrendo no Brasil, o ensino com base
no uso das plataformas virtuais.

Naquele momento senti desconforto e um pouco de inseguranca, pois
além de estar mudando de orientador, ndo tinha o menor conhecimento sobre o
objeto que para mim estava sendo proposto. Ademais o tempo - menos de um més
para apresentar a teméatica na disciplina Seminario de Pesquisa — para assumir um
desafio de tamanha grandeza, era exiguo.

Em didlogo com a nova orientadora fui apresentado a plataforma
Quadrado Magico, objeto de estudo dessa pesquisa. Na ocasido da orientacao,
conheci como estavam sendo introduzidas na educacéo as plataformas de ensino e
a necessidade de pesquisas sobre a tematica. Pedi “tempo” (2 dias) a minha nova
orientadora para refletir e, apos aceitar o desafio, busquei a Unica instituicdo no
Estado que utilizava a plataforma de ensino Quadrado Magico.

Em contato com o coordenador pedagdégico, tomei conhecimento do que
era o ensino hibrido e o porqué aquela Instituicdo o havia implantado. As respostas
foram que o ensino hibrido era uma forma de ensino disruptiva (que provoca ou
acaba por interromper o seguimento normal de um processo), que a sua implantacéo
na referida instituicdo havia ocorrido em 2016 e que a proposta com a utilizacdo da
plataforma seria uma nova forma de ensinar e aprender. Sai dali com uma firme
ideia de que realmente eu estava diante de algo novo e de um grande desafio.

A experiéncia de conhecer uma tematica nova e me tirar da zona de
conforto como docente de matematica permitiu vislumbrar outras formas de perceber
e fazer a educacéo.

Dessa forma, o objeto da pesquisa € a plataforma virtual denominada de
Quadrado Magico e a Instituicdo onde esta sendo desenvolvida a pesquisa chama-

se Colégio Amadeus.

1.2 Do local, participantes e metodologia da pesquisa

Segundo informacbes no site (http://www.colegioamadeus.com.br) do
Colégio Amadeus, o estabelecimento surgiu no inicio da década de 1990, na Rua

Estancia, na capital sergipana e como naquele periodo, comemorava-se os 200
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anos da morte do musico Amadeus Mozart (1756 — 1791), o colégio recebeu esse
nome e seguindo o0 contexto contemporaneo de empresa, o0 colégio tem como
missdo: “construir o conhecimento, estimulando a criatividade, cidadania e
solidariedade, formando jovens para sociedade de hoje”. E como visdo: “Ser
reconhecido na sociedade, pelas inovacdes pedagdgicas e pelos resultados dos
seus alunos nos exames vestibulares as universidades”.

Nessa linha, os valores estabelecidos pelo Colégio Amadeus s&o:
compromisso, lideranca e criatividade. No valor criatividade destaca-se o seguinte
texto “valorizagdo da capacidade de inovacdo continua voltada para uma
aprendizagem prazerosa e ao mesmo tempo util a formagéo do aluno”.

Considerando a missdo e valores da unidade de ensino percebi uma
perspectiva de futuro atrelada a um projeto inovador e ainda em avaliacdo da
plataforma QMagico, me aproximei do objeto de estudo com as seguintes questdes
norteadoras: Como o ensino hibrido se constitui uma estratégia que pode facilitar o
processo de ensino e de aprendizagem? Como se da o processo de organizacdo do
trabalho pedagogico na plataforma Quadrado Magico? Como se da a interatividade
das interfaces da plataforma Quadrado Magico e como esta motiva 0s alunos na
aguisicao dos conhecimentos propostos?

Definidas as questdes norteadoras e 0 pressuposto, passei a responder
ao objetivo geral, analisando os processos de ensino e aprendizagem por meio do
ensino hibrido com a utilizacdo da plataforma Quadrado Magico, buscando
respostas aos seguintes objetivos especificos: Descrever os processos de insercdo
da Plataforma Quadrado Magico no Colégio Amadeus; Identificar as interfaces da
Plataforma Quadrado Magico; Discriminar as etapas e processos desenvolvidos
durante as praticas pedagdgicas na Plataforma Quadrado Magico na disciplina
Matematica; Verificar as perspectivas docentes e discentes o processo de ensino-
aprendizagem da plataforma Quadrado Magico, destacando as possibilidades e
limites.

Ressalta-se que a pesquisa foi direcionada aos estudantes das quatro
turmas dos 9° anos do Colégio Amadeus, e 0 motivo dessa deciséo reside no fato de
serem esses discentes, aqueles que estdo na vanguarda desse novo processo de
ensino e aprendizagem e por eles a plataforma sera inserida no ensino médio.

O periodo de acompanhamento, abrangeu o terceiro bimestre do ano de

2016 e a disciplina objeto de estudo, minha zona de conforto — matematica -, pois
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ela me permitiria observar outras formas de aplicar essa disciplina em outros
ambientes educacionais.

A selecdo dos participantes considerou a seguinte disposicdo: o
coordenador pedagdgico, por ser ele quem implantou a plataforma no colégio; dois
docentes que ministram aulas da disciplina nas turmas pesquisadas e dez
estudantes.

A selecédo dos estudantes considerou a seguinte divisao: cinco estudantes
com a médio superior a oito pontos na unidade, escolhidos de forma aleatéria e que
participaram do acesso a plataforma. E cinco estudantes com a inferior a cinco na
unidade, escolhidos de forma aleatéria e que participaram ativamente do acesso a
plataforma. O recorte da selecdo de pontos considerou a média do colégio que é
seis. Os alunos foram escolhidos com o apoio da coordenadora pedagdgica do
ensino fundamental, que tem acesso a estatistica de notas dos estudantes.

Nesse contexto, trata-se de pesquisa de uma andalise do processo de
ensino hibrido baseada na Plataforma Quadrado Magico, portanto, a investigacao é
qualitativa, descritiva, inspirada no estudo de caso.

A escolha da analise qualitativa dos dados teve por base as
caracteristicas explicitadas por Teixeira (2003), quando diz que, para essa analise, 0
ambiente natural € a fonte direta de dados, sendo coletados pelo pesquisador que
utiliza de procedimentos descritivos para apresentar a realidade estudada, buscando
o significado para as pessoas e as influéncias sobre suas vidas, preocupando-se
assim com todo o processo, e ndo apenas com os resultados e o produto.

E ainda um estudo de caso, fundamentado em Yin (2015), que o explicita
como um estudo empirico que investiga um fenémeno atual dentro do seu contexto
de realidade.

Para a coleta de dados dos diferentes elementos que fazem a
coordenacao local da plataforma Quadrado Magico - coordenador pedagdgico e
professores — foram utilizadas entrevistas semiestruturadas (Apéndices A, B e C),
conduzidas de forma individual, com professores e diretor e em grupo com 0S
alunos. O horario foi agendado previamente, as entrevistas foram gravadas e estéo
transcritas.

Como a pesquisa em questdo envolve pessoas, esta foi submetida a
Plataforma Brasil e no caso dos estudantes, por serem menores capazes, 0 Termo

de Consentimento de Livre e Esclarecimento foi adaptado para o entendimento dos
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estudantes (Anexos 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15, 16 e 17).

No caso do Grupo de Estudantes, a coleta de dados aconteceu no
ambiente do Colégio e através da utilizacdo de Grupo Focal e a opcdo por esse
procedimento se deu em funcéo do estimulo e da permissdo de uma interacao entre
0s participantes. O grupo focal visa explorar percepgbes, experienciais ou
significados de um grupo de pessoas que tém alguma experiéncia ou conhecimento
em comum sobre uma dada situag&o ou topico (BARDIN, 2011).

Os dados colhidos com a utilizacdo da técnica de grupo focal sdo de
natureza qualitativa. Isto implica a necessidade de analisar os dados, de forma
qualitativa, ou seja, ndo ha tratamento estatistico envolvido, mas, um conjunto de
procedimentos que visam organizar os dados de modo que eles revelem, com a
maxima objetividade e isencdo possivel, como 0s grupos em questado percebem e se
relacionam com o foco do estudo em pauta.

O espaco virtual da Plataforma Quadrado M4gico foi analisado com o
objetivo de entender a aplicabilidade do ambiente e suas interfaces. Nesse
momento, pretende-se focar a andlise considerando o acesso a disciplina, recursos
disponiveis e a interatividade proposta.

Para conhecer a Plataforma Quadrado Magico o Diretor Pedagdgico do
Colégio disponibilizou acesso amplo por meio de uma de senha, possibilitando
conhecer todo o espaco virtual, para assim entender a aplicabilidade desse ambiente
e suas interfaces, além de verificar como docentes e estudantes se comunicavam e
os tipos de atividades que estavam sendo solicitadas aos estudantes como
orientacdo da aprendizagem. Foi possivel também entender a forma como o
estudante explorava a plataforma e estudava através dela. Este foi o momento
direcionado a disciplina Matematica considerando o acesso, recursos disponiveis e a
interatividade proposta.

Para melhor compreensao da escrita, foi necessaria a divisdo em sec¢oes,
na introducdo apresentamos o0 encontro com o tema, justificativa, relevancia do
objeto de estudo, metodologia e as abordagens contidas nas se¢des posteriores,
para possibilitar esclarecer os objetivos e o problema da pesquisa, ou seja, qual a
contribuicdo para a melhoria da aprendizagem da disciplina matematica através do
uso da plataforma.

Dando continuidade ao trabalho, na segunda sec¢éo trato do conceito de

educacdo hibrida, descrevendo a concepcdo, os tipos de ensino hibridos —
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sustentados e o disruptivo. Nesse momento procurei entender os beneficios da sala
de aula tradicional combinado com as vantagens da educacgao hibrida e ainda se
esse modelo de educacdo de padrdo hibrido estd embasado numa trajetoria
sustentada em relacdo as salas de aula. Finalizo a secdo discutindo como as
escolas estao posicionadas de modo a oferecer inovagbes e como 0s docentes da
matematica estdo sendo formados para aplicagdo dessa nova metodologia.

Na terceira secao discorro sobre o entendimento de ambiente virtual de
aprendizagem, o Quadrado Magico como plataforma de ensino, recursos de
interacdo e interatividade e os desafios da docéncia com as tecnologias da
informagao e comunicagao.

A quarta secdo traz a teméatica da interatividade entre o prescrito e o
realizado, com analise sobre os modos de aprender, conhecer e aplicar os conceitos
estudados da plataforma Quadrado Magico na visdo dos docentes e estudantes.

Na conclusdo apresentarei os resultados alcancados por meio da
pesquisa realizada, respondendo as Questdes Norteadoras e tecendo consideracdes
sobre o ensino hibrido e sua contribuicdo para o ensino e a aprendizagem, e
também sobre a organizacdo do trabalho pedagdgico da plataforma Quadrado
Magico, quanto a motivacéo da aprendizagem do aluno e dos professores.
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2 O ENSINO HIiBRIDO E A FORMAGCAO DOCENTE

Nesta secdo sera tratada a concepcdo do ensino hibrido. Vamos
conhecer os tipos de ensino hibrido — sustentados e o disruptivo - e como esta
emergindo essa visdo. Procurar entender os beneficios da sala de aula tradicional
combinado com as vantagens do ensino online e ainda se esse modelo de
educacao esta embasado numa trajetéria sustentada em relacédo as salas de aula.

Encerraremos o topico avaliando como as escolas estédo posicionadas de
modo a oferecer inovacdes e como os decentes da matematica estdo sendo

formados para essa nova metodologia.

2.1 Ensino Hibrido e os desafios para a Educacao atual

O ensino hibrido tem suas raizes no ensino online e como todas as
inovacdes disruptivas — da amazon.com ao TurboTax —, o ensino online esta
melhorando continua e previsivelmente, na medida em que busca atender a
usuarios mais exigentes em situacdes mais dificeis. Esse padrdo de inovacdes
disruptivas € fundamental para entender o que o ensino online tem pela frente
Staker, Heather; Horn, Michael; Christensen, Clayton (2015).

De olho na oportunidade de aproveitar as virtudes do ensino online com
a experiéncia da escola fisica tradicional, foi que surgiu o termo “ensino hibrido”,
que entrou no Iéxico do ensino da educacédo basica na virada do século XXI, com a
combinac¢éo do ensino online e o tradicional, representa um avanco importante na
integracdo dessas modalidades.

O ensino hibrido surgiu de forma desproposital por volta do ano de 2004,
guando Salman Khan percebeu que a sua sobrinha Nadia, de 12 anos, aluna do 6°
ano estava triste, pois havia tido resultados insatisfatorios em um teste de
nivelamento em matematica.

Morando nos Estados Unidos, porém em estados diferentes, ele precisou
desenvolver uma forma para poder ensina-la. A principio Khan tentou via telefone,
depois Skype em um software, mas nao obteve sucesso. Foi entdo que adveio
entdo, a ideia de um colega: “Porque vocé néo grava as aulas e as publica no
Youtube para que cada aluno possa assistir quando quiser? ” (KHAN, 2013, p.33).

Apesar de nao ter dado muita credibilidade a ideia, Khan seguiu a sua

orientacdo e em pouco tempo seus videos estavam sendo visualizados por
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milhdes de pessoas que tinham dificuldade em matemética, inclusive alguns
professores que passaram a expor os videos em sala de aula e resolver as tarefas
gue seriam de casa.

Por volta de 2009, Khan pediu demissdo do emprego para fundar a Khan
Academy e apés o quarto més desempregado e j& na falta de recursos, ele teve a
primeira reunido com a equipe do Google e ndo demorou muito para Bill Gates
conhecer seu projeto, sem fins lucrativos e financia-lo (Khan 2013).

A Khan Academy defende a inclusdo de recursos interativos da
informatica em sala de aula e em casa, mesclando as aulas presenciais, com uma

visdo inovadora de ensino, tornando a educacgéao portatil, flexivel e pessoal.

O projeto que se limitava a tutorar sua prima e contribuir com a sua
aprendizagem foi dimensionado a outras situacées com envolvimento de outros
estudantes, inclusive a de um aluno que por motivo de doenca ndo havia

comparecido a aula.

Esse redimensionamento de uso das tecnologias ficou caracterizado
como uma das vantagens do sistema hibrido, pois havia a possibilidade do
estudante rever a aula (modo virtual) inUmeras vezes e entender o assunto de
acordo com o seu ritmo, considerando que, psicologicamente, aprendemos todos
em um ritmo préprio e diferenciado.

A nomenclatura ensino hibrido fica caracterizada pela possibilidade de
utilizacdo de conteudos ministrados em sala de aula em tempos e espacos
diferentes. Sendo assim, podemos dizer que o ensino hibrido € a experiéncia da
escola fisica aliada a utilizacdo das tecnologias sendo disponivel no contexto
virtual.

Desse modo, a primeira aplicacdo do modelo hibrido da Khan Academy
foi em 2010, em uma escola em Los Altos que fornecia educacao diferenciada,
com ensino dirigido para as necessidades de cada aluno, abrangendo turmas do
5° ao 7° ano, sem a obrigacdo de participacdo, mas, em virtude de um
envolvimento coletivo, até os programadores participaram das aulas, a fim de
verificarem o desenvolvimento dos alunos e quais poderiam ser os pontos de
melhoria. (KHAN, 2013)

O modelo de ensino hibrido de Khan € o de ensinar como gostaria de ter

sido ensinado, aliando a participacdo ativa dos estudantes e a presenca das



24

tecnologias, fazendo assim com que a sala de aula se torne uma oficina de ajuda
mutua, onde o professor seja um mentor ou orientador, e ndo somente um
expositor de conteudo.

Partindo desse pressuposto, a aprendizagem passou a ser ativa e 0s
alunos podiam acessar onde, quando e como quisessem o0 conteudo, ja que eles
determinavam a frequéncia desses acessos. A portabilidade, ritmo proprios e facil
acesso, sao auxilios essenciais para esse tipo de aprendizagem pois possibilita
acesso continuo a aulas anteriores construindo uma compreensao muito mais
profunda por esse tipo de aprendizagem.

Os beneficios desse modelo de educacédo estao voltados para promover
a iniciativa e responsabilidade individual, restaurando a empolgacdo do processo
de ensino e aprendizagem, sem depender de instalagbes luxuosas. Nesse
processo o desejo de aprender estd relacionado com a condi¢cdo das escolas
estarem bem alinhadas com aquilo que importa e quando isso acontece, existe
uma clara motivacdo por parte dos alunos.

Uma das questBes que foi objeto de pesquisa nesse novo processo de
ensino e de aprendizagem foi o tempo de apresentacdo dos videos, que nao
duravam mais que 15 minutos e tinham excelentes resultados, diante das aulas
expositivas atuais, de 50 minutos, que ndo estavam obtendo o mesmo resultado.

A metodologia de ensino hibrido de Khan, adota o seguinte parametro:
para que o aluno passe a fase seguinte, ele deve acertar dez questdes seguidas
dentro de um tema e quando o aluno ndo alcanca essa meta, o sistema aponta
para o professor, através de graficos detalhados a dificuldade, possibilitando a
assisténcia maior por parte do professor, de acordo com a necessidade.

Com um numero de adesdes altas ao sistema, Khan resolveu
desenvolver softwares associando conexfes entre assuntos e 0os caminhos que os
alunos podiam seguir, a fim de fazer conexdes entre as disciplinas e
interdisciplinaridade, um conceito para varios assuntos.

Para o ensino hibrido as avaliacbes sé&o valiosos recursos de
diagnoésticos para identificar lacunas que precisam ser reparadas, fazendo do
processo um sistema de melhoria continua, pois em casa ou em qualquer lugar o
aluno pode desenvolver ou responder o dever de casa. O modelo hibrido acredita
gue o dever de casa serve para ensinar aos alunos, a responsabilidade, seriedade,

a gerenciar o tempo, estimular o aluno a aprender de forma independente e
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envolver os pais no processo de educacgdo, porém com as implicagbes da
modernidade nem todos os pais participam desse processo.

Quando se fala do uso das tecnologias da informacdo e comunicacao
(TIC) para o0 ensino e para a aprendizagem, este deve ser consciente e interativo,
sob pena de se tornar apenas um artificio mais caro, sem retorno pedagdgico
positivo. Para os estudantes e professores utilizarem os recursos tecnolégicos deve
haver uma estratégia pedagogica, caso contrario, ndo adianta, pois, a finalidade do
uso das TIC aliada ao método tradicional é libertar os professores dos afazeres

mecanicos e promover uma interatividade maior com seus alunos.

Assim distante do pensar de muitos, o surgimento do ensino hibrido n&do
condena a morte as escolas. Vale ressaltar, que o ensino hibrido é também muito
diferente do ensino enriquecido por tecnologias, pois essa metodologia de ensino,
possui atividades sdo padronizadas para toda a classe, controle sobre tempo,
lugar e ritmo de aprendizagem.

Para se aplicar o ensino hibrido é necessario comecar do marco zero,
tendo em vista que muitos estudantes se deparam com o ensino fragmentado, que
sdo as falhas do sistema educacional linear ou convencional, que coloca no
mesmo patamar alunos com entendimento e conhecimento diversos, né&o
possibilitando a revisao dos conteudos.

Comecando do marco zero, a nova forma de ensinar possibilita aos
estudantes considerados mais avancados a oportunidade de ajudar os que tém
mais dificuldades e isso proporciona uma interacdo, melhorando ndo s6 o
desempenho dos alunos de uma forma geral, mas também as questbes
comportamentais. No ensino hibrido, o aluno deixa de ser passivo e passa a ser
participativo.

Para Khan (2013) e sua metodologia, na escola néo deveria haver férias
coletivas, pois em seu ponto de vista nesse periodo as criancas desaprendem e
sua proposta para moldar essa questao cultural, € que no periodo de férias haja
para os alunos, um acompanhamento de forma online, jA que se o0 ensino e a
aprendizagem através do computador tem o poder de transformar a educacao no
mundo desenvolvido, ela também €& capaz de mudar o mundo em
desenvolvimento. Lembrando que, o fato da escola utilizar equipamentos

tecnolégicos em sala de aula néo significa que ela esteja utilizando metodologia
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hibrida.

Horn e Staker (2015), conceituam o ensino hibrido de trés formas. A
primeira trata do ensino hibrido, como um programa educacional formal no qual um
estudante aprende, pelo menos em parte, por meio do ensino online, com algum
elemento de controle sobre o tempo, o lugar, o caminho e o ritmo.

A segunda parte, é que o estudante aprende, pelo menos em parte, em
um local fisico supervisionado e longe de casa e a terceira é que ao longo do
caminho do aprendizado cada estudante as experiéncias de aprendizagem estejam
integradas.

Desses conceitos, verifica-se que se o aluno acessa internet apenas em
casa, ele ndo esta incluido em nenhum dos conceitos de ensino hibrido.

Em muitas escolas, o ensino hibrido esta emergindo como uma inovacao
sustentada em relacéo a sala de aula tradicional. Esta forma hibrida € uma tentativa
de oferecer “o0 melhor de dois mundos” - isto €, as vantagens da educacado online
combinadas com todos os beneficios da sala de aula tradicional.

Por outro lado, existem outros modelos de ensino hibrido que sédo o0s
disruptivos em relacdo as salas de aula tradicionais, pois frequentemente tém seu
inicio entre ndo-consumidores; oferecem beneficios de acordo com uma nova
definicdo do que é bom; tendem a ser mais dificeis para adotar e operar e néo
utilizam salas de aula.

Nos termos da recém-criada nomenclatura do ensino hibrido, os modelos
de Rotacdo por Estacdes, Laboratério Rotacional e Sala de Aula Invertida seguem o
modelo de inovagbes hibridas sustentadas que incorporam as principais
caracteristicas tanto da sala de aula tradicional e o ensino online. Ja& os modelos
Flex, A La Carte*, Virtual Enriquecido e de Rotacdo Individual, estdo se

desenvolvendo de modo mais disruptivo em relacéo ao sistema tradicional.
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Figura 1 — Diferenca entre Ensino Hibrido Sustentavel e Disruptivo

SALA DE AULA CONVENCIONAL SALA DE AULA CONVENCIONAL

ZONA HIBRIDO DISRUPTIVA

ENSINO HIBRIDO

1

Modelos 2
Modelo Flex
Rotacao por 3
Estacbes Modelo
A La Carte
Z 4
Iﬁ?)lggéiaggg? Modelo Virtual
Enriquecido
Sala de Aula

Invertida

Rotacao Individual

Fonte: Blended (2013)

Os modelos hibridos sustentados surgiram com a proposta de melhorar o
processo de aprendizagem em salas de aula convencionais, buscando tornar o
ensino mais interessante com a inclusao de recursos tecnolégicos, o “melhor dos
dois mundos”, isto é, as vantagens do ensino tradicional combinada com os
beneficios do ensino online. Essa forma de hibrido esta voltada para os discentes
que ja estdo nas escolas. Entretanto, apesar de parecer simples, sua
operacionalidade pelo corpo docente tornou-se complexa, pois 0s professores
deveriam somar emsua cultura novos habitos.

Quanto ao ensino hibrido disruptivo, ele traz consigo uma nova forma,
um modo diferente de ensino. A prépria palavra apresenta em sue conceito a ideia
de inovacdo e nao transformacao de algo ja existente. Esse modelo dispensa o
presencial e traz consigo a ideia de ruptura com a forma de ensino convencional,
provocando uma quebra nas relacbes educacionais vigentes, caracterizando-se
inclusive, pela inexisténcia da sala de aula.

Em geral, os modelos disruptivos de ensino, se parecem muito mais com
0 ensino online aprimorado pela adicdo de um componente fisico, que €é distinto da

sala de aula tradicional, em oposi¢cdo aos modelos hibridos sustentaveis, no qual a



28

sala de aula tradicional adicionou um aspecto de aprendizagem online. Esse
modelo destaca-se por permitir que os estudantes avancem no conteido em seu
préprio ritmo e por tornar o tempo sentado totalmente variavel, trazendo beneficio
de personalizacdo, de acesso e de controle de custos para o0 sistema. A
simplicidade deste modelo o torna mais acessivel, pois sua operacdo depende
muito mais do aluno, que do professor.

Definidos os modelos de ensino hibrido, podemos afirmar em uma
definicdo simplificada que o modelo hibrido sustentavel € a unido do ensino
tradicional com a utilizacdo de recursos tecnoldgicos, enquanto que o modelo de
ensino disruptivo baseia-se em um processo de exclusdo, onde ndo existe a sala

de aula e a figura do professor como um mediador do conhecimento.

QUADRO 1 - Sintese dos modelos sustentavel e disruptivo

Modelo hibrido sustentéavel Modelo Disruptivo

Agrega o ensino tradicional as| Ndo oferecem a tecnologia antiga

novas tecnologias. em sua forma completa.

Visa discentes existentes. Visa discentes ndao consumidores.

Busca a superacdo do sistema | Competem em termos diferentes e
existente de acordo com regras | oferecem um conjunto alternativo

antigas do jogo. de beneficios.

Tendem a ser mais complicadas| Facil operagéo.

de operar.

Fonte: elaborado pelo pesquisador a partir da leitura de Blended (2013)

Vamos apresentar segundo HORN e STAKER caracteristicas de cada um
desses modelos
e Rotacdo por Estacdo — Ocorre dentro da sala de aula ou de um

conjunto de salas de aula e os estudantes se dividem em grupos realizando:
v' Ensino conduzido pelo professor — onde o professor orienta os
estudantes de forma individual.

v Aprendizagem individual — onde o aluno pratica suas habilidades
de leitura através de software.

v" Leitura individual modelada — onde os estudantes utilizam livros
ou audio através de software.
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e Laboratério Rotacional — E semelhante a rotacio por estacdes,
porém tem um laboratério de informatica para parte do ensino online. Esse modelo
ajuda as escolas a gerarem economias anuais. A ideia € liberar tempo dos
professores e espaco da sala de aula, usando laboratério de informatica e uma
estrutura de pessoal diferente para o componente online.

e Sala de Aula Invertida — Inverte a funcdo normal da sala de aula. O
tempo de licdo de casa e aula expositiva foram trocados. Os alunos ainda
aprendem por meio de aulas expositivas, e muitas dessas em versdo online de
forma independente seja em casa ou durante um periodo de realizacao das tarefas.

O periodo em sala de aula torna-se tempo de aprendizagem.

e Rotacdo Individual — Os estudantes alternam individualmente entre
modalidade de aprendizagem. Seus cronogramas diarios sdo personalizados de
acordo com as necessidades. Ao fim do dia € gerado um grafico com dados
baseados no desenvolvimento do dia. Apds andlise, sera encaminhada bateria de
exercicios. Sendo que o cronograma é determinado por um software ou professor.

e Flex — O conteldo é passado online. Se o aluno verificar
necessidade, ele procura o professor que estara presente. Nesse modelo o

professor fica a disposi¢édo do aluno.

e A la Carte — Necessidade de realizar curso extra. O sistema é
inteiramente online, inclusive a tutoria do professor. Dispensa a sala de aulafisica.

e Virtual Enriquecido — Os alunos tem aula presencial regularmente e
fazem o restante online. Eles estudam em uma escola virtual em tempo integral e
frequentam regularmente aulas presenciais. Igualmente a educacao tradicional

juntamente a melhorias digitais.

Conhecendo a fundamentacdo e modelos do ensino hibrido, vamos
analisar nosso sistema educacional atual iniciando pelo seu histérico. O modo de
educar teve inicio nos primérdios onde os pais ensinavam aos filhos habilidades
de sobrevivéncia, inserindo elemento Iudico no processo. Ja no século XVIII, na
Prussia — Alemanha - foi criado o modelo educacional copiado pelos americanos e
essa criacdo buscava cidadaos leais e complacentes para se submeter a
autoridade dos pais, igreja, rei, politicos, etc. Na época foi considerada
revolucionaria, pois criou-se um sistema publico de educacédo universal obrigatério

e financiado através dos impostos. “Naquela época estudar estava relacionado a
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aprender um oficio” (KHAN, p. 49, 2013.).

O modelo tradicional de ensino trata o conhecimento como um conjunto
de informacgdes transmitidas pelos professores aos estudantes, onde somente o
professor, visto como o Unico detentor do saber, € o elemento no sistema
académico responséavel pela metodologia, contetdo e, principalmente em transmitir
0 conhecimento aos alunos, considerado como o guia do processo educativo,
exercendo uma espécie de “poder”’, mantendo certa distancia dos alunos, que séo
“elementos passivos”, em sala de aula.

Nesse modelo, aos alunos cabe apenas a condi¢cdo de ouvintes, tendo
como a sua maior fungdo a memorizagéo de informagdes, ndo havendo lugar para
atuar, agir, inquirir, criar, construir ou reagir de forma individual. Geralmente, as
aulas sao expositivas e apresentam muita teoria somada a exercicios
sistematizados para a memorizacdo. Dessa forma, a reproducdo dos contetdos
feita pelo aluno é de forma automatica e sem variagfes, considerada como um
poderoso e suficiente indicador de que houve aprendizagem e de que, portanto, o
conteudo esta assegurado, observando as notas obtidas pelo aluno que funcionam
na sociedade como niveis de aquisi¢cdo do patriménio cultural.

As escolas que adotam a linha convencional acreditam que a formacao
de um estudante critico e criativo depende justamente da bagagem de informacéo
adquirida e do dominio dos conhecimentos consolidados, enfatizando que ndo ha
como formar um aluno questionador sem uma base sélida, rigida e normativa de
informacgé&o. Durante muito tempo, a melhor fonte de informacdes era o professor,
mas com as novas tecnologias, o aluno tem um grande nimero de informacgdes ao
seu dispor e o professor deixou de ser o detentor do saber e, sim, o mediador do
conhecimento.

Em contrapartida, mesmo evidenciando as necessidades de mudangas
educacionais tendo em vista a facilidade na obtencdo de informac&o, de acordo
com Saviani (1991), o método tradicional ainda € o mais utilizado pelos sistemas
de ensino, seja ele publico ou particular. Além disso, as escolas mais conceituadas
do mundo séo tradicionais, entre elas as inglesas e suicas.

O modelo tradicional de ensino é hoje considerado fragil, desestimulante
e vago, pois ndo procura entender o conceito basico e aplicativo das disciplinas,
apenas expoe. Alguns “professores” estdo mais interessados em narrar o assunto

gue ensinar, apresentando o conteudo de forma mecéanica.
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No ensino tradicional ndo temos a opcdo de rever assuntos ja
explanados como no sistema hibrido (KHAN, 2013), pois o professor nao
consegue atingir a totalidade da sala de aula, acompanhar o ritmo de cada aluno.
As disciplinas seguem sua exposicdo linear e mesmo sem o0 entendimento
absoluto da matéria, segue-se o cronograma, ja que o docente esta programado a
expor o assunto e os discentes a ficarem atentos (quando possivel) aos conceitos
trabalhados (KHAN, 2013). Dentro da contextualizacdo de acompanhar o assunto,
vale ressaltar, que o ritmo de aprendizagem € uma questdo de estilo, ndo de
inteligéncia.

O material didatico utilizado a cada ano pelos alunos € enorme, e apesar
de termos vérias fontes de pesquisa, existe por parte das escolas uma
obrigatoriedade da utilizacdo dos livros didaticos adotados na forma impressa.
Outro ponto que merece ser questionado sdao métodos inquisitivos aplicados no
ensino tradicional, pois sao arcaicos e frustram a capacidade de aprendizagem do
individuo. Dentro da perspectiva do aluno, quando se faz uma pergunta e espera
deste uma resposta, gera-se pressao, pois ao tempo que ndo se quer decepcionar
o professor, o estudante tem medo de ser julgado e revelar que ndo entendeu,
pois talvez o professor ndo entenda que a forma da explanacdo da matéria nao
esteja no ritmo adequado de aprendizagem daquele discente.

O tempo de aula expositiva € algo que merece ser repensado, visto que
os videos online apesar de mais curtos apresentaram uma assimilacdo do
contetdo maior por parte dos alunos, sendo assim, os esfor¢cos estdo sendo
avaliados por tempo e ndo por dominio do assunto. No modelo pedagdgico atual o
tempo reservado para aprender é algo fixo, enquanto a compreensao € variavel.

Para os estudiosos Lilian Bacich, Fernando de Mello e Adolfo Neto
(2015) no ensino hibrido esses papéis se invertem, pois, para eles fixo é o nivel de
compreensao e variavel o tempo. As disciplinas no sistema tradicional ndo se
relacionam, isso faz com que o ensino néo se torne eficaz. Elas deveriam estar
relacionadas umas as outras fazendo com que houvesse intera¢do dos conceitos,
formando uma cadeia de associagoes.

Da forma como aprendemos, nao internalizamos o0s conceitos das
disciplinas, dai o motivo de apds determinado tempo, esquecermos uma férmula
de matematica. Outro ponto relevante no ensino tradicional é a avaliacao

quantitativa, tipo de avaliacdo que nada diz nada sobre quanto tempo a
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aprendizagem serd retida, uma vez que as escolas tendem a enfatizar as notas
como medida de capacidade ou potencial do aluno, deixando a margem a
curiosidade e criatividade, fatores importantes do cotidiano.

Na verdade, esse tipo de avaliacdo priva muitos estudantes da
oportunidade de atingir o potencial pleno. Para alguns alunos, o estudo da
matematica é uma simples memorizacdo de férmula para obter a resposta correta
de uma determinada questdo e essa deficiéncia decorre da falta de dominio do
conceito base. Outro ponto questionavel € o dever de casa, pois € sabido que
algumas escolas exageram no numero de exercicios, fazendo com que os alunos
percam o estimulo devido ao nimero exacerbado de tarefas. Podemos dizer que
h& a aplicagdo quantitativa desses exercicios, e ndo, qualitativa. Nesse processo,
o professor ensina 0 que serd objeto da avaliacdo e avalia sobre o que foi
ensinado. Isso porque o modelo avaliativo revela ser insuficiente para o ensino e a
aprendizagem e ai novamente, a frustracdo se apresenta como uma razao basica
para a néo realizacao das tarefas de casa.

Por vezes, o niumero demasiado de alunos em sala de aula, gera uma
preocupacdo com a proporcao aluno/professor (quantidade de alunos em sala de
aula por professor), porém a importancia da proporcéo aluno/tempo do professor
(tempo que o aluno interage com o professor) que deveria ser resguardada, nao foi
discutida. Da forma que trabalhamos, generalizamos a aprendizagem e o0s
professores ndo tém tempo de dar o feedback aos alunos de forma individual e
isso generaliza a dificuldade da turma.

No modelo tradicional de educacéo as salas de aulas sao divididas por
turmas e dessa forma, cria-se inconscientemente uma divisao intelectual e quando
se trata do acompanhamento do aluno pelo professor no ensino tradicional, esse se
da em funcao das notas e do seu comportamento.

O foco das escolas para melhoria do ensino/aprendizagem necessita e
deve ser mudado e ndo é soO atraves de melhorias das estruturas fisicas ou da
contratacado dos melhores professores. A melhoria das escolas deve e tem que ser
alterada através das estratégias pedagodgicas e da utilizacdo dos recursos
tecnoldgicos, tdo desejados pelos estudantes.

Sobre o uso das TIC no momento atual, precisamos ter cuidado com a
influéncia desses softwares, pois sua aplicacao indevida ou errbnea pode ter uma

repercussao negativa entre os professores, levando-os muitas vezes a sentirem-se
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desestimulados pela ocupacéo do espaco informatizado em suas atividades. Vale
ressaltar que essas tecnologias tém a capacidade de designar o tipo de exercicio
gue atende melhor ao aluno, tornando o sistema personalizado.

Mesmo tendo ciéncia que o modelo atual ndo funciona como deveria,
resistimos as mudancas, até porque mudar a educacdo provoca alteracbes em
aspectos diversos da sociedade. Por isso, entende-se que muito deve ser avaliado
antes da implantacdo de um modelo hibrido de ensino e ele deve abranger a
capacitacdo de professores, a metodologia de ensino, a estruturacdo do espaco
fisico e as tecnologias dentro de um conceito econémico e sustentavel.

Acredita-se que o sistema hibrido ainda ndo tenha avancado no Brasil
por questdes econdmicas, por acomodacéo e resisténcia ao novo. A cultura que se
encontra enraizada em nosso sistema educacional € uma quebra de paradigma a
ser conquistado.

Conforme Relatério de Tendéncia da Vida Virtual na Educacéo que tem
iniciativa da plataforma de ensino Quadrado Mé&gico no Brasil, o sistema hibrido esta
sendo trabalhado em 956 escolas publicas e 147 escolas particulares. Com base
nesse relatério, podemos dizer que ainda estamos andando a passos lentos a
caminho desta inovacdo educacional, mesmo sabendo que ha grandes
possibilidades de sucesso na aplicacéo.

Neste sentido, € preciso primeiro criar condi¢cdes técnicas, financeiras e
politicas para que as escolas tenham internet de alta velocidade, permitindo que
surjam novas ideias em seus ambientes, pois com a implantacdo de programas
federais como o Programa Banda Larga nas Escolas (PBLE) ndo existe um
ambiente de ampla conectividade, pelo menos, nas escolas publicas do pais.
Somente uma em cada cinco escolas brasileiras, supera o padréo de megabits por
segundo estabelecido no programa, e essa velocidade ndo permite 0 uso
pedagogico de tecnologias educacionais. Além disso, parte substancial das
instituicdes segue sem qualquer forma de conexao em especial, as regides rurais.

Vale salientar que a insercdo de tecnologias em alta velocidade em
instituicbes de ensino ndo é uma utopia. A Malasia, localizada no sudeste asiatico
€ 0 primeiro pais a conseguir emplacar tecnologicamente toda comunidade
educacional, mas para isso houve empenho governamental macico. No Brasil, a
Fundacdo Leman e o Instituto Peninsula sédo as instituicbes que acreditam no

Ensino Hibrido e, por sua vez na implantacao da plataforma Quadrado Magico.
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2.2 Formacao Docente e a Matematica no olhar hibrido

A crescente preocupagdo com a docéncia no ensino superior tem
proporcionado um aumento nos estudos sobre o tema da formagdo e do
desenvolvimento profissional de seus professores, para além de um saber
meramente tedrico-disciplinar (SILVA, 2014). Amplia-se a demanda desses
profissionais por formacédo no campo dos saberes pedagdgicos e politicos, o que
indica um reconhecimento da importancia desses para o0 ensinar bem. Boa parte
da pesquisa sobre os professores e sua formacéo tem se desenvolvido, nas ultimas
décadas, a partir das pesquisas sobre o ensino e o curriculo (ALVES et al, 2002).
Diante dos desafios da sociedade contemporanea, tornou-se iminente repensar a
instituicdo universitaria e a docéncia.

Para Louzano, Rocha, Moriconi e Oliveira (2010), ndo h&a pesquisas que
avaliem a formacéo inicial de professores no Brasil, nem a eficacia de diferentes
curriculos na capacitacdo do docente para o ensino. Portanto, a caréncia na criacao
de grupos de estudos sobre formacé&o docente e, especialmente, sobre o efeito
desse processo na qualidade da Educacao sao fundamentais para um prognéstico
do sistema de ensino. Por outro contexto, o periédico A Educacdo e Politicas
Plblicas em seus volumes 24, 25 e 26 publicados respectivamente em 2013 e
2014, vem discutindo a avaliacdo em larga escala e a gestdo educacional que
apresentam pesquisas sobre a formacado inicial docente e seus reflexdes na
educacao brasileira.

Na legislacao educacional brasileira, a questao da formacao do professor
de ensino superior é tratada de forma pontual. A Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional - LDB (BRASIL, 1996), dedica o artigo Art. 66 ao tema e diz
que: “A preparagao para o exercicio do magistério superior far-se-a em nivel de
pés-graduacdo, prioritariamente em programas de mestrado e doutorado”.
Contudo, ainda ndo percebendo a docéncia universitaria como um processo de
formacdo, mas sim como de preparacdo para o exercicio do magistério superior,
gue deverd ser realizada prioritariamente (ndo exclusivamente) nos cursos de pos-
graduacéo stricto sensu.

Dessa forma, podemos inferir que é na educacédo continuada que a

preparacdo pedagodgica conduzira o docente a uma reconstrucdo da experiéncia

por parte do professor-aprendiz que pode ser altamente mobilizadora para a reviséo e
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construcéo de novas formas de ensinar.

Sendo assim, no ambito do panorama projetado pelas diretrizes
nacionais brasileiras relativas a formacao de professores podemos dizer que ganha
destaque o “aprender a aprender” como uma das competéncias exigidas, decorrente
de uma concepcdo majoritaria acerca do mundo atual como sociedade do
conhecimento. Sob esta perspectiva, podemos supor que a sociedade espera que a
escola prepare seus alunos para acompanhar criticamente as distintas producdes
humanas que se constituiram ao longo do tempo. Mais do que isso, espera e exige,
especialmente para insercdo no mundo do trabalho, que tais competéncias se
estendam para além da execucdo de tarefas em contextos escolares. Conforme
salientado por Morin (1986, p. 125), "Hoje é vital ndo sé aprender, mas sobretudo,
organizar nosso sistema mental para aprender a aprender”.

Para a profissionalizagdo do docente, a melhor prética esti voltada a
formacao continuada, que deve impactar na carreira docente, com incentivos para a
sua realizacéo, de modo que contribua no processo educacional.

Neste sentido, o docente é peca-chave no processo de formacédo, a
educagédo continuada realiza a tarefa de aprimorar a formacao inicial podendo
aproximar 0s programas de capacitacdo da realidade escolar, montando os
conteudos com base nas demandas que afetam a préatica docente, em prol do
aprendizado dos alunos e organizar-se a fim de acompanhar os efeitos nas escolas,
sendo uma acao de longo prazo que funcione ndo s6 agregando contetdos, mas
também ajudando as unidades escolares a melhorar as praticas — isto €, tornando a
capacitacdo um instrumento de apoio pedagdgico continuo e organizado pelos
problemas conforme definidos, conjuntamente, por secretarias e escolas.

Nas palavras de um docente do Colégio Amadeus denotamos que essa
nova forma de ensinar traz imensas melhorias pois se os alunos vivem no mundo
tecnoldgico e com a plataforma eles conseguem saber de imediato se esta fazendo
as questdes certas ou ndo e a partir dai podem assistir videos disponiveis na
plataforma para tirar suas davidas.

Considera-se que € na educacdo continuada que ocorrem as
investigacbes onde o0s docentes-aprendizes desenvolvem o potencial em
influenciar decisivamente em novas politicas educativas, nos novos quadros
tedricos de referéncia e na recriacdo a organizacao da formacéao.

Segundo, Pimenta, Anastasiou e Cavallet, (2013) existem trés aspectos
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que impulsionam o desenvolvimento profissional do professor universitario: a
transformacdo da sociedade, seus valores e suas formas de organizacédo e de
trabalho; o avanco exponencial da ciéncia nas ultimas décadas; e a consolidacao
progressiva de uma ciéncia da educacdo possibilitando a todos o acesso aos
saberes elaborados no campo da pedagogia.

Os aspectos acima relacionados estdo voltados ao incentivo de
promover educacdo de qualidade movendo o professor como recursos de
aprendizado, estimulando-o a pesquisas, movendo o tripé formativo. Para os
docentes ha necessidade de incentivos para estimular os campos de pesquisa.
Suas boas praticas, tanto na educacdo inicial quanto continuada precisam ser
incentivadas, e o MEC poderia articular universidades e redes nesse processo.

Quando se fala em fazer novos investimentos em educacédo, a
tendéncia é investir em coisas como livros-texto e tecnologia educacional, ndo em
pessoas (TORRES, 1996), por isso no Brasil, o modelo de treinamento na
formacdo de professores ainda € insuficiente. Além disso, a formacdo de
professores ndo é frequentemente entendida como um dos melhores investimentos
que um pais pode fazer, mas, antes pelo contrario, € muitas vezes entendida no
ambito de uma logica economicista de despesas correntes ao nivel do desenho, da
gestdo e das estratégias de formacdo, as instituicbes de ensino superior
responsaveis pela formacdo persistem frequentemente numa visdo pequena e
académica sem valorizar uma real abertura ao mundo profissional dos professores,
ao meio exterior e a socializagdo do conhecimento.

A investigacdo educacional é uma forma de investimento no ensino. Para
Cachapuz (2013) é necessario desenvolver mestrados (pos-graduacoes),
promover a participacdo de professores experientes nas proprias equipes de
investigagdo, e fomentar estudos centrados em probleméticas da escola e por ela
privilegiando a dimensao interativa/reflexiva, oferecendo envolvimento aos
professores na sua prépria formacao, centrados mais na producdo de saberes do
gue na aquisicdo de saberes em elaboracéo de dissertacbes/teses.

Para avaliarmos as condi¢des de ensino tradicional, devemos observar a
formacdo docente. Nesse aspecto, deve ser levado em consideragdo ndo sO a
formacdo universitaria do estudante que aspira a docéncia, mas também a
formacdo continuada, para que assim, o docente tenha a capacidade de se

aprofundar nas questdes de ensino aprendizagem, ja que alguns acreditam que
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apos a sua primeira formacédo (universitaria) ndo se faz necessario a obtencéo de
mais conhecimentos.

Para docéncia de hoje, o dominio restrito de uma area cientifica do
conhecimento ndo é suficiente. O professor deve desenvolver também um saber
pedagdgico e um saber politico. Ante as necessidades de transformacgdes sociais
e a limitacdo do modelo de formacao dos setores dominantes, a acao docente deve
ser repensada de forma a contribuir decisivamente na construcdo de novos
paradigmas. Trabalhando-se dialeticamente com o conhecimento humano e com
suas inerentes contradicdes, hd espaco para a implementacdo de processos
pedagdgicos que possibilitem a formacdo de profissionais socialmente mais
compromissados (CAVALLET, 2000). O avancar no processo da docéncia e do
desenvolvimento profissional, pela preparacdo pedagogica ndo se dara em
separado de processos de desenvolvimento pessoal e institucional.

Utilizando o principio de que a educacao parece estar em sintonia com
as mudancas sociais decorrentes do processo de globalizacdo exigindo de
educadores novos olhares para desafios, atentar aos estilos de aprendizagem e
sua conexao com novas tecnologias de informagéo e comunicagdo pode ser uma
alternativa bastante razoavel para aproximar a pratica pedagdgica, ja que a
influéncia das Tecnologias da Informacao e da Comunicacgéo (TIC) tende a ser cada
vez mais significativa e difundida na vida social, pois sdo capazes de entreter, de
informar, e se bem direcionadas, serdo capazes de educar. Para o professor, o
grande desafio é utilizar a tecnologia como aliada e néo substituta da riqgueza do
processo de construgcéo do conhecimento.

Para insercdo de elementos tecnologicos na educacdo, se faz
necessario que os desenhos curriculares, a introducéo as tecnologias em aulas e o
corpo docente universitario tenham habilidade académica para este fim. A
existéncia de recursos tecnolégicos por si mesmos, nao garante o0
desenvolvimento de acdes dessa natureza. S&o os profissionais envolvidos com o
planejamento e a execug¢do pedagodgica do curso (coordenadores, docentes e
monitores) que dao significado para o uso dos recursos dos ambientes virtuais por
meio de criacao e recriacao de estratégias apropriadas.

A integracdo entre teorias pedagolgicas e a integracdo com novas
tecnologias deve também considerar a educacdo como 0 processo continuo que

comeca has origens do ser humano e se estende por toda a vida de cada pessoa,
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isto é, reconhecer como situa¢des de aprendizagem mesmo (ou principalmente) as
que ndo ocorrem em sala de aula. E por este motivo que a convergéncia dos
recursos midiaticos e tecnoldgicos aliados a novas formas de se desenvolver
metodologias didaticas, pode ajudar a superar as dificuldades impostas pelas
diversidades sociais, permitindo, ao estudante, integrar valores e saberes e adquirir
conhecimentos que o auxiliardo a adotar decisbes coerentes na vida cotidiana,
tornando-o sujeito do préprio saber.

Muito embora esteja fora de questdo a importancia das TIC no quadro
atual da formacao pelas novas oportunidades que oferecem, ndo devem servir
como critério de legitimacdo da qualidade da formacgdo continua dos professores.
Seu uso na formacédo continua de professores ao nivel da aprendizagem de novas
competéncias e estratégias e trabalho reflete no momento que estamos
vivenciando. Tecnologia significa a razdo do saber fazer (RODRIGUES, 2001); em
outras palavras, o estudo da técnica. O estudo da proépria atividade do modificar,
do transformar, do agir (SIMON et al, 2004). Sua utilizacdo na educacédo nao esta
voltada apenas para a questdo da virtualidade, mas também na transformacao
desses recursos como recursos para auxiliar na formacdo do individuo e na sua
integracdo na sociedade, com uma formagdo mais critica e mais humana.
Portanto, é possivel dizer, que a tecnologia esta intrinsecamente associada aos
valores humanos. Sendo assim, ela ndo pode - e ndo deve - ser vista como externa
ao processo de formacdo de uma sociedade a qual se autodenomina “sociedade
do conhecimento”.

Assim, a utilizacdo da tecnologia no processo de ensino e aprendizagem
esta plenamente justificada se for levado em conta que um dos objetivos basicos
da Educacao é preparar os alunos para serem cidaddos de uma sociedade plural,
democrética e tecnologicamente avangada (VERASZTO, 2009).

O principio da formacdo docente inicia-se na Universidade, onde o
estudante inicia os primeiros passos do aprendizado. L4, o educando obtém
diversos conhecimentos, obedecendo um desenho curricular preestabelecido e em
alguns casos, com estudos que ndo se enquadram mais no sistema atual de
ensino, ou até mesmo ultrapassados, havendo necessidade de uma readequacao
da distribuicdo de disciplinas no curriculo e inova¢gdes metodoldgicas, além de
articular esses contetdos metodolégicos com o restante do curriculo.

Precisamos que o tripé formativo formado pelos centros formadores IES
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(Instituicbes Superiores de Ensino), redes educacionais (MEC, secretarias
estaduais e municipais) e escolas, busquem encontrar novas formas e métodos de
ensino para a formacao de professores no Brasil, condizentes com a realidade que
permeia a vida dos alunos que hoje chegam as escolas, desenvolvendo e
avaliando novas praticas pedagogicas sobre 0s conhecimentos e 0S USO0S
tecnologicos na escola. Dessa forma o enfrentamento da sustentabilidade
necessita de politicas publicas que permitam articular a capacidade de
investigacdo e desenvolvimento tecnolégico dos paises e dos seus sistemas
produtivos (VERASZTO et al., 2009).

Para estabelecer diretivas na reforma educacional, 0s governos
precisam adotar mecanismos para que os educadores tenham um papel central na
criacdo, na interpretacdo e na implementacdo dessas reformas, o que se aplica
também aos professores dos chamados "paises em desenvolvimento". Pois com a
obtencdo do apoio ao campo de investigacdo, como parte da reforma, os
professores teriam capacidade em criar maior sinergia, com conclusdées mais
sistémicas e orientadas para a politica educacional.

A colaboracdo entre professores e pesquisadores refere-se a partilha do
trabalho de pesquisa, por isso, a pesquisa feita por professores nao deveria ser
vista como uma extensao da base atual de conhecimento, mas muito mais como
um desafio as formas existentes de conhecimento. Quando isso ocorre, 0 professor
nao é mais considerado como meramente consumidor de pesquisa educacional,
mas como mediador e produtor de conhecimento.

Observados alguns projetos de diretrizes educacionais, verificamos que,
apesar da implantacdo destes com obtencdo de sucesso pedagogico, ndo foram
criados parametros curriculares inovadores a serem implementados em todas as
escolas de forma uniforme com os devidos incentivos, e em alguns casos, tratando-
se apenas de projetos isolados. Vejamos algumas politicas educacionais:

e O Plano Nacional de Formacéo de Professores da Educacdo Basica

(Parfor), que construiu um forum importante para organizar, pela
primeira vez uma politica formativa com dialogo federativo e social.

e A lei do Piso Nacional, especialmente o de um terco de tempo

obrigatorio para o trabalho de formacé&o continuada do professor.

¢ A universidade Aberta do Brasil (UAB), que, mesmo com ressalvas a

alguns de seus resultados, ampliou muito a EAD, formando um grande
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contingente de professores que nao teriam condigdo para tanto sob
outras circunstancias.

e As resolucdes do Conselho Nacional de Educacdo que formularam
diretrizes sobre os planos de cargos e carreiras.

e A Biblioteca do Professor, que permitiu aos docentes universitarios se
aproximarem das questdes do ensino escolar;

e O Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na idade Certa (Pnaic), que,
embora ndo esteja diretamente ligado a formacdo de professores,
concebeu um desenho institucional interessante, buscando uma
articulacdo com o tripé formativo, em dialogo com a pratica
pedagdgica nas escolas (formacéo continuada em servi¢o), por meio
de um acordo federativo que responsabiliza as redes de ensino, além

de ter uma participacdo importante dos centros de formacéo.

Existem também praticas bem-sucedidas na reformulacdo pedagdgica
dos curriculos em algumas faculdades de Educacdo de universidades publicas e
privadas, que poderdo ser pensadas como modelos para as outras, tendo em vista
as mudancas que o Conselho Nacional de Educacéo (CNE) aprovou em junho de
2015, em termos de estruturagao curricular.

Na nova concepc¢do de docéncia, o professor amplia olhares e se
percebe num contexto de mudancgas, tendo como fungcao fundamental “transferir
progressivamente para os alunos o controle de sua aprendizagem, sabendo que o
objetivo ultimo de todo mestre é se tornar desnecessario” (POZO, 2002, p. 273).
Por conseguinte, suas acdes devem ter como meta a promog¢ao da autonomia,
incentivando a corresponsabilidade dos alunos na aprendizagem de conteldos,
bem como nas demais relacionadas ao desenvolvimento pessoal e a sua futura
capacitacao profissional continua.

Em sintese, elencamos os problemas educacionais, voltados a incentivos
e investimentos, educacgao inicial e continuada, formacao docente, insercao de
elementos tecnoldgicos, desenho curricular, tripé formativo, enfim, necessidades
que estdo diretamente relacionadas a falta de incentivos na formacgéo profissional
do docente, que tem necessidade de evoluir, no acompanhamento do sistema
atual.

Para tanto, podemos dizer que houve incentivos em pequena escala,
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porém para que haja mudan¢a no quadro social e politico € necesséario que o
investimento seja massivo, e ndo pontual, abrindo-se leques de oportunidades aos
professores que desejam “aprender a aprender”. Sobretudo, podemos concluir que

0 quadro educacional esta relacionado a deficiéncia na formacéo inicial.
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3 QUADRADO MAGICO ENTRE O PRESENCIAL E O VIRTUAL

Esta secdo ira discorrer sobre o entendimento de ambiente virtual de
aprendizagem (AVA), o Quadrado M&gico como plataforma de ensino e recursos de
interacdo e interatividade e os desafios da docéncia com as tecnologias da

informac&o e comunicacao.

3.1 O Quadrado Méagico como plataforma de Ensino

Devido a crescente onda de inovacdo no sistema de ensino na busca de
melhores resultados na aprendizagem dos estudantes, estdo sendo adotadas
diversas metodologias baseadas no ensino hibrido, surgindo assim, por
consequéncia, uma nova escola, um novo professor e um novo discente.

A plataforma de ensino inovadora atualmente é o Quadrado Magico que
tem como palavra de ordem a personalizagdo e como objetivo a busca em
potencializar suas ac¢des pedagogicas no acompanhamento das atividades discentes
em tempo real, promovendo uma interface similar a uma rede social, possibilitando a
realizacdo de provas, exercicios e deveres de casa, além de compartilhamento de
conteudo em diversos formatos, por qualquer dispositivo fixo ou moével, dando ao
estudante e ao professor mais flexibilidade e implementando um novo conceito de
sala de aula, onde o professor ndo € mais o Unico detentor de conhecimento.

A plataforma Quadrado Magico foi desenvolvida pelo empreendedor
Thiago Feijao com base no modelo da Khan Academy e disponibiliza na internet
gratuitamente videos, aulas e exercicios personalizados para os alunos do ensino
fundamental e médio, com objetivo de conecta-los a oportunidade de se educar,
propiciando uma experiéncia de aprendizagem adaptada as necessidades de cada
estudante, além de orientacdo aos pais e professores.

O primeiro contato do idealizador com a nova metodologia de ensino
ocorreu quando ele cursava a 62 série do ensino fundamental e participou de um
projeto que envolvia uma tese de mestrado do professor de Matemética, cujo tema
era “Educacao e Cidadania”.

Thiago Feijao também foi fundador do Instituto Semear que recolhe
doacdes destinadas a custear estudo para universitarios e CASDinho, voltado para
estudantes do ensino fundamental e busca preparar talentos para as Olimpiadas de
Matemética e Ciéncias. Essas duas Organiza¢cdes n&o-governamentais foram

criadas para reverter através da educacdo “‘uma realidade social marcada pela
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desigualdade” e ao mesmo tempo despertar nos jovens o desejo por mudanga social
através da educacéo.

O insight inicial do projeto da plataforma Quadrado Magico ocorreu em
2011, entretanto, o seu langcamento somente se deu no ano de 2012 com o objetivo
de resolver um problema junto a pessoas com idade escolar mas que nao tém
acesso a educacao e possui dificuldade de aprendizado.

A sintese dessa plataforma é a adocdo do modelo de aprendizagem,
somado uso de tecnologias, com a realizacdo de exercicios gerenciados pelo
professor de acordo ao ritmo do estudante, permitindo organizar as informacdes de
desempenho e assim, disponibiliza-las para visualizacdo dos pais, trabalhando para
melhorar o aprendizado com objetivo de contribuir para que escolas possuam
metodologia educativa com base na tecnologia.

O modelo hibrido mais utilizado pelos educadores na aplicacdo desta
plataforma de ensino é o da Sala de Aula Invertida, que coloca o estudante no centro
do processo, como responsavel pela construcdo de seu conhecimento e, o professor
como mediador da aprendizagem, tornando-o um instrumento para chegar ao
conhecimento, ndo sendo ele mais o Unico detentor do assunto.

Nesse modelo, o professor passa antecipadamente o conteddo para que
o discente tenha um contato prévio com a matéria e busque ao chegar em casa
estudar o assunto para no dia seguinte tirar as davidas e fazer as colocacdes que
achar pertinentes, tornando o saber algo que ndo € apenas transmitido pelo
professor, mas sim construido em conjunto. Esse método possibilita melhores
debates em sala de aula e sem davida, ndo s6 aprimora o poder de argumentacao
do estudante, que se torna um sujeito ativo no processo de ensino e aprendizagem,
como proporciona que alunos mais avancados tenham possibilidade de ajudar
aqueles que apresentam dificuldades no ensino. Apesar do modelo de Sala Invertida
ser o mais adequado para a plataforma, estamos culturalmente travados o que as
vezes impede o desenvolvimento para novas metodologias.

Outra inovagdo dessa plataforma de ensino € a insercdo de recursos
tecnolégicos como veiculo de avaliacdo quantitativa, qualitativa, de engajamento e
desenvolvimento dos estudantes, tendo em vista que nesse modelo, os professores
podem monitorar quantas vezes o discente acessa o sistema e o0 que é realizado em
cada acesso, conseguindo identificar estilos de aprendizagem, criar programas

adaptativos e personalizados, com a finalidade de melhorar a vida de estudantes e



44

mestres.

Essas solugdes tecnoldgicas socializam gestores e professores, para que
consigam assegurar o aprendizado do aluno e quanto aos estudantes, eles passam
a ter autonomia para garantir seu aprendizado. Por fim, os dados transformam-se
em recomendacdes, sugestdes e estatisticas, que podem ser usadas pelos
professores tanto para aprimorar as aulas como para auxiliar os alunos.

Como o mundo virtual é dinamico existem tendéncias voltadas ao avanco
da educacédo para os anos a seguir. Assim como mundo virtual precisamos estar a
frente dessas tendéncias, afim de modificarmos previamente nossa postura
educacional:

= Comportamento dos alunos - como atores ativos do ensino.

= Comportamento dos pais - envolvidos no processo de
acompanhamento da aprendizagem.

» Tecnologia — deixardo de ter papel periférico e passardo a ser o centro
da educacédo, com conexao maior entre os estudantes, pais e professores.

» Métodos de ensino — as aulas expositivas perderdo o papel principal.

» Estrutura da Escola — aumentara a conexao aluno-professor-pais.

Desses avancos, podemos inferir que todos estédo voltados a metodologia
utilizada pelo ambiente virtual da plataforma Quadrado Méagico, que embora muito
recente ja possui segundo dados do relatério Tendéncias da Vida Virtual na
Educacao - TVVE, em que apresenta informagdes sobre a ado¢éo e uso de recursos
digitais na educacéo basica e superior de escolas publicas e privadas (956 escolas
publicas e 147 escolas privadas).

A missdo da plataforma segundo Tiago Feijao, é a busca por inspirar
professores na utilizacdo de uma nova metodologia de ensino e incentiva-los, para
gue possam usufruir melhor da tecnologia tanto dentro quanto fora da sala de aula e
remunera-los, quando tornarem-se um professor a medida que eles se tornem
professores autores, capazes de contribuirem com a plataforma.

Podemos dizer que estamos andando a passos lentos nessa caminhada,
pois mesmo sabendo das grandes possibilidades de aplicacéo, ndo existe condicéo
técnica, financeira e politicas publicas para dotar as escolas com internet de alta
velocidade, permitindo assim o surgimento de novas ideias em seus ambientes.

E verdade que com a implantacdo de programas federais como o
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Programa Banda Larga nas Escolas (PBLE), ja existiu avancos, mas se nao existir
um ambiente de ampla conectividade com padrdo de megabits por segundo
estabelecido no programa nas escolas publicas, ndo existe a menor possibilidade do
uso de tecnologias educacionais e essa velocidade somente é encontrada em 20%
das escolas no Brasil. Nas outras 80%, é de se considerar que parte substancial
delas seguem sem qualquer forma de conexao principalmente as das zonas rurais.

Vale ressaltar que a insercdo de tecnologias em alta velocidade em
instituicbes de ensino ndo é uma utopia e um exemplo disso € a Malasia, localizada
no sudeste asiatico e hoje € o primeiro pais a conseguir emplacar tecnologicamente
toda comunidade educacional, mas para isso houve empenho governamental
macico.

No Brasil, a Fundacdo Leman e o Instituto Peninsula, sdo as instituicdes
que estdo na vanguarda, acreditam no ensino hibrido e, por sua vez estdo
trabalhando com a plataforma Quadrado Mégico e foi devido a iniciativa dessas
instituicbes que o livro de Salman Khan “Um mundo, uma escola — A educacéo

reinventada” ganhou sua versao em portugués.

3.2 A Plataforma Virtual de Aprendizagem: Quadrado Magico

A necessidade de inovar os meios de transmisséo e os valores do ensino,
notamos que os conceitos de aprendizagem que vinham sendo utilizados de 30 anos
para c4, ndo sdao mais suficientes para aprender e entender o mundo, pois com a
introducéo das Tecnologias da Educacdo e Informacéo (TIC), essa aprendizagem
tornou-se dinamica, fazendo com que “o aprender’ deixasse de ser um processo
estatico (ANASTASIOU, 2014).

Quando se fala em TIC (Tecnologia da Informacdo e da Comunicacao),
elas correspondem a todas as tecnologias que interferem e medeiam 0S processos
informacionais e comunicativos dos seres. Para Coll & Monereo (2010) ha uma
diferenciacao entre as tecnologias:

Entre todas as tecnologias criadas pelos seres humanos,
aquelas relacionadas com a capacidade de representar e
transmitir informagcdo — ou seja — as tecnologias da
informacdo e da comunicacdo — revestem-se de uma
especial importancia, porque afetam praticamente todos
0os ambitos de atividade das pessoas, desde as formas e
praticas de organizagdo social até o modo de
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compreender o mundo, de organizar essa compreensao e
de transmiti-la para outras pessoas. (COLL & MONEREO,
2010)

Ndo ha duavida, porém, que as tecnologias da informagdo e da
comunicacdo exercem papel muito importante no mundo atual e constituem-se
meios de transmissao de conhecimentos que podem ser passados de geracdo para
geracdo, criando assim uma tendéncia de utilizacdo cada vez maior dos espacos
eletrOnicos para facilitar a aprendizagem e promover significado no que se aprende.

Dessa forma, os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) e suas
plataforma estdo sendo utilizados como instrumentos para essa nova fase do
processo de ensino e aprendizagem, pois podem ser utilizadas em qualquer
ambiente.

Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem, que tem origem do inglés Virtual
Learning Enviroment ou LMS Learning Management System, sdo softwares que
auxiliam na montagem de cursos acessiveis pela internet e foram elaborados para
ajudar professores no gerenciamento de contetdos para os alunos na administracédo
do curso, permitindo acompanhar constantemente o progresso dos estudantes.
Portanto, € um ambiente de gestdo e construcdo integradas de informacéo,
comunicacao e aprendizagem, onde ocorre hiper interface que pode reunir diversas
interfaces sincronas (diz-se dos movimentos que se executam ao mesmo tempo) e
assincronas (que ndo ocorre ou ndo se efetiva ao mesmo tempo) integradas.

O Ministério da Educacao, em 2007, conceituou os ambientes virtuais de
aprendizagem como “programas que permitem o armazenamento, a administragao e
a disponibilizacao de conteudos no formato Web”. Neste sentido, € um ambiente
baseado em internet, dispondo de um local virtual onde s&o disponibilizados
recursos que permitem o0 acesso a um curso ou disciplina e também permite a
interacdo entre os estudantes, professores e monitores envolvidos no processo de
ensino e aprendizagem.

A principio, sua aplicagéao foi destinada a mediar os processos de ensino
e aprendizagem superior a distancia. Porém, nos ultimos anos, os ambientes virtuais
de aprendizagem estdo sendo cada vez mais utilizados no ambito académico e
corporativo como uma opcgao tecnoldgica para atender uma demanda educacional
também do ensino fundamental e médio e em outras areas do mercado de trabalho.

Ha vantagens na utilizacdo desses ambientes, pois através deles
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podemos acessar contetudos e atividades do curso/disciplina; realizar diferentes
atividades planejadas para propiciar aprendizagem ativa; interagir com o0s colegas
virtuais trocando ideias, debatendo ou colaborando com seus trabalhos; interagir
com o professor e, acompanhar sua trajetoria através do relatério de atividades.

Esse tipo de ambiente pretende fomentar nos estudantes, habilidades de
aprendizagem autdbnoma, embora preferencialmente coletiva, desenvolver habilidade
de construcdo de conhecimento, motivar a aprendizagem sem fim, destacando a
natureza da aprendizagem: os individuos séo sujeitos ativos na construcdo dos seus
proprios conhecimentos. Dessa forma, para obter um bom desempenho do aprendiz
ao utilizar recursos e tecnologias na educagdo é conveniente criar um ambiente
virtual de aprendizagem centrado no aluno como atores ativos, considerando ainda,
gue o ambiente rever ndo apenas apresentacdes de situacbes de aprendizagem,
mas também possibilitar ao estudante a criacdo de novas situacdes.

Qualquer ambiente virtual de aprendizagem permite diferentes estratégias
de aprendizado, porque as estratégias utilizadas individualmente variam de acordo
com fatores como: interesse, familiaridade com o contetdo, estrutura dos contetdos,
motivacdo e criatividade, entre outros. Além disso, proporciona a aprendizagem
colaborativa, interagéo e autonomia.

Para inclusdo desses ambientes, em um grupo de jovens podemos
considerar varios estilos. Deve-se desenvolver uma interface grafica que contribua
na velocidade do acesso, analisar a simultaneidade e alternancia do conceito de
‘janelas” que compde o universo desse usuario, disponibilizar varias formas de
navegacao, explorar recursos de diversdo, movimento, som, imagem, jogos e
animacgdo, agenda e interatividade e também bom humor na apresentacdo do
conteudo, propor atividades individuais e em grupo, relacionar o processo de
aprendizagem com o conceito de aventura, dotad-lo de identidade visual que se
comunique facilmente com seu usuario jovem (PEREIRA, 2007).

O planejamento de um ambiente virtual voltado & comunicagédo considera
a qualidade estética, funcional e de uso. Dessa forma, entende-se que as interfaces
visual, escrita e grafica sdo primordiais para a garantia da boa interacdo e
comunicagao entre o usuario e o ambiente de aprendizagem.

O projeto de interface de navegacdo e interagdo para o AVA em
atendimento ao publico jovem deve considerar os requisitos pelo perfil semantico, os

aspectos pedagoégicos e o conteudo do curso. Além de considerar 0s requisitos
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especificos desse publico, deve atender aos principios que séo definidos pelo estudo
de interfaces computacionais conhecidas como homem-computador, que sao a
usabilidade, a funcionalidade e a estética.

Os ambientes virtuais estdo estruturados por meio de duas linguagens: a
linguagem escrita e a visual. A linguagem escrita utiliza além de hipertextos e textos,
para apresentar o contetdo, também da comunicagdo entre 0s sujeitos e objetos em
varios niveis: entre estudante-conteudo, estudante-professor, estudante-estudante, e
qualquer outra possibilidade de comunicacdo entre os sujeitos e conteddos
envolvidos.

A linguagem visual é utilizada no AVA (interface de navegacéo e interface
de interacdo) e nos contedudos propostos (por meio de imagens, audiovisuais,
desenhos, ilustracfes). Ao observar tais necessidades, pode-se concluir que a
linguagem a ser utilizada independente de faixa etaria é fundamental nesse
processo de comunicagdo, como também, saber para quem esté escrevendo. Dessa
forma, a linguagem influencia na interatividade de forma qualitativa: com a
interatividade sendo uma componente qualitativa das novas tecnologias da
comunicacao, as fun¢des emotivas, conotativa, referencial, poética, metalinguistica e
fatica se fazem relativas ao modelo interativo.

Uma das linguagens visuais mais adequadas aos jovens sdo os simbolos
e icones. Eles podem ser facilmente reconhecidos e lembrados, pois, as imagens
tém mais reconhecimento universal do que textos, enfrentando menos obstaculos
que a lingua. A linguagem visual e escrita que pode ser apresentada ao publico
jovem é carregada de significados, pois se apodera da aprendizagem pela imagem,
pelo uso de midias, recursos e ambientes interativos citados. Os AVAs projetados

para o publico jovem devem:

0] ser aberto para o dialogo conversacdo, manifestagdo das
davidas, questionamentos, para o dissenso e para busca dos
consensos justificados; (i) valorizar e investir na pesquisa; (iii)
incentivar e propiciar trocas entre diferentes areas do saber; (iv)
propiciar a reconstrucdo e socializacdo dos saberes; (v) respeitar e
incentivar a pluralidade na compreensdo (modos de pensar
diferentes, conflitantes); (vi) considerar que a linguagem € entendida
como constituinte ontolégica do ser e ndo como simples meio; (vii)
considerar o horizonte cultural, relacional e expressivo do estudante
entendendo a educacdo como alargamento desse horizonte; (viii)
legitimar o alargamento dos saberes do estudante para além do
género das certezas que o uso dos métodos cientificos proporciona.
(ix) a aprender a observar, ouvir e analisar diferentes tipos de
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linguagens, a fim de se prepararem para enfrentar desafios
representados  por cultura audiovisual contemporédnea e
consequentemente emergéncia de um novo ouvinte, leitor e
observador. (PEREIRA, 2007, p. 88).

O uso dos AVA de modo geral, alcanca varias faixas etarias, neste
sentido é importante ficar atento, que ao criar ambientes virtuais de aprendizagem, &
necessario levantar o perfil do usuario, identificando quais habilidades ja possuem e
quais precisam desenvolver, pois as tecnologias da informacdo e comunicacao
permitem altos graus de adaptacdo para diversos tipos de usuarios com as mais
variadas limitacdes.

Percebe-se, que os AVAs quando bem programados, fazem com que
seus usudrios construam e (re) construam conceitos a partir do contato com 0 outro
e com recursos reflexivos, com a capacidade de suscitar no estudante a construcao
do préprio conhecimento. Por isso, ndo ha razbes tecnoldgicas plausiveis que
justifiquem a escassez de ambientes direcionados a publicos especificos.

Os Ambientes virtuais possuem varias caracteristicas, a depender da
plataforma utilizada. Nelas, o acesso é feito através de login, pouco conteudo fica
visivel aos usuéarios ndo cadastrados, ha papéis com permissdes diferentes, ha
formas variadas de comunicagaol/interacdo, o professor pode acompanhar o
desenvolvimento do aluno, a participacédo, elaborar, corrigir atividades, atribuir notas,
estabelecer prazos para realizacdo de atividade, enviar mensagens e muito mais.

Algumas das interfaces online mais conhecidas sédo chat, férum, lista e
blog. Elas podem ser disponibilizadas em sites educacionais e em ambientes online
de aprendizagem. Elas favorecem integracdo, sentimento de troca, critica e
autocritica, discussbes tematicas, elaboracdo, colaboracdo, exploracéo,
experimentacéo, simulagéo e descoberta.

O ambiente online de aprendizagem deve favorecer a interatividade,
entendida como participacdo colaborativa, bidirecionalidade e dialégica, e conexao
de teias abertas como elos que tragcam a trama das relacdes.

A hipermidia educacional (HE) viabiliza a criagcdo de sequéncias de
“trilhas” que podem ser percorridas em uma ordem predefinida pelo professor ou
exploradas conforme o estudante tenha seu interesse despertado por determinada
ideia. Segue abaixo, alguns recursos que podem ser utilizados através dos

Ambientes Virtuais de Aprendizagem, que tem a finalidade de conseguir obter
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aprendizagem significativa, como: blogs, wikis, podcasts, e-portfolios, social
networking, social bookmarking, photo sharing, second life, online féruns, video
messaging, YouTube, audiographics, dentre outras. Vale ressaltar, que abordaremos
apenas 0s mais utilizados. A seguir, apresentam-se alguns desses recursos e sua
usabilidade.

O chat, espaco online de bate-papo sincrono potencializa a socializacéao
online quando promove vinculos afetivos e interatividade. Mediado ou néo, permite
discussbes tematicas e elaboracbes colaborativas que estreitam lacos e
impulsionam a aprendizagem. A realizacdo de chat com objetivos pedago6gicos deve
estabelecer algumas regras que serdo construidas junto com o0 grupo, para
possibilitar a participacdo de todos, bem como o atendimento das demandas dos
usuarios. Essas regras ndo tém o objetivo de inibir a participacdo dos sujeitos. Ao
contrario, o objetivo € dar voz a todo o grupo, possibilitando a constru¢céo coletiva do
conhecimento.

O férum é um espaco online de discussdo em grupo assincrono. Tal como
no chat, os internautas conversam entre si. A diferenca é que o chat é sincrono (as
pessoas se encontram com hora marcada) e o férum € assincrono (as participacdes
em texto, em imagens ficam disponibilizadas nesse espaco, esperando que alguém
do grupo se dé conta e se posicione a respeito). Em interatividade assincrona, os
participantes podem trocar opinides e debater temas propostos como provocacdes a
participacdo. O desafio desse mecanismo é de motivar atividades questionadoras
gue se inspirem na autoridade do argumento, em ambiente aberto, livre, mas
civilizado. H& outros problemas, como risco de dispersédo (mensagens fora do lugar)
e superficialidade, perdendo-se o tom de “questionamento” em profundidade.

O blog é um diario online no qual seu responsavel publica historias,
noticias, ideias e imagens. Se quiser, ele pode liberar a participacdo de
colaboradores, que terdo acesso para também publicar em seu blog. Como diario
virtual, pode-se disponibilizar conteidos de aprendizagem e postar sua producdo
pontual.

O podcast fundamentalmente € um arquivo de audio que pode ser
baixado e escutado num aparelho MP3, permitindo estudo movel, ou num
computador ou laptop para estudo localizado. O podcast pode representar
oportunidade pertinente para subsidiar estudantes em termos de criagdo multimodal

de contetdo em projetos Unicos de aprendizagem.
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O wiki € um recurso tecnoldgico que tem a vantagem de ser assincrono e
deixar rastro da participacdo dos usuarios. E colaborativo, aberto, tendo como
objetivo a construcdo coletiva de um texto ou producdo comum, de cuja autoria
todos participam, ndo existindo propriamente uma versdo final. Nesse sentido a
proposta € centrada no aprendiz e no seu desenvolvimento cognitivo, podendo,
inclusive, ilustrar com imagens e incluir links que ddo ao texto um formato
hipertextual que pode vincular outros textos fora do ambiente (intertextualidade) ou
dentro do ambiente (intratextualidade).

O e-portfélios sédo colecBes eletrdnicas de documentos e outros objetos
que sustentam necessidades individuais dos estudantes com respeito ao que esta
sendo ventilado no curso. Primeiro o desafio é envolver os estudantes no sentido
gue saibam manter e atualizar seus e-portfolios.

O Flickr contém montanhas de imagens interessantes para todo possivel
uso escolar e académico, podendo aprimorar habilidades visuais em particular.

O Second Life é constituido por um ambiente virtual de multiuso em 3D.
Como exercicios de presenca virtual, trabalho cooperativo em computador, novos
estudos de midia e insercdo corporativa, em particular por conta da referéncia
expressiva ao mercado. Sua caracteristica marcante € a alta qualidade de interacéo,
muito acima dos féruns e games online.

O glosséario € um recurso bastante eficaz para criagdo de um banco de
dados com termos especificos de cada area, levando os estudantes a pesquisarem
e construir juntos os significados para as terminologias e conceitos fundamentais do
que estad pesquisando. A mediacdo do glossario como uma construcdo coletiva
possibilita aos estudantes a utilizacdo de conceitos como classificacdo, seriagao,
inclusdo, organizagdo, analise e sintese, essenciais para o desenvolvimento do
raciocinio logico matematico (ALVES, BARROS e OKADA, 2009, p. 199).

Em se tratando de modelos de educagdo com utilizagdo dos AVA,
podemos dizer que existem trés nomenclaturas: Educagdo a Distancia — E realizada
por diferentes meios, sendo um termo abrangente, mantém a relacdo de discusséo
em tempo e espaco dentro do processo educacional, porém nao € obrigatoriamente
dentro do ambiente da internet. A Educac&o online — E realizada obrigatoriamente
com internet tem papel principal como meio, pode ser realizada de forma sincrona
ou assincrona. E-learning — E o formato de educacdo a distancia com suporte na

internet. E muito utilizado em empresas. Seu foco consiste em organizar e
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disponibilizar materiais didaticos e recursos hiperdidaticos. Fruto da combinacao
entre o ensino com auxilio TIC com a EAD.

A educacéo online ou e-learning facilita a introducéo de oportunidades de
aprendizagem que desafiam os estudantes. Sua contribuicdo para o ensino esta
relacionada a comunicacdo e interacdo imediata entre professores, discentes e
tutores, compartilhamento de materiais didaticos e experiéncia entre eles, realizacao
de atividades de avaliacdo, instrumento de pesquisa e construcdo do conhecimento
e a democratizacdo ao acesso a educacao.

O termo Plataforma Virtual, refere-se a tecnologia utilizada para criacéo e
desenvolvimento de cursos ou modulos de formacdo web mais amplamente usados
na comunicacao da internet, afim de melhorar o ensino e aprendizagem, isto é, um
sistema que permite que diferentes aplicativos executados no mesmo ambiente e
acesso aos usuarios atraves da internet, como foi descrito nos paragrafos anteriores.

Considerando o ensino um trabalho interativo, ou seja, em que 0
professor é sujeito do seu proprio trabalho e ator de sua pedagogia, pois € ele quem
a modela, quem |Ihe da corpo e sentido no contato com os alunos. Seu papel diante
a aplicacdo de uma Plataforma Virtual de Ensino é criar as possibilidades, a
ambiéncia, o contexto de dialdgica, de colaboracdo e de conduzir a interatividade e,
do aluno, ser autor de seu conhecimento.

As vantagens em sua utilizacdo estdo voltadas a reducdo de custos, os
recursos investidos em um curso ou treinamento podem ser utilizados varias vezes e
de muitas maneiras, otimizacdo do tempo, facil distribuicdo do contetdo, facil
acesso, quem participa desta modalidade de ensino pode planejar suas atividades a
seu tempo, além de uma forma de trazer ao estudante a possibilidade de uma
interacdo maior com quem esta emitindo o conteudo.

O modo de vida, de comportamentos assimilados e transmitidos na
vivéncia histérica e cotidiana marcada pelas TIC, mediando a comunicacdo e a
informacé&o via Internet chama-se “cibercultura” que é caracterizada por Lévy (1993)
como conjunto de técnicas e praticas que se desenvolve juntamente com o
crescimento do ciberespaco.

Nesse sentido, a interatividade é a modalidade comunicacional que ganha
centralidade na cibercultura, exprimindo a disponibilizagdo consciente de um modo
expressamente complexo presente na mensagem e previsto pelo emissor, que abre

ao receptor possibilidades de responder ao sistema de expressao e de dialogar com
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ele. Representa salto qualitativo em relagdo ao modo de comunicagédo de massa que
prevaleceu até o final do século XX.

Na cibercultura, ocorre a transicédo da l6gica da distribuicdo (transmissao)
para a loégica da comunicacéo (interatividade). Isso significa modificacao radical no
esquema classico da informacgéo baseado na ligagdo unilateral emissor — mensagem
— receptor: a) o emissor ndo emite mais, no sentido que se entende habitualmente,
uma mensagem fechada, oferece um leque de elementos e possibilidades a
manipulacdo do receptor; b) a mensagem ndo € mais "emitida", ndo € mais um
mundo fechado, paralisado, imutéavel, intocavel, sagrado, € um mundo aberto,
modificavel, & medida que, responde as solicitacdes daquele que a consulta; c) o
receptor ndo esta mais em posicdo de recepcdo classica, € convidado a livre
criacao, e a mensagem ganha sentido sob sua intervencéao.

A cibercultura emerge com o ciberespacgo constituido por novas préticas
comunicacionais (e-mails, listas, weblogs, jornalismo online, webcams, chats etc.) e
novos empreendimentos que aglutinam grupos de interesse. O ciberespaco e
cibercultura significam rompimento paradigmatico com o reinado da midia de massa
baseada na transmisséo.

Os aspectos fundamentais da interatividade que pode ser encontrada no
ciberespaco séo:

» Participacdo-intervencao: participar nao € apenas responder “sim” ou

“nao” ou escolher uma opcédo dada; significa interferir na mensagem de

modo sensaorio corporal e semantico;

» Bidirecionalidade-hibridacdo: a comunicacdo € producdo conjunta da

emissdo e da recepcdo, € co-criacdo, os dois polos codificam e

decodificam;

» Permutabilidade-potencialidade: a comunicacdo supde multiplas redes

articulatorias de conexbes e liberdade de trocas, associacbes e

significacdes potenciais.

Dessa forma, o professor que quiser lancar mao da interatividade, propicia
multiplas oportunidades de experimentacdes e expressoes.

Atualmente, as plataformas virtuais mais utilizadas sao voltadas ao
sistema de Educacao a Distancia (EAD), tentando simular as mesmas condi¢des em

sala de aula. Essa modalidade de ensino permite a autoaprendizagem, em tempo e
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espaco distintos, ndo estando o aprendiz fisicamente presente em ambientes formais
de aprendizagem.

Com os chamados ambientes virtuais de aprendizagem, a Educacédo a
Distancia ganhou possibilidade de organizar de maneira controlada cursos, mesclar
aulas presenciais e a distancia, possibilidade de aulas apenas virtuais, integracao
com novas possibilidades de interacdo pela internet e alunos dentro do processo
educativo.

Motivos variados podem fazer com que pessoas procurem o sistema EAD
ja que, proporciona formacdo do tipo profissional aos individuos que estavam
afastadas do centro de formacao presencial, além de significar mais qualidade de
vida para o publico adulto, uma vez que tera horarios mais flexiveis, podendo
dedicar mais tempo as atividades particulares.

Os perfis dos alunos adultos que procuram estudar a distancia sao
basicamente dois. Um é o daquele aluno que ou mora fora dos centros urbanos mais
desenvolvidos ou ndo tem tempo para frequentar uma escola, mas que deseja
prosseguir seus estudos e deseja se profissionalizar. O outro perfil, mais recente, € o
daquele aluno que tem um certo nivel de escolaridade e que, mesmo morando nos
centros urbanos, procura fazer cursos de capacitacao online.

No Brasil em 1970 a Fundacdo Roberto Marinho comecou a oferecer
Telecursos, porém, somente na década de 90 a maioria das instituicbes de ensino
superior mobilizaram-se para a Educacdo a Distancia, hoje com base legal
estabelecida na Lei de Diretrizes e Bases da Educacg&o Nacional, n°® 9394, de 20 de
dezembro de 1996.

Para Castells (2009), ao se referir ao novo perfil da sociedade na era das
TIC adota-se o termo “sociedade em rede”, apontando a convergéncia e a interagao
entre um novo paradigma tecnolégico e uma nova légica organizacional que surge
em contextos culturais multiplos. Com a chegada dessas Tecnologias de Informacéao
e Comunicagdo na escola foram evidenciados desafios e problemas relacionados
aos espacos e a 0s tempos que o uso das tecnologias e convencionais provocada
nas praticas que ocorrem no cotidiano da escola.

Envolvida pelas Tecnologias da Informacdo e Comunicacéo, a educacéao,
nao pode ficar dissociada da interacdo. As diregcbes do ensinar e aprender sao
fortemente fundamentadas nas relagcbes e acOes efetuadas entre professores,

alunos e ambiente de aprendizagem, seja em qualquer modalidade de ensino.
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Quando o professor convida o aprendiz a um site, ele ndo apenas lanca méao da
nova midia para potencializar a aprendizagem de um conteddo curricular, mas
contribui pedagogicamente para a inclusao desse aprendiz na cibercultura.

A importancia da interacdo social no contexto do ensino e da
aprendizagem ja era destacada por VYGOTSKY (1994), quando ainda sequer se
pensava em ensino hibrido, e essa interagdo tinha com base uma construcdo social
mediada pela linguagem e pela cultura, aliadas, ao ambiente fisico e 0 social,

elementos fundamentais da consciéncia e do aprendizado, segundo o autor.

[...] o desenvolvimento real referente as conquistas realizadas ou o
conjunto de fungbes que ja amadureceram no individuo; e o
desenvolvimento potencial relacionado as capacidades a serem
construidas ou em processo de maturagdo. A ZDP mede “a distancia
entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma determinar
através da solucdo independente de problemas, e o nivel de
desenvolvimento potencial, determinado através da solugcdo de
problemas sob a orientagdo de um adulto, ou em colaboracdo com
companheiros mais capazes” (VYGOTSKY, 1994, p.112 apud BEHAR
2009, p. 211).

Nesse sentido, 0 estudante precisa estabelecer relacdes entre as novas
informacBes e 0s conhecimentos ja existentes e ser capaz de transpor tais
conhecimentos para novas situagoes.

J& que discorremos suficientemente sobre como procedeu o surgimento e
aplicabilidade de plataformas virtuais de ensino, voltemos a tratar do Quadrado
Magico, que conforme apresentado, proporciona novas formas de ensinar surgidas
pela falta de estimulo dos estudantes em sala de aula.

Ressaltamos que trabalhamos com os conceitos de Vygotsky, porque
entendemos que a plataforma Quadrado Magico embora tenha sido introduzida no
ensino tradicional através do Ensino Fundamental e Médio, ela é uma plataforma de
puro desenvolvimento e que busca incessante parceria entre a escola e a familia,
fatores primordiais para o desenvolvimento das criancas.

A introducéo da plataforma pelo ensino fundamental e médio, ocorreu em
funcdo do conhecimento dessa geragcdo de adolescentes do nivel fundamental e
médio com os ambientes virtuais e ainda da falta de percepgéo dos pais sobre seu
papel na educacéo, cujo entendimento é que esse € um dever da escola e que a
participacdo da familia é apenas cobrar, quando na verdade essa participacdo é

para incentivar, valorizar, mostrar-se aberto para conversar sobre suas dificuldades
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e ajudar a resolvé-las, portanto, muito do que a indagacdo de como foi o dia na
escola.

Com relacdo aos alunos, a plataforma Quadrado Magico vé que o
sucesso deve ser buscado de forma personalizada, e que cada aluno deve ser
tratado na forma que mais se adeque e possa aprender dentro do seu ritmo, sem
perder de vista que essa liberdade serd acompanhada em tempo real por parte dos
pais, professores e coordenador.

Para o professor vemos que a plataforma incumbiu a cada um aprender a
forma, como cada aluno aprende, dando uma atencéo de forma mais personalizada
aqueles que apresentam mais dificuldades.

O modelo hibrido adotado para a aplicagdo ndo s6 da plataforma
Quadrado Magico, como de algumas plataformas virtuais, € o0 modelo de Sala de
Aula Invertida, por ser um modelo onde as atividades envolvidas no processo de
aprendizagem podem ocorrer, 0 que permiti a interatividade, aplicagdo do
conhecimento, avaliacdo e gestdo de classe. Nesse modelo os debates sé&o
estimulados, o que fazem os alunos interagirem, pesquisarem e tornarem-se
capazes de realizar o raciocinio e apresenta-los de forma argumentativa.

Esse processo é estabelecido de acordo a individualidade do aluno.
Nesse contexto, o professor adota uma postura diferenciada, o que € bom partindo
do ponto de vista do estudante. O professor ndo age como “ditador” mas sim, como
intermediador de informacdes e metodologias. Assim, transfere ao aluno a
responsabilidade pela constru¢céo de seu conhecimento.

Um recurso inserido na Plataforma Quadrado Magico sdo os Cadernos
Inteligentes digitais que sao produzidos de acordo a necessidade do aluno. Partindo
desse pressuposto, os alunos sabem o que precisam estudar, além desse recurso
pode oferecer aos pais 0 acompanhamento virtual da evolugdo dos filhos. Nesse
recurso as questdes sdo de multipla escolha ou, com resposta discursiva curta.

Em relagdo as avaliagGes, a plataforma abre varias vertentes, podendo
realizar avaliacdo virtual, como sao utilizados softwares, os resultados séao
apresentados em tempo real, o professor ndo corrige. Dentre tantas vantagens desta
plataforma, percebe-se o estudante sendo o coordenador de seus desafios, pois
esta se superando, continuamente.

A Educacdo do nosso tempo tornou-se uma autdbnoma, seletiva,

planejada, proporcionando interacdo social, coletividade, flexibilidade e criatividade.
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A verdadeira aprendizagem se da quando o estudante (re) constr6i o conhecimento
e forma conceitos solidos sobre o mundo, o que vai lhe proporcionar meio de agir e
reagir diante da realidade. Segundo SANTOS (2008, p.2) devemos fazer com que 0s
alunos sigam os sete passos da (re) construcdo do conhecimento

1. O sentir — toda aprendizagem parte de um significado contextual e
emocional. 2. O perceber — ap6s contextualizar o educando precisa
ser levado a perceber caracteristicas especificas do que estd sendo
estudado. 3. O compreender — € quando se da a construcdo do
conceito, 0 que garante a possibilidade de utilizagdo do
conhecimento em diversos conceitos. 4. O definir — significa
esclarecer um conceito. O aluno deve definir com suas palavras, de
forma que o conceito |lhe seja claro.5 — O argumentar — ap6s definir,
o0 aluno precisa relacionar logicamente varios conceitos e isso ocorre
através do texto falado, escrito, verbal e ndo verbal. 6. O discutir —
nesse passo, o aluno deve formular uma cadeia de raciocinio através
da argumentacao. 7. O transformar — 0 sétimo e ultimo passo da (re)
construcdo do conhecimento € a transformacédo. O fim ultimo da
aprendizagem significativa é a intervencdo da realidade. Sem esse
propésito, qualquer aprendizagem é indcua.

Dessa forma, toda aprendizagem torna-se significativa, interferindo de
forma ativa na realidade do sujeito.

Para Ausubel (2015) sdo necessarias duas condicbes para a
aprendizagem do aluno: primeiro o aluno precisa ter uma disposi¢éo para aprender e
segundo o conteudo a ser aprendido deve potencialmente ser significativo. Pois
assim, dando significado ao que se prop8e ensinar, o aluno automaticamente sera
estimulado a aprender, construindo e produzindo seu préprio conhecimento.

Podemos entdo dizer que para obtermos um aprendizado significativo, é
necessario que as Plataformas sejam dotadas de véarias midias, como video, audio,
graficos, textos, dos quais apresentam indmeras vantagens: promover o
desenvolvimento de habilidade e formacdo de conceitos, possibilitar inGmeras
modalidades de aprendizagem, aumentar a interatividade, facultar a individualidade,
podendo o aluno administrar 0 seu tempo, permitir aos alunos maior compreensao
dos conteudos, pois utiliza varias midias e néo apenas textos, facilitar a
aprendizagem por meio de palavras utilizadas simultaneamente e ajudar no
aprendizado, pois utiliza animagdo e narracdo audivel que € mais consistente do que
animacgao e texto em tela.

Portanto, o processo de aprendizagem deve ir além da verificacdo do
alcance dos objetivos em relacdo ao conteudo, procurando levar em consideracdo o

afeto e os atributos afetivos subjacentes do aluno, uma vez que interferem
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profundamente nos processos mentais, como memorizac¢do, raciocinio, atencdo e
motivacdo, pois nesses ambientes, professores e alunos, ao possuir uma postura
dialogica, aberta, indagadora acabam por viabilizar essa relacdo com a ocorréncia
da aprendizagem significativa. Depende também de outros fatores como o
envolvimento do aprendiz, da proposta pedagdgica, dos materiais disponibilizados,
da preparagdo dos professores, assim como, 0s recursos disponibilizados no
ambiente.

Com essa diversidade de recursos tecnoldgicos, l6gicos e inovadores, 0s
estudantes vém-se vivenciando o ensino, de forma significativa, construtiva e
ascendente. A auséncia de gestdo em sala expositora, baseada no ensino
tradicional, aluno sente-se a vontade dentro da construcdo do seu aprendizado,
podendo gradativamente superar-se. Devemos ressaltar, que essa superacao nao
esta relacionada diretamente a aplicacdo Plataforma, mas sim, ao sistema
pedagdgico personalizado nela utilizado.

O QMagico é uma plataforma de ensino que Vviabiliza interacéo
educacional, a seguir conheceremos itens que estéo interligados as definicdes dos

AVA e Plataformas Virtuais na perspectiva do objeto de estudo.

3.2.1 Telas de Interacédo e Interatividade no Quadrado Magico

Como o Quadrado Magico se trata de uma Plataforma Virtual de Ensino,
certamente suas caracteristicas estao voltadas as definicbes de um Ambiente Virtual
de Aprendizagem. Termos como, interatividade e interacdo, foram constantemente
citados no item anterior, portanto, iremos apresentar as telas dentro da Plataforma
Qmagico que tem finalidade de aproximar os professores dos estudantes e fazer do

discente, construtor do seu conhecimento.

Telas de Interacao e Interatividade do Quadrado Mégico.
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Figura 2 - Criagao de grupo de discusséo.
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Fonte: Plataforma QMagico, maio de 2017

Figura 3 — Acompanhamento das postagens docentes e discentes — Interagao.
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Fonte: Plataforma Q Magico, maio de 2017.
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O QMagico adota critério de avaliacbes com 10 questbes. Nessa tela o
professor tem possibilidade de dar um feedback ao aluno de acordo.

Figura 4 — Acompanhamento de avaliagdo
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Fonte: Plataforma QMAagico, maio 2017

Na figura 4 observamos que é possivel acompanhar o estudante
considerando o tempo que foi gasto em cada questédo, sendo possivel verificar quais

0s conteudos exigiram mais dedicagcdo para responder.

A Plataforma possui um sistema de suporte para tirar davidas do
professor, quando online, pode-se interagir com o receptor da mensagem. Quando o
sistema de ajuda do QMAagico esta offline, ele oferece outras ferramentas de

interacdo instantanea.



Figura 5 — QMagico e a interacdo com o docente que acontece online ou offline
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Fonte: Plataforma Qmagico, maio 2017.

A plataforma também repassa por e-mail material que ajuda no
desenvolvimento das praticas do professor em sala de aula. A figura 6 apresenta

dialogo mantido com apresentacdo de temas que podem contribuir na
aprendizagem.



Figura 6 — Apresentacdo dos contetidos novos a serem utilizados pelo docente.
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A plataforma disponibiliza cadernos virtuais com finalidade de apresentar

o contetdo podendo utilizar recursos audio- visuais (videos e materiais ilustrativos).

Figura 7 — Cadernos de estudos para docentes e discentes.
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Fonte: Plataforma QMagico, maio de 2017.
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A interacdo com o docente pode ocorrer mediante o envio de e-mail
(Plataforma Qmagico) para convidar “simpatizantes” dessa nova forma de ensino a
participarem do Evento TRANSFORMAR 2017, ocorrido em 04 de abril de 2017.

Figura 8 — Comunicado para participacdo em Eventos
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Fonte: Plataforma Qmagico, maio 2017

Na Biblioteca, temos icones que sao tratados de formas variadas. O aluno
realiza exercicios e em seguida visualiza o resultado, podendo ser utilizado recursos
audio visuais. Todos os recursos utilizados neste item estdo voltados ao exercicio
continuo e de auto avaliacdo do aluno. No icone de Série de Exercicios, séo
efetuados uma carga de exercicios especificos, afim de testar o conhecimento. Apos
realizacdo dos exercicios, eles tém acesso ao gabarito.

Ao final de realizar as atividades avaliativas o professor tem uma planilha

do desenvolvimento personalizado por estudante.
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Figura 09 — Espaco da Biblioteca e exercicios
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Fonte: Plataforma Qmagico, maio 2017

Na plataforma o docente tem a oportunidade de criar seu caderno de

conteudos e compartilhar com os estudantes, possibilitando a interacao.
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Figura 10 — Criacdo do Caderno de conteudos pelo docente
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Fonte: Plataforma Qmagico, maio 2017

No item de Notificagbes, na Plataforma, o professor recebe semanalmente
notificacdes por e-mail da plataforma especificando o tipo de informacéo que deseja

receber e como deseja esse recebimento.

Figura 11 — Notificacdes de novidades para o trabalho docente
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3.3 O Docente e 0 Uso do Quadrado Magico: Perspectivas de aprendizagem

Como dizer que estudos voltados a mudanga nos processos de ensino e
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de aprendizagem sao contemporaneos? Sem qualquer desejo de polemizar sobre o
tema e guardando os parametros dos conceitos Vygotsky cuja teoria € voltada para
as criancas, afirmamos que Salman Khan (fundador da Khan Academy) e Tiago
Feijdo (fundador da Plataforma Quadrado Magico) embora despretensiosamente
estdo aplicando uma metodologia defendida pelo estudioso da Psicologia cultural
historica.

Embora possamos identificar varios pontos de convergéncia entre as
teorias de Vygotsky (1989) e a inovadora metodologia de ensino, a sua maior
similaridade estd no conceito em que o desenvolvimento intelectual ocorre das
interacdes sociais e condicdes de vida e é exatamente nesse ponto que as
inovadoras metodologias de ensino se aproximam a sua teoria, pois se repita que
embora tenha sido a plataforma introduzida no ensino convencional através dos
alunos do ensino fundamental e médio, essa plataforma causard uma grande
mudanca quando for aplicada ao ensino basico convencional.

Ao realizar sua pesquisa no campo da pedagogia, Vygotsky (1994)
resolveu considerar trés elementos basicos que se relacionam. Sao eles:

*» Os Instrumentos Simbdlicos — que sdo caracterizados por signos,
que por sua vez sao meios que auxiliam/facilitam uma funcao psicoldgica
(atencdo voluntaria, memoaria logica, formacdo de conceitos, etc.). Estes,
internalizados sao compartilhados pelo grupo social, permitindo o
aprimoramento da interacdo e a comunicacdo entre os sujeitos. Sendo
assim, o desenvolvimento caminha do nivel social para o individual. Desta
maneira, as formas de mediacdo permitem ao sujeito realizar operagcdes
cada vez mais complexas sobre os objetos. Para ele, na linguagem
configura-se o sistema simbolico fundamental.

= A Linguagem - Alinguagempor sua vez, & uma espécie

de ferramenta. Quando aprendemos a linguagem especifica do nosso

meio sociocultural, transformamos os rumos de nosso proprio

desenvolvimento. Sua fungdo primordial € a comunicacdo, expressao e

compreensao. Sendo a comunicacdo € uma espécie de funcéo basica

porque permite a interacao social.

= Aprendizagem — E um processo essencialmente social, que ocorre na

interacdo com os seres humanos. E considerado o aspecto necessario e

fundamental no processo de desenvolvimento pois, depende do


https://pt.wikipedia.org/wiki/Psicologia_cultural-hist%C3%B3rica
https://pt.wikipedia.org/wiki/Psicologia_cultural-hist%C3%B3rica
https://pt.wikipedia.org/wiki/Linguagem
https://pt.wikipedia.org/wiki/Ferramenta
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aprendizado realizado no grupo cultural, a partir da interacdo com outros
individuos. Nesse processo, suas obras incluem conceitos que se
tornaram incontornaveis na area do desenvolvimento da aprendizagem.
Essa interacdo e sua relacdo entre o0s processos de ensino e
aprendizagem podem ser compreendidos quando nos remetemos ao
conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) criada por
Vygotsky queria mostrar que o bom ensino € aquele que estimula para
atingir um nivel de compreensdo e habilidade ainda ndo dominado

completamente.

Podemos entdo dizer que no processo de aprendizagem, a interacao
social deve acontecer dentro da zona de desenvolvimento proximal, que seria a
distancia existente entre aquilo que o sujeito ja sabe, portanto, seu conhecimento
real, e aquilo que o sujeito possui potencialidade para aprender, o seu conhecimento
potencial. Seu conceito central esta baseado na teoria sécio interacionista, do papel
do professor baseado na pedagogia da transmissao € questionado a partir dessa
concepgao.

Ele ndo é mais aquele professor que se coloca como centro do processo,
gue 0 emissor que ensina para que os alunos receptores aprendam. Bem diferente
disso, ele é o agente mediador do processo de aprendizagem e, com suas
intervencdes ou provocacgdes, contribui decisivamente para o fortalecimento de
funcdes ainda ndo consolidadas, ou para a abertura de zonas de desenvolvimento
proximal. Outrossim, o processo de aprendizagem € mobilizado pela acéo
colaborativa dos aprendizes.

Um outro tedrico que merece destaque pela énfase as interacdes no
processo de ensino e aprendizagem é Tardif (2002). Para este autor, 0 campo
proprio da pedagogia sédo as interacdes concretas entre os professores e os alunos.

O ensino um trabalho interativo. Neste sentido ele diz:

[...] o agir interativo ndo é orientado para a manipulacdo dos
objetos ou para o controle dos fendbmenos do ambiente
circundante, mas por um confronto com o outro. O confronto
com o outro nao € rigido; ele pode adaptar-se a diversos
modos e a diversas modulagdes, de acordo com as finalidades
gue os autores almejam alcancar.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Aprendizagem
https://pt.wikipedia.org/wiki/Zona_de_desenvolvimento_proximal
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O professor ndo € um trabalhador que se contenta em aplicar meios e que
se comporta como um agente de uma organizacdo: ele é sujeito do seu proprio
trabalho e ator de sua pedagogia, pois é ele quem a modela, quem lhe da corpo e
sentido no contato com os alunos (negociando, improvisando, adaptando).

Para Tardif, ensinar é entrar numa sala de aula e colocar-se diante de um
grupo de alunos, esforcando-se para estabelecer relagdes e desencadear com eles
um processo de autorias e co-autorias mediado por uma grande variedade de
interacdes.

O trabalho do professor em sala de aula deve ser considerado como um
espaco pratico especifico de producdo, de transformacdo e de mobilizacdo de
saberes e, portanto, de teorias, de conhecimentos e de saber-fazer especificos que
acionam a participacao dos atores envolvidos no processo.

Como diz Lévy (1993), “a escola € uma instituicdo que ha cinco mil anos
se baseia no falar-ditar do mestre” ndo sera facil para o professor superar o modelo
de sala de aula no qual ele aprendeu a raciocinar na transmisséo linear, separando
emissdo e recepcdo e € nesse contexto que trataremos das das questbes da

formacao docente no olhar hibrido.

3.3.1 Os desafios da docéncia e os conceitos aprendizagem, interacdo e
interatividade

De tantas inovagdes no processo educativo, com a introducdo de uma
nova metodologia de ensino cujo objetivo € tornar a aprendizagem mais atraente,
ndo podemos esquecer um elemento imprescindivel para o fim almejado: o
desenvolvimento educacional do professor, pois é ele que tera contato direto e
online, com os alunos e isso certamente trard uma mudanca na sua forma de
ensinar.

Sabemos que a forma de ensinar dos professores € a mesma nesses 60
anos, aulas diarias de 50 minutos ou mais se forem geminadas, os professores
como transmissor do conhecimento e os alunos perfilados e estaticos. Essas
variaveis ha muito vém sendo contestada e ja sao alvo de diversas criticas.

Paulo Freire (2014, p. 21), um dos maiores educadores brasileiros,
criticou intensamente o modelo educacional baseado na pedagogia da transmissao.
Sua critica tornou-se amplamente conhecida através do termo “educagao bancaria”,

em que o professor € o dono do saber e os alunos sdo meros “receptores de
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informagdes”.

O professor ainda € um ser superior que ensina a ignorantes. Isto
forma uma consciéncia bancéria [sedentaria-passiva]. O educando
recebe passivamente os conhecimentos, tornando-se um depoésito do
educador. Educa-se para arquivar o que se deposita. [..] A
consciéncia bancaria ‘pensa q, p.ue quanto mais se da mais se sabe.

Estudos da Khan Academy em 2013, concluiram que o tempo de sala
ensino convencional (expositiva) embora sejam de no minimo 50 minutos
apresentam grau de assimilacdo menor do que as do ensino hibrido cujas atividades
e videos online embora de curta duracdo (10 a 15 minutos) apresentam uma
assimilacao melhor.

Mesmo tendo essa informacdo, porque ainda temos aulas apenas
expositivas e tdo demoradas? Para os defensores do ensino hibrido duas horas
diarias sdo suficientes para a aprendizagem. O resto do tempo esta voltado ao
contato de professor e colegas. O que esta acontecendo? A culpa do professor? Das
instalacdes? Da disciplina? Da metodologia?

Para o corpo docente se libertar a cultura tradicional imposta, €
necessario estarem abertos a modelos disruptivos levando em consideracdo o
modelo tradicional. O que acontece, é que por muitas vezes a coordenac¢do escolar
adota um método e os professores apenas devem segui-lo. Esse tipo de conduta
nao operacionaliza a educacdo de forma progressiva.

E por isso que temos professores mecanicos em sala de aula. Porque
nao foram orientados, ndo sabem o porqué do método adotado, nem tdo pouco da
fundamentacdo pedagdgica deste. Antes de adotar qualquer método educacional, o
professor precisa tornar-se aluno, com apoio dos lideres pedagdgicos da instituigcao,
gue podem apresentar o esqueleto funcional do sistema, para assim, se integrarem
a nova metodologia, exibindo o método de forma hibrida, ndo s6 para alunos, mas
para professores também.

Para aplicagdo de qualquer modelo pedagogico a ser implantado devera
ser aos poucos, com tempo de assimilacdo de todo corpo docente, discente,
administrativo e operacional. Isso quer dizer que antes de implementar o ensino
hibrido deve-se estabelecer metas relacionadas a estimular o envolvimento do

estudante, aumentar o acesso a orientadores, melhorar o treinamento de
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professores, diminuir as diferencas de desempenho.

Durante esse planejamento deve-se identificar problemas que exigem
solucbes sustentadas e disruptivas, a fim de estuda-las e desenvolver projetos
diferenciados, porém associados, encarando 0s problemas com oportunidade,
tornando a ameaca em oportunidade com potencial ilimitado. Essa capacitagao, néo
sO didéatica, mas tecnoldgica, tem o objetivo de tornar o docente apto a utilizar os
recursos digitais de maneira a agregar didaticas positivas em suas aulas.

Mesmo se tornando uma boa alternativa de ensino, o sistema hibrido néo
€ simples para o corpo docente, por haver necessidade de mudanca de postura e
aquisicdo de novos conhecimentos, destacando a metodologia que é adotada para
lecionar. Para tanto, vale ressaltar, que ndo adianta ter recursos tecnoldgicos de
altima geracdo, se a metodologia continuar sendo ultrapassada. Os recursos
imediatos para implantagao de um sistema séo bem caros, como softwares, recursos
tecnologicos espaco fisico, porém sua esséncia deve estar voltada a melhoria da
eficacia educacional.

Se nos depararmos com uma classe que tem desempenho negativo em
uma determinada disciplina, alguns pais estdo habituados a dizer que o professor
nao esta apresentando resultados esperados. Porém, o mal desempenho pode estar
relacionado a questbes que independem do professor, como a metodologia
pedagogica adotada sem a prévia interacdo dos docentes.

Dentre tantas disciplinas, a Matematica tem uma importancia relevante no
ensino hibrido, visto que ela foi a disciplina que Salman Khan apresentou em sua
primeira explanagdo virtual e foi a propulsora para a revolugdo educacional
americana, tendo em vista que pesquisas daquela época revelaram que alunos
soviéticos realizavam o dobro de exercicio de mateméatica que os americanos, dando
aos soviéticos sucesso na corrida espacial, “esse foi o pensamento americano”.

Vale ressaltar que a pratica docente ainda nos dias de hoje é tradicional
devido aos professores que ainda apresentam forte resisténcia as mudangas
paradigmaticas. Desta forma, torna-se premente mudancas na forma de ensinar e
aprender. Geralmente, as iniciativas de uso desses recursos, focam mais no
estudante e nas tecnologias do que no professor, criando uma distancia entre o
professor e o uso efetivo das tecnologias na educacéo, por este motivo justifica-se a
capacitacdo docente neste escopo. Com base nesses aspectos é que muitas ha

necessidade de minimizar a barreira existente entre o docente e a informatica.
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Neste sentido, desde final do século XX, os docentes tém sido desafiados
a uma mudanca de postura, passando de meros transmissores de conhecimentos
para mediadores. Assim sendo, as metodologias e praticas pedagogicas utilizadas
para a reproducdo de conhecimentos sofreram alteracées e foram impulsionadas a
adocao de praticas que favorecam a producao do conhecimento.

E importante enfatizar que a nova demanda de ensino inovador ndo se da
apenas pela insercdo de recursos tecnoldgicos ao ambiente escolar, mas pela real
necessidade de transformacéo do significado do aprendizado. Para isso, deve haver
mudancgas na forma de ensinar, como na forma de aprender, afim de que o
denominador comum, que € a aprendizagem seja eficiente.

Para tanto, € necessario realizar reunibes de conselhos escolares e
apresentar gradativamente o sistema para internalizacao do projeto, e assim, inseri-
lo no dia a dia de todos os membros escolares. Esclarecendo que nem a informatica
esta contra o professor, como proporcionalmente o professor ndo estara contra a
métodos inovadores de ensino, mesmo assim, por falta de manejo com esses
recursos tecnoldgicos alguns educadores estdo assustados, pois se percebem
incapazes para um uso efetivo desta tecnologia por falta de capacitacdo pelas
instituicdes de ensino.

Isso também se d& pelas rapidas mudancas ocorridas na sociedade e o
grande volume de informacdes que estdo refletindo no ensino, exigindo, que a
escola ndo seja uma mera transmissora de conhecimentos, mas que seja um
ambiente estimulante, que valorize a invencdo e a descoberta, que possibilite a
crianca percorrer o conhecimento de maneira mais motivada, critica e criativa, que
proporcione um movimento de parceria, de troca de experiéncias, de afetividade no
ato de aprender e desenvolver o pensamento critico reflexivo.

Para se ter uma ideia de que o pensamento de transmissdo e ditador
mudou ndo s6 o campo da educacado, antigamente, os militares americanos eram
avaliados pelo seu desempenho em provas de resisténcia fisica, salude, obediéncia
e tolerancia. Hoje séo avaliados pelo poder de criatividade, discernimento em areas
exatas e amplitude de aplicacdo de conceitos tedricos no cotidiano. O que antes
tinha premissas autoritaria e cética, ja hoje apresentam conceitos mais amplos e
significativos para aplicagao no trabalho.

Desta forma, a implantagdo de novas tecnologias na escola, seréo

mediadas por atitudes pedagdgicas que permitam formar o cidaddo que ocupara seu
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lugar neste novo espacgo. As tecnologias podem se apresentar com a finalidade de
facilitar e estimular o processo de ensino e aprendizagem. Neste sentido, a
hipermidia introduz a interatividade no aprendizado, propiciando o dialogo ativo com
o mundo do conhecimento, apresentando informacdes através de um continuo canal
de escolhas individuais.

Algumas instituicdes acreditam estar em um processo de transformacao
educacional quando o professor convida o aprendiz a um site, mas a aula continua
sendo uma palestra para a absorcdo linear, passiva e individual, enquanto o
professor permanece como o responsavel pela producdo e pela transmissdo dos
"conhecimentos”.

Duas palavras-chave utilizadas em larga escala na Plataforma Quadrado
Magico € a interacdo e a interatividade. Essa colaboracdo em um ambiente
computacional torna-se visivel e constante, pois advém do ambiente livre e aberto ao
dialogo, da troca de ideias, onde a fala tem papel fundamental na aplicacdo dos
conteudos.

Por isso, dizemos gue conectar-se € sindbnimo de interagir e compartilhar
no coletivo. A interacdo entre o parceiro sentado ao lado, entre o computador, 0s
conhecimentos, 0s professores que seguem o0 percurso da construgdo do
conhecimento, e até mesmo 0s outros colegas que, apesar de estarem envolvidos
com sua procura, pesquisa, navegacao, prestam atencdo ao que acontece em sua
volta, gera uma equipe que busca a producdo do conhecimento constantemente.

As tecnologias digitais possibilitam configurar espagos de aprendizagem,
nos quais o conhecimento é construido conjuntamente, porque permitem
interatividade. Nao ha como pensar em educacado sem troca. E desse termo, “troca”
originam-se a interacdo e a interatividade. Na busca do modelo pedagdgico
especifico da educacédo online, a interatividade surge como aspecto central, sendo
empregada para significar a comunicagdo entre interlocutores humanos, entre
humanos e maquinas e entre usuério e servico.

Escrevendo tanto nos termos interagao e interatividade que vamos fazer

uma breve definicdo desses termos. Para o socidlogo Marcos Silva (2006):

z

O termo Interatividade € usado para qualificar qualquer coisa cujo
funcionamento permite ao seu usuario algum nivel de participacao ou
troca de acgoes. “Interativo” tem servido para qualificar qualquer coisa
ou sistema cujo funcionamento permite ao seu usuério algum nivel
de participacdo ou de suposta participacdo. (...) O conceito
“‘interagdo” vem da fisica, € incorporado pela psicologia social e
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transmuta-se no campo da informatica em “interatividade”.

O termo “interatividade” ndo é novo, surgiu na década de 1970 como uma
critica @ midia unidirecional, mas somente se consagrou nos anos 1980, a partir da
insercdo do computador com “janelas” méveis que permitem adentramento e
operatividade. Na década seguinte com o advento da internet e da web, o significado
do termo, foi submetido a uma banalizacdo mercadolégica, sendo usado como
argumento de venda ou ideologia publicitaria.

Até hoje ha criticos que véem a interatividade como mera aplicacao
oportunista, mais um modismo para velhas interpretacbes, como didlogo e
reciprocidade. Mas néo se trata a interagdo e interatividade, promovida pelo ensino
hibrido de modismo, mas sim pela fundamentacdo que essas palavras tém no
sentido de troca de experiéncias, o que faz do ensino algo social e cultural.

Nesse sentido, para o0 sucesso da aplicacdo do ensino hibrido, atribuido
ao professor, ndo € necesséario implementar os recursos tecnologicos existentes
para que se torne efetivo e interativo. E necessario, apenas que esses recursos
tenham uma funcdo pedagdgica intrinseca ao desenvolvimento esperado,
possibilitando a criacdo de ambientes de participacdo, colaboracdo e constantes
desafios.

Por isso existem varios desafios que devem ser vencidos pelo corpo
docente, seja em uma nova metodologia de ensino, na insercdo de recursos
tecnoldgicos ou ainda nos conceitos pré-estabelecidos que estejam enraizados em
sua cultura. Esse desafio exige mais apoio de uma equipe técnico-pedagdgica, mais
tempo de preparacéo e principalmente de acompanhamento juntos aos discentes.
Nesta pedagogia virtual, o papel do professor muda a relagéo do espaco de trocas,
de tempo e de interagdo e comunicagao com os estudantes.

Na verdade, o reconhecimento da era digital como uma nova forma de
categorizar o conhecimento traz novos rumos para a pratica docente, que rompe as
barreiras da sala de aula e passa a interagir e construir conhecimentos junto com
seus discentes tendo todo o acesso com o mundo globalizado e a rede de
informacgdes disponivel em todo o universo. A proxima se¢ao iremos tratar de como
na usabilidade da plataforma QMagico, coordenacéo, docentes e alunos percebem

sua aplicabilidade.
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4. O PRESCRITO E O REALIZADO NO QUADRADO MAGICO: REFLEXOES DE
UMA PRATICA

Nesta secdo serdo apresentados os resultados obtidos através da coleta
de dados, explicitando a visao dos professores e estudantes acerca da usabilidade
da plataforma Quadrado Mégico.

4.1. Modos de Aprender: conhecer, compreender e aplicar na visdo dos
professores.

Apds o caminho percorrido para a realizacdo da pesquisa, € chegado o
momento da andlise dos dados. Momento esse que exige do pesquisador um
sentido acurado e uma visdo ampla, pois como afirma Teixeira (2003, p. 191-192)

A analise de dados é o processo de formagéo de sentido além dos
dados, e esta formagao se da consolidando, limitando e interpretando
0 que as pessoas disseram e 0 que 0 pesquisador viu e leu, isto €, o
processo de formacgdo de significado. A analise dos dados é um
processo complexo que envolve retrocessos entre dados pouco
concretos e conceitos abstratos, entre raciocinio indutivo e dedutivo,
entre descri¢do e interpretacéo.

As falas apresentadas trazem consigo um conjunto de ideias, conceitos e
opinides que representam as consideracOes de cada participante da pesquisa.
Conforme Bakhtin (1997) por tras de cada texto existe um sistema de linguagem,
gue o torna singular, Unico e que estabelece relacdo com a verdade, com a beleza e
com a historia de cada falante.

Além disso, € também o momento dos confrontos entre a teoria, os dados
coletados e os documentos da instituico. E por em pratica a técnica escolhida para
analise dos dados, que é a triangulacéo.

Para a elaboracdo dos questionarios aplicados a coordenacao
pedagogica e aos professores, foram criadas quatro perspectivas a serem
alcancadas através dos questionamentos, que foram elas: didatico-pedagogica;
técnica; comunicacional e administrativa. Essas referidas perspectivas tornaram-se
as categorias de analise, e podem ser percebidas nos questionarios apresentados

nos quadros 2 e 3.
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QUADRO 2 - Questionario aplicado a Coordenacdo Pedagdgica

conforme as categorias de analise

CATEGORIAS DE ANALISE

QUESTOES

1.Perspectiva didatico-pedagogica

3. Como essa nova metodologia de ensino
foi recepcionada pelos professores?

5. Como os alunos recepcionaram essa nova
metodologia de ensino?

6.Quais foram as mudancas significativas
junto ao alunado?

2. Perspectiva Técnica

4. Sendo essa forma de ensino algo bastante
inovador e o Colégio Amadeus pioneiro,
houve uma capacitacdo especial para o0s
professores?

3.Perspectiva Comunicacional

7. Apbs esse tempo de implantacdo (quase
dois anos) e tendo em vista que a Plataforma
possibilita um acompanhamento em tempo
real tanto dos Discentes quanto dos
Docentes, como a Direcdo esta vendo a
mudancga em termos de melhoria do ensino?
8. No entender da Diregdo, esse
acompanhamento tem sido efetuado também
pelos pais?

4. Perspectiva Administrativa

1. De que forma vocé tomou conhecimento
da Plataforma Quadrado Magico?

2. Porque resolveu implanta-la no Colégio
Amadeus?

Fonte: Elaboracao do Pesquisador, agosto de 2017.
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QUADRO 3 - Questionério aplicado ao Professor conforme as categorias

de analise
CATEGORIAS DE ANALISE QUESTOES
1.Perspectiva didatico- 1. Em se tratando a Plataforma QMagico e o
pedagogico ensino hibrido, de uma mudanca de

paradigma como 0 Sr. recepcionou essa
nova forma de ensino?

3. Com foi/tem sido a experiéncia, como 0
ensino da Matematica com a utilizacdo da
Plataforma QMagico e como os estudantes
receberam essa inovadora metodologia?

2. Perspectiva Técnica 4. Como foi a sua capacitacdo para a
aplicacao desse novo método de ensino?

3. Perspectiva Comunicacional | 5. Como se deu a implantacdo do QMagico
na Instituicdo e quais foram as melhorias
especificas no ensino da matematica?

4. Perspectiva Administrativa 2. Sabemos que o professor no Brasil é
gquase que obrigado a ministrar aulas em
diversas Instituicbes para viver dignamente.
Como o Sr. que utiliza essa metodologia de
ensino acompanha os seus alunos e tira as
suas duvidas em tempo real?

Fonte: Elaboracédo do Pesquisador, agosto de 2017.

Todavia, € importante observar que os questionarios sao diferentes, tendo
em vista que cada um pretende analisar as perspectivas de angulos distintos. E o
que isso significa? Serdo considerados os papeis desempenhados, a Coordenacao
pedagogica como a responsavel pela implantacéo da plataforma e pela organizagao
didatico-pedagdgica e os professores como executores e mediadores dos alunos.

As repostas aqui apresentadas foram identificadas por siglas, conforme
explicitado anteriormente na secgéo 1.2.

A primeira perspectiva, a didatico-pedagogica, estad relacionada aos
aspectos dos processos de ensino e aprendizagem da plataforma, ou seja, a
metodologia, a autonomia para aprendizagem, a avaliacdo, 0 ensino e sua
aplicabilidade.

A Coordenacdo Pedagdgica foram feitas trés perguntas nessa

perspectiva, buscando saber como os professores e os alunos receberam essa nova
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modalidade e quais as mudancas percebidas através da sua utilizacéo.

C.P — “Alguns se aprofundaram nessa idéia e outros tiveram uma
certa dificuldade, mas desde o primeiro momento nés comeg¢amos a
colher dados satisfatorios. O professor de matematica me causou
assim uma grata surpresa pelo envolvimento dele ao contrério do
professor de histdria embora esse tivesse panos para as mangas
para poder utilizar e na oportunidade eu cheguei até a provocar o
professor de histdria pois eu comecei a pesquisar aplicativos”.

C.P — “Uma impressdo nossa inicial de que todo aluno iria se
encantar causou uma certa decepc¢ao, porque ao final desse tempo
de utilizacdo n6s descobrimos que os alunos que mais utilizam da
plataforma s8o os que menos precisam desse tipo de apoiamento
para o aprendizado. Ai é um novo desafio buscar nos alunos o que
0S motiva”.

A Coordenacdo Pedagogica apresenta consideracfes relevantes acerca
das perspectivas criadas por si mesma, no que diz respeito a implantacdo da
plataforma. O que também revela de forma subtendida, em suas falas, que o cenario
escolar que ndo estava preparado para receber a novidade. Tem-se a impressao
gue havia uma certeza de que a insercdo desse recurso seria algo atrativo e que
motivaria a todos. O que ndo aconteceu. Nota-se o olhar otimista, mas também se
pode pensar que as dificuldades ndo foram consideradas previamente. O que
possibilitaria tracar estratégias para o envolvimento dos professores e alunos.

Com isso, podemos ousadamente, questionar se pedagogicamente essa
insercao foi pensada, se o perfil dos alunos foi considerado, se os professores foram
preparados, se o uso do recurso foi apenas uma rendicao ao” fascinante” mundo
tecnologico ou se ele atendia a uma necessidade de aprimoracdo do processo de
ensino e aprendizagem.

Como antes dito no tépico 3.3.1 para o emprego de qualquer modelo
pedagodgico é preciso um tempo de assimilacdo por parte de todo conjunto que
compde o cenario escolar, ou seja, coordenacdo, professores e alunos. E preciso
estabelecer metas e estratégias que incentivem a participacao de todos.

Ressalta-se aqui que essas questdes surgiram de forma muito natural,
considerando que elas foram resultados da analise das primeiras falas de quem
idealizou, pensou e organizou todo o processo de insercéao da plataforma.

Seguindo com a intencdo de descobrir também a visdo dos professores
quanto a recepcdo desse novo recurso para a quebra de paradigmas ja

estabelecidos nas suas praticas docentes e como eles tem vivenciado essa
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experiéncia diante da recepc¢ao dada pelos alunos as essas inovacoes, foram feitas

duas perguntas.

P1 - “Ha muito tempo ja praticava a ideia do ensino hibrido sem nem
conhecé-la. Sempre passei para meus alunos exercicios de
diagnosticos e pesquisas sobre o assunto antes de comec¢éa-lo. Mas
com a plataforma QMagico tudo se tornou muito mais facil, pois
através dela posso fazer um diagndstico mais preciso, € encaminhar
a cada grupo de aluno um video ou um apontamento do contetudo
que eles apresentarem maior dificuldade. ”

P2 - “Como um desafio, adequag¢do a uma nova metodologia, uma
interagdo com o aluno através das tecnologias digitais”

P1 - “Nossos alunos vivem no mundo tecnolégico. Com a plataforma
os alunos conseguem ja saber de imediato se ele esta fazendo as
guestbes certas ou ndo. E a partir dai podem assistir videos que ja
estdo disponiveis na propria plataforma para assim poderem tirar
suas duvidas. Na parte de geometria ajuda bastante, pois através do
QMagico o aluno tem uma caderno digital com todos os videos de
imagens que seria muito dificil para o professor desenhéa-las na
lousa.”

P2 - “Tem sido uma formacdo continuada dentro dessa area, 0S
alunos tem facilidade para interagir com a plataforma, e respondem
rapidamente o que se pede, como tudo que aparece como inovador
no inicio gera uma questdo de adaptacdo, acontece com aluno e
professor.”

E possivel perceber que mesmo com o avanco tecnoldgico ainda
perduram as surpresas diante das novidades que surgem no meio educacional. E
isso tanto para quem pensa e administra a oferta da educacdo, como para 0S
envolvidos em sua execucgao, tanto aluno como professor. As consideracdes
mostram que a tecnologia esta presente, mas gera estranheza quando ela é utilizada
pedagogicamente, situacao justificada pela formacdo docente ineficiente, mesmo
sendo uma consideragdo comum a ideia defendida por Veraszto (2009) quando diz
gue essa utilizacdo € plenamente justificada ja que a Educacéo tem por objetivo
preparar o aluno para o convivio em uma sociedade diversificada, democratica e
tecnologicamente evoluida. Ideia também subtendida na iniciativa da instituicdo
pesquisada, pois se assim ndo achasse nao teria inserido o ensino-hibrido atraves
da utilizac&o da plataforma Quadrado Magico.

Essas reacOes sdo bem interessantes, principalmente, por estarmos

diante de um discurso difundido na midia, entre os 6rgdos responsaveis e 0S
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profissionais da educacdo que o acesso a tecnologia é globalizado. E mais ainda,
que a tecnologia € a possivel salvadora da educacéo, por conta das facilidades que
pode ofertar. Serd que na realidade das escolas isso acontece? Sera que 0S
professores estdo aptos, ndo apenas para 0 manuseio como também na elaboracéo
de estratégias pedagdgicas com o uso da tecnologia? Em particular, os professores
participantes dessa pesquisa souberam como lidar com ela? Mediante as suas
consideracdes, para eles em alguns momentos um desafio, em outros uma
possibilidade de formacédo continuada e ainda, uma denominacdo e conceituacao,
considerando que a pratica ja existia, s6 nao se sabia o0 que era.

Dessa forma, voltamos a um ponto muito importante jA debatido na
sessdo 2.2 a docéncia de hoje exige amplo conhecimento e a capacitacédo
profissional continuada é primordial. Exatamente como o pensamento de Pozo
(2002) quando diz que o novo conceito de docéncia é preciso o professor ampliar o
olhar e se perceber nesse cenario de mudanca. E com muita ousadia, estendo essa
necessidade para todos os envolvidos com a educacdo. Inclusive a instituicao
pesquisada.

Nesse sentido, foi pensada a segunda perspectiva, a técnica, que diz
respeito as condicdes ofertadas e recebidas para a utilizacéo da plataforma, ou seja,
0 suporte para manutencao, a capacitacao para saber utilizar, alimentar e auxiliar os
alunos no manuseio.

Para a Coordenacéo Pedagdgica foi questionado se os professores foram
capacitados, por entender a sua importancia e acreditando que 0os mesmos atuariam

como disseminadores para os alunos.

C.P — “Sim teve alguém que veio explicar tecnicamente como é que
ela seria utilizada”.

C.P — “... 0 pessoal veio pra ca coisa assim de trés dias, eles vieram
para ca e trabalharam mostraram as ferramentas e depois ficou uma
continuidade de contatos a distancia, entdo sempre tinha o suporte
do pessoal para trabalhar duvidas e implantacdo, mas a parte técnica
€ Como a coisa tava muito insipiente ndés nos ressentimos até de
maior experiéncia deles em outras formas por estava sendo testado,
entdo como € que isso funciona o que € que td dando melhor
resultado nas escolas, € blog, é video, é texto, que tipo de material a
gente pode fomentar. Com que intensidade, com que valoracédo. Nao
tinha essa experiéncia, tudo foi muito novo pra gente”.

C.P - “Sim, tinha um tutorial”.
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A pergunta aos professores também buscava saber se eles tinham sido
capacitados.

P1 - “Tivemos algumas reunibes de implantagdo da plataforma. Mas
sempre busquei algo a mais. E a curiosidade e o amor pela
tecnologia fez com que eu trouxesse cada vez mais 0 uso no
QMagico para meus alunos”.

P2 - “Tivemos inicialmente a apresentacdo da plataforma pelos
idealizadores, depois o0 colégio disponibilizou um coordenador
responsavel por dar suporte pedagogico e tecnolégico. Sempre a
escola capacitando e dando apoio ao professor para uma melhor
utilizagao desse recurso”.

As falas acima apresentam sincronia, entdo a capacitacdo foi
oportunizada e os professores receberam condicbes necessarias para realizarem
seu trabalho contando inclusive com um apoio continuo. Foi apresentada a
plataforma, sua usabilidade, suas possibilidades de interacdo, de disposicdo do
conteudo e as suas contribuicdes para a melhoria do ensino e da aprendizagem.

Na perspectiva Comunicacional, a terceira, buscou-se saber acerca da
sociabilizacdo dos usuarios com o ambiente e entre os usuarios, e as possibilidades
de interacbes e interatividade para a melhoria do ensino da matematica.
Considerando ainda, a participacdo dos pais nesse processo. Isso ocorreu tanto

para a Coordenacdo Pedagdgica como para os professores.

7

C.P — “Com curiosidade, os alunos é a parte mais facil de se
trabalhar a parte mais dificil € com professores, pais, diretor e
coordenadores”.

C.P - “Teve 0 momento que eles participaram com o0s professores e
foram feitas insercfes, trabalhos. Nao s6 foi apresentada para os
alunos como também para os pais. Até teve algum momento que
alguns pais falaram que tentaram entrar em algum tutorial e falava
gue néo funcionou, foram nos dando feedbacks”.

C. P — “Pouquissimos pais, da mesma forma que os alunos que tem
uma facilidade de aprendizado maior parece-me que eles tém um
potencial curioso de buscar novas informacdes tem alguns até que
0s pais se preocupam e pedem para os professores maneirarem um
pouco porgue o aluno ndo quer sair da plataforma e a impresséo que
eu tenho é que os pais que mais acessam sdo aqueles cujos filhos
ndo tém problema de aprendizagem. Os pais que eu gostaria que
acessassem mais ndo fazem isso”.

P1: “Com a implantagao dessa plataforma o entusiasmo dos alunos
no aprendizado da Matemética melhorou bastante. Os alunos agora
percebem que séo assistidos pelo professor mesmo eles estando em
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suas casas.”

P2: “Nosso diretor pedagdgico antenado com o que ha de moderno e
relacionado a uma melhoria da qualidade do ensino, tem sido um elo
entre as metodologias que favorecem a compreensdo do
aprendizado e a formacéo do individuo. Na matematica o feedback
entre as acgles e realizacdes de tarefas, com tempo habil para
corre¢Bes. Uma melhor aproximacgdo do aluno com o professor, ja €
um 6timo motivo para comemorar, uma vez estabelecida essa
relagdo, fica mais fécil de trabalhar com o aluno, entéo todos saimos
ganhando.”

Mesmo sendo considerado um bom recurso para o ensino da matematica,
ter possibilitado uma praticidade no trabalho docente e gerado entusiasmo entre os
alunos, percebe-se que nem todos conseguem entender assim. Mesmo havendo o
objetivo da interatividade, por muitas vezes ha apenas a interacdo. E o dito aqui ndo
tem tom de critica, mas de andlise. E natural que nem todos tenham o mesmo
posicionamento, nem reajam aos estimulos da mesma forma dentro de um ambiente
ou cenario, e ndo seria diferente em um ambiente virtual de aprendizagem,
principalmente quando consideramos a participacdo dos pais que nem sempre
possuem afinidades com as tecnologias contemporaneas.

E em relacdo ao professor, voltamos ao explicitado na pagina 47 quando
dito que o papel do professor diante da aplicacdo de uma plataforma virtual de
ensino é criar possibilidades, dialogicidade, colaboracdo e interatividade. O que
exige do professor uma mudancga de postura.

E importante atentar-se para o que nos fala Oliveira, Nunes e Ribeiro
(2014) quando afirma que os jovens da atualidade sdo de uma geracédo de leituras
nao lineares, e que eles fazem conexdes com outras fontes e com 0 uso de muitas
midias. Como também afirma Kenski (2009, p.52): [...] os jovens nao falam em novas
tecnologias, falam do que fazem com elas [...].

Entdo alguns questionamentos surgiram, como por exemplo, sera que se
as atividades ndo fossem pontuadas, se ndo houvesse a obrigatoriedade da
participacédo, se ndo houvesse o monitoramento os alunos participariam ativamente
como acontece nesse padréo estabelecido? Essas perguntas ficaram permeando a
mente, e a expectativa € de que elas fossem entendidas quando os alunos fossem
entrevistados, o que sera apresentado no topico 4,2 dessa pesquisa.

Por fim chegamos a quarta perspectiva, que € a administrativa. Nela a

busca foi pelas informagdes sobre a implantagcéo dessa plataforma, ou seja, como se
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deu, como a instituicdo teve conhecimento sobre ela, o porqué da escolha. E em
relacdo aos professores, como eles organizaram seu trabalho para atender as
demandas dessa nova pratica docente, considerando o suporte dado ao aluno em

tempo real.

C.P — “Na verdade em 2014, quando eu aqui entrei em setembro no
Colégio Amadeus eu fui convidado pelo professor André Guadalupe
a participar de um lancamento de uma plataforma cujo termo
utilizado foi ensino adaptativo e tivemos uma reunido l& em Séo
Paulo. Eles escolheram 14 escolas no Brasil para comegarem a
trabalhar experiéncias com essas escolas. Tivemos uma reunido la
em S&o Paulo e um grupo de trabalho formado por algumas pessoas,
algumas ja sairam do Quadrado Magico, outras permanecem. O
Alvaro foi o grande mediador desse encontro, ele ja tinha experiéncia
de trabalhar como diretor pedagogico do Colégio Pueri Domus em
Sdo Paulo. Enfim fomos convidados a participar, de pronto me
chamou atencdo a questdo dessa inovacdo e eu aceitei utilizar o
Colégio Amadeus como um campo de experimentagdo e assim foi
feito”

C.P — “Eu vou ser extremamente honesto com vocés no comego eu
nao tinha certeza que isso seria uma coisa que daria certo, hoje na
educacdo eu tenho uma forte crenca que nés temos de estar
experimentando sempre as vezes eu converso com alguns pais e
guando eu digo isso tem alguns pais que falam entdo meu filho vai
ser rato de laboratério, entdo eu digo vai, mas que ratinho precioso
ele vai ser e como ele vai ganhar com tantas experiéncias o que a
gente nao pode é utilizar aquele complexo de Gabriela que eu nasci
assim e vou ser sempre assim e ndo vou mudar. Entdo eu acho que
a gente tem que estar tentando sempre, l6gico, em cima da
experiéncia que a gente vai adquirindo. Para a experimentagéo, eu
parti de uma crenca isso no segundo semestre de 2014 e
implementei aqui em 2015, escolhemos trés ou quatro disciplinas do
nono ano, cujos professores tinham uma iniciativa maior de trabalhar
projetos com os alunos .. Alguns se aprofundaram nessa ideia e
outros tiveram uma certa dificuldade, mas desde o primeiro momento
nés comecamos a colher dados satisfatorios.

P1 - “Com o QMagico conseguimos verificar onde o aluno tem mais
dificuldade, infelizmente ndo da para esta tirando davidas em tempo
real, o que faco é deixar na plataforma videos com explicagbes do
conteldo para que o aluno possa assistir quantas vezes forem
necessario. Mas todo dia eu olho ate mesmo pelo celular o resultado
da turma da atividade passada naquele dia.”

P2: “O acompanhamento é muito simples, temos uma data para
encontros, portanto é uma questao de administrar o horério a tarefa,
posso entrar em contato pelo pc ou celular, posso agendar um
encontro online com os alunos, posso enviar questdes e ao termino
sua correcgao recebendo assim relatério de desempenho.”
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Para a escola a implantacdo do ensino hibrido através da Plataforma
Quadrado Magico foi uma busca pela inovagédo diante da oportunidade apresentada
a ela. Inovacdo essa explicita em sua missédo, visdo e em seus valores. Seria
atender uma demanda criada pelo mercado e que a instituicdo ndo poderia ficar de
fora, mesmo que a principio ndo houvesse garantia de aceitacdo e de bons
resultados. As surpresas tornaram-se agradaveis, pois os professores e alunos
ultrapassaram as dificuldades e passaram a participar ativamente da proposta
lancada. Os professores inclusive modificaram seus modos de trabalho,
disponibilizando tempo virtualmente para acompanhar os alunos em suas atividades,
na solucéo de problemas e no esclarecimento de dlvidas. Passaram a utilizar outras
ferramentas, como o celular, para realizar esse atendimento, e outros espacos fora
da sala de aula.

As mudancas sdo notérias. A escola e os professores tiveram que se
adaptar a uma metodologia diferenciada, que transformou o uso funcional das
tecnologias para o uso educacional, que exigiu disposi¢cdo, estudo, recursos
materiais, técnicos e intelectuais. Sabemos que néo é facil, pois transformar algo em
pedagdgico é transpor o conceito e tornar real um caminho, que geralmente é novo e
o caminhar traz consigo todos os desafios. Mas h& ainda outro elemento
extremamente importante nesse contexto, o aluno. E é sobre ele e suas

consideracdes que veremos a seguir.

4.2. Modos de Aprender: consideragfes dos estudantes sobre a usabilidade do

Quadrado Méagico.

Para a construcdo do questionario dos alunos foram consideradas trés
perspectivas, uma a menos das quatro criadas para a Coordenacédo Pedagogica e
professores. Foram elas: didatico-pedagdgica, comunicacional e administrativa,
conforme mostra o quadro 4.

Faz-se necessario considerar que a apresentacao das respostas seguira
a divisao feita na escolha dos alunos, ou seja, as respostas dos alunos acima da
média, para 0os niumeros de 1 a 5, e os abaixo da média, para os niumeros de 6 a
10. Todavia, as siglas utilizadas ndo possuem relacdo com nenhuma ordem, seja

ela alfabética, por médias individuais, turmas ou data de entrevista.
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QUADRO 4 — Questionario aplicado aos alunos conforme as categorias

de analise

Categorias de conteudo

Descricao

1.Perspectiva didatico
pedagdgico

4.Que recursos da Plataforma vocé mais
utilizou para auxiliar na aprendizagem da
matematica?

5.Relate as dificuldades e potencialidades
da Plataforma?

6. Qual a sua impressédo sobre a Plataforma
e que sugestdes daria para melhorar a forma
de utilizag&o no processo de aprendizagem?

2. Perspectiva Comunicacional

2.Como vocé utilizou a Plataforma para
estudar a disciplina Matematica?
3.Seu professor atendia aos seus
guestionamentos na Plataforma?

3. Perspectiva Administrativa

1.Como foi o processo de apresentacdo da
Plataforma QMagico?

Fonte: Elaboracédo do Pesquisador, agosto de 2017.

Na didatico-pedagdgica, trés perguntas foram feitas e solicitados aos

alunos que explicitassem quais os recursos da plataforma eles utilizavam para

auxiliar na aprendizagem da matematica, pedindo que eles relatassem as

dificuldades e potencialidades e mediante as experiéncias vivenciadas que eles

dessem sugestao de melhorias para a utilizagéo da plataforma.

Em relacdo aos recursos os alunos apresentaram as seguintes

consideracoes:

E1: “Os exercicios; simulados.”

E2: “As atividades que eram colocadas pelo Professor.”

E3: “Listas de exercicios e musicas (parddias).”

E4: “Atividades cronometradas e apostilas de exercicios.”

ES5: “Exercicios com corregdo automatica e apontamentos.”

E6: “Atividades e simulados.”

E7:“Resolvendo exercicios e aprendendo com exercicios resolvidos.”

E8: “Além dos apontamentos que o professor postava pesquisava no

Google.”

E9: “Na Plataforma sé entramos em contato com as postagens dos
professores, estas que geralmente eram revisdes.”
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E10: “Apostilas e atividades.”

Os recursos para a aprendizagem utilizados pelos alunos foram

apresentados por eles de forma muito direta e direcionada: “resolver atividades”. Ha

uma fala unissona sobre as a¢des na plataforma, independente do desempenho

deles, quer com boas notas ou ndo. Mas quanto aos outros recursos, ou seja, O

grupo de discusséo, a utilizacdo da caixa de e-mail, a biblioteca, os cadernos de

estudo?! Para eles o que impede de usufruirem dos recursos disponibilizados na

plataforma?

No que diz respeito as dificuldades e potencialidades os alunos

explicitaram que:

E1: “As potencialidades sao imensas, afinal elas sdo provas de que a
educacdo ndo se limita apenas aquela aula metddica da escola. A
plataforma permite maior mobilidade do aluno a partir da autonomia
dada em atividade que ja& ddo a nota automaticamente, sem precisar
de analise por parte do professor, além de uma economia de tempo
ja que o aluno terd acesso a conteudo extracurriculares e
informacfes adicionais que muitas vezes ndo sdo passadas em aula
devido ao tempo de 45 minutos. Outra perspectiva que vale ressaltar
€ a negativa, pois nao existe um bate papo entre os alunos e
professores que ndo sejam 0S comentarios que precisam ser
repetitivamente carregados, além da extrema rigorosidade que séo
tomadas em questfes subjetivas. A auséncia de um ponto, por
exemplo, ja considera incorreta sua resposta.”

E2: “A principal dificuldade é se comunicar diretamente com o
professor através da propria Plataforma, mas fora isso o QMAagico
proporciona um maior aprendizado sobre o assunto abordado e
agiliza no andamento das aulas.”

E3: “Potencialidades - mostra que o futuro da educacdo esta cada
vez mais préximo, os alunos com dificuldades poderiam revisar
guantas vezes quisessem ja que todo contetudo apresentado em sala
€ disponibilizado na plataforma digital. Dificuldades - as atividades
gue demoravam para serem excluidas faziam-nos procrastinar e as
gue tinham tempo muito curto nés tinhamos que fazer de qualquer
jeito e chutar muitas questbes.”

E4: “Facilitou nosso acesso a questbes passadas e nos ajudou a ver
0 que realmente sabiamos e aos professores a avaliarem nossas
dificuldades antes das provas.”

E5: “Nao tive dificuldades. Facil acesso (celular; computador e etc)
facilita os estudos podendo acessar as matérias de apoio em
qualquer local, podendo baixar os conteudos.”

E6: “Nao vejo dificuldades.”
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E7: “Deveria ter um acesso com um aplicativo. Uma das
potencialidades é que os professores botam seus materiais da aula e
auxilia no estudo.”

E8: “Ajudaram nas minhas notas, as dificuldades era os videos muito
longo que acabava se tornando chato, muita atividade de uma vez sé
de cada matéria, tipo, 3 em uma semana de cada matéria.”

E9: “Apesar de ser uma Plataforma muito fechada, muitas vezes nao
tem explicagdo completa, e quando € necessario fazer uma pesquisa
a nota é diminuida. Ela da certa praticidade por ser direta.”

E10: “Alguns arquivos em PDF n&o abriam.”

Os alunos apresentaram, em quase sua totalidade, que a plataforma tem
potencialidades muito boas e chegam a fazer comparativos com as aulas
presenciais, indicadas como metodicas. Eles indicaram as facilidades, a autonomia,
a flexibilidade, a praticidade, a objetividade, a rapidez e a disponibilidade do
material que os auxiliam no processo de aprendizagem, podendo ser vistos e
revisados repetidas vezes. Mas algumas dificuldades também foram apresentadas,
como por exemplo, a dificuldade de comunicagdo com o professor, a falta de
interacdo entre os participantes na plataforma, a analise cartesiana das atividades
subjetivas, falha na execucdo de alguns arquivos e 0 quantitativo de atividades a
serem resolvidas.

Essas consideragbes fazem-nos pensar sobre o que nos diz Vigotsky
(1994) sobre o fato da interagdo ou interatividade ndo serem promovidas pelas
novas tecnologias, mas pela troca de experiéncias proporcionadas por elas. E
essas experiéncias estdo diretamente relacionadas a aprendizagem. Sendo assim,
€ necessario entender que o sistema pedagogico utilizado na plataforma quadrado
Magico deve superar a sua mera aplicabilidade.

Diante das dificuldades apresentadas os alunos tiveram a oportunidade
de opinar sobre possiveis solu¢des e de expor suas impressdes sobre a plataforma,

como pode ser visto em suas respostas.

E1: “E de suma prestatividade a Plataforma. Meu processo escolar ja
foi bastante impactado através dos exercicios e atividades. Proponho
que haja maior contato entre Professor e aluno, promovendo
artificios que possibilitem uma conversa em tempo real através de
bate papo e transmissfes de videos ao vivo, por exemplo. Somente
assim poder-se-4 alcancar completamente o patamar de educacao
que o Quadrado Magico propde.”
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E2: “Ela é bastante util e ajuda bastante como suporte para as aulas,
mas poderia melhorar a comunicacdo entre Professor e Aluno na
Plataforma.”

E3: “Muito boa, pois contribui grandemente para o processo de
aprendizagem. Uma sugestdo € que os alunos também pudessem
postar coisas que achassem interessante, como noticias, video
aulas, claro que antes essas informacgfes deveriam ser filtradas pelo
professor responsavel.”

E4: “Melhorou meu desempenho na escola e como sugestao indico
gue seja feito em outras séries, ndo s6 no 9° ano e outros alunos
tenham acesso a publica¢gdes de outros professores e outras escolas
pois estamos trabalhando estritamente com o professor.”

E5: “Ajuda muito ao estudante no aprendizado ao disponibilizar
material de apoio e complementar, reforcando o assunto dado na
sala ou antecipando o assunto para a proxima aula. A aula tem mais
rendimento e o aluno obtém resultados melhores ao usar a
Plataforma. Disponibilizar uma &area onde o aluno possa mandar
suas duvidas para o Professor.”

E6: “E boa para o aprendizado, porém, seu uso deveria ser opcional.”

E7: “De inicio para nds jovens seria chato pois teria que entrar todos
os dias para estudar. Sugestdes para isso seria um incentivo com
pontuacao extra, provas e micro testes online na Plataforma.”

E8: “O bom é que era direto em questdo de nossas provas,
preparava melhor, mas ainda melhor se pudéssemos utilizar mais o
Google, seria uma resposta mais correta, uma forma melhor de
cessar nossas duvidas.”

E9: “E util, mas certamente ndo mais abrangente, provavelmente
com mais preparo e costume por parte dos professores pode ser
mais eficiente.”

E10: “Utilizar frequentemente.”

As consideracdes nesse momento parecem divergir entre os alunos de
acordo com os desempenhos dos mesmos. Para o primeiro grupo de alunos, a
plataforma tem um papel muito importante na aprendizagem da matematica,
melhorando o desempenho deles significativamente, sugerindo até que as outras
séries também participem. Para o segundo grupo, ela aparenta ser apenas um
recurso imposto pela escola, com a obrigatoriedade de acesso continuo e que
poderia ser substituido por outro.

Percebe-se que a importancia a plataforma foi dada de acordo com os

resultados obtidos pelos proprios alunos, nesse sentido pode ser considerado o que
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7

Vygotsky (1994) apresenta que € a relagcdo entre o desenvolvimento e a
aprendizagem, através da interacdo. O aluno que ndo aprendeu provavelmente
teve seu desenvolvimento prejudicado e teve sua interacdo ineficaz, o que justifica
0 baixo rendimento na disciplina de matematica.

As sugestdes de melhoria permeiam as relagdes entre aluno e professor,
apontada como deficitaria, mas que logo em seguida, na Ultima pergunta dessa
perspectiva, ela se tornara incoerente. Sabe-se que o ensino hibrido ndo é algo
simples para os alunos, pois exige deles também quebra de paradigmas, é adentrar
em um mundo que exige mudanca de postura, de atitude, de ideias e conceitos.
Sendo assim, € primordial o auxilio da equipe pedagdgica e dos professores, e 0
desprendimento da ideia que as praticas realizadas anteriormente sao
intransponiveis, pois, “aprender, € exercer uma atividade em situacdo: em um local,
em um momento da sua histéria e em condi¢bes de tempo diversas, com a ajuda
de pessoas que ajudam a aprender”. (CHARLOT, 2000, p. 67).

Na segunda perspectiva, através de duas perguntas, buscou-se entender
a sociabilizacdo dos usuarios com o ambiente e entre eles, assim como, as
possibilidades de interacéo e interatividade.

Na primeira pergunta os alunos puderam dizer como realizavam a

utilizac@o da plataforma para estudar a disciplina de matemética:

E1: “Utilizei-me dos videos recomendados pelo Professor, além das
apostilas e exercicios cronometrados ou ndo, e geralmente
pontuados extra-curricularrmente de modo a aumentar o interesse
pela Plataforma.”

E2: “Por meio de apostilas, exercicios e video-aulas.”

E3: “Na Plataforma ndés respondiamos atividades cronometradas ou
nao, micro testes, listas de exercicios e até filmes disponibilizados
pelos professores.”

E4: “Através de apostilas que substituiam o que iamos copiar no
caderno em sala através de atividades que avaliavam 0 nosso
desempenho e o tempo de cada atividade e videos que
complementavam o assunto. Além de acesso a simulados de provas
e simulados escolares, acesso a apostilas e provas de olimpiadas.”

E5: “Assistindo video aulas disponibilizadas por ele, resolvendo lista
de exercicios, atividades avaliativas com correcdo automatica e
acesso antecipado aos alunos atraves de apontamentos.”

E6: “Resolvendo atividades e assistindo video aulas.”
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E7: “Assistia video aulas e fazia os deveres.”
E8: “Atividades.”
E9: “Resolver apontamentos.”

E10: “Assistindo video aulas disponibilizadas por ele, resolvendo lista
de exercicios, atividades avaliativas com corre¢cdo automatica e
acesso antecipado aos alunos através de apontamentos.”

As consideracfes acima trazem uma caracteristica oposta a do ensino
hibrido, a utilizacdo inerte. A plataforma deve ser mais que um repositério de
conteudos e atividades. Ela precisa promover interacéo, debate, participacdo ativa
da coordenacdo pedagogica através de estratégias da elaboracao e disposicdo do
material educacional, dos alunos expondo suas duvidas e questionamentos, e dos
professores através de um planejamento coerente com a disciplina e auxiliando os
alunos em sua aprendizagem.

Na segunda, eles puderam dissertar sobre o suporte dado pelo professor
no atendimento dos seus questionamentos e duvidas, e aqui esta a disparidade com

o citado por eles nas sugestdes.

E1: “Sim, faziamos isso por meio de questionamentos durante as
aulas ou por meio dos comentérios, aparelho disponivel em cada
postagem, e que serve para opinar.”

E2: “Sim”

E3: “Sim, e os comentarios ajudavam bastante nisso.”

E4: “Nao tive nenhum questionamento pela Plataforma, mas o que
questionei pessoalmente foi esclarecido.”

ES: “Sim. Tirava duvidas e disponibilizava materiais de apoio.”
E6:“Sim. Tiravam todas as duvidas.”

E7: “Sim”

E8: “Sim.”

E9: “De forma geral alguns professores resolviam brevemente
algumas revisdes.”

E10: “Sim atendia.”

Todos eles possuem o mesmo discurso e afirmam que eram atendidos
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em suas necessidades pelos professores. Sendo assim, como indicar como
sugestdo o0 atendimento pelos professores? Umas das suposicoes que o
pesquisador cogitou diante das falas, € que os alunos por estarem em uma
plataforma virtual esperem dos professores um atendimento imediato.

Chegamos a nossa Ultima categoria, a administrativa, a qual teve apenas
uma pergunta, que solicitou do aluno que o mesmo relatasse como foi

apresentada a ele a plataforma Quadrado Magico.

E1: “O processo de apresentacao foi bastante simples. Desde o 8°
ano ja tinhamos ciéncia da Plataforma através de alunos dos 9° e 1°
anos, de modo que fomos apresentados em uma aula de matematica
no laboratério de informatica, 14 fizemos um cadastro e recebemos
uma senha de acesso.”

E2: “Foi apresentada como forma de melhorar o estudo e aumentar o
conhecimento de determinado assunto.”

E3: “Nés fomos levados para o laboratério de informatica e além de
fazermos o nosso cadastro, cada subitem foi apresentado
corretamente.”

E4: “Fomos levados para o laboratério de informatica e 1a o professor
responsavel pela Plataforma nos explicou o funcionamento e passou
algumas questdes.”

E5: “Fomos levados ao laboratério de informatica da escola, la nosso
professor de Matematica nos apresentou a Plataforma, como
funcionava, o objetivo e nos auxiliou a utiliza-la.”

E6: “Foi apresentado com o intuito de ganhar tempo em sala de aula
e potencializar os estudos em casa.”

E7: “Foi muito interessante para todos por ter um novo método de
estudo.”

E8: “O professor Aldenes nos levou ao laboratério e nos mostrou
como funciona.”

E9: “Os professores apresentaram no laboratério de informatica.”

E10: “Foi um processo inovador.”

De todas as consideracdes apresentadas essas foram as mais
interessantes de serem analisadas, pois nelas cada aluno apresentou o significado
que a plataforma tinha para si. Quando a facilidade é apresentada pelo estudante 1
subtende-se que ele é familiarizado com as novas tecnologias e que seu

entendimento para 0 manuseio é simples. Ja os estudantes 3, 4, 5, 8 e 9 apenas
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relataram o procedimento de apresentacdo sem considerar em suas falas nenhum
posicionamento sobre a influéncia da plataforma para sua aprendizagem ou sobre o
uso da tecnologia.

O estudante 2 revela que a sua visdo foi despertada para as
possibilidades de melhoramento dos seus estudos e de novos conhecimentos. O
estudante 6 tem um entendimento de que a plataforma otimiza o tempo, o que torna
a sala de aula mais proveitosa e os estudos em casa mais costumeiros. Por fim, os
estudantes 7 e 10 mostraram entusiasmo quando expuseram a inovacdo da
aprendizagem existente na plataforma.

Muitas foram as respostas, e cada uma delas apresentou a concepgéao
que cada um dos envolvidos nessa pesquisa tem, em angulos e aspectos
diferentes. Em muitos a demonstracdo de satisfacdo, de superacdo. Em outros a
sensacao de que ainda falta muito por fazer, para ultrapassar e vencer. Enfim,
desafios e anseios compartilhados por eles nessa pesquisa.
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CONCLUSAO
Realizar pesquisa é um grande desafio. Adentrar no mundo do outro e
observar, analisar e dissertar sobre, € um ato de ousadia que o pesquisador faz
acreditando contribuir para melhorias do e no objeto pesquisado. Tanto que
chegamos a fazer conclusoes.
Objetivando analisar a utilizacdo e a compreensao dos estudantes e dos
professores acerca da Plataforma Quadrado Magico caminhou-se em direcdo as
respostas desejadas, resultantes das questdes que nortearam a pesquisa. Para
tanto, procurou-se especificamente:
e Descrever como Sa0 0S processos acerca da insercdo da Plataforma
Quadrado Magico no Colégio Amadeus;

¢ Identificar as interfaces da Plataforma Quadrado Magico;

e Descriminar as etapas e processos desenvolvidos durante as praticas
pedagdgicas na Plataforma Quadrado Magico na disciplina
Matematica,;

e Relacionar o processo de ensino e aprendizagem da plataforma
Quadrado Magico, sob a perspectiva do professor e do estudante,

destacando as possibilidades e limites.

Tendo por base esses objetivos foi confirmada a ideia de que é preciso
repensar o curriculo e os métodos de ensino existentes, como fez a instituicdo
pesquisada. A insercdo das tecnologias através da Plataforma Quadrado Magico
contribuiu  significativamente para a aprendizagem. Além de conduzir 0s
professores a uma nova forma de desenvolver sua pratica pedagdgica, conhecendo
outras ideias, espacos diferenciados, estratégias inovadoras, desafiando conceitos
arraigados em seu perfil, construido ao longo dos anos de desempenho da sua
profissao.

O ensino da matematica é por si s6 um tabu. Acredita-se que a disciplina
e dificil de ser entendida e que os professores possuem pouca habilidade
metodoldgica para apresentarem os conteddos. E comum as pessoas n&o
gostarem da matematica mesmo tendo-a tdo presente no seu cotidiano. Sendo
assim, a implantacdo da plataforma trouxe para muitos uma chance de
aprendizagem facilitadora.

Com isso, ndo estamos aqui exaltando o recurso como o “salvador” do
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processo educacional, mas as consideracdes dos estudantes retrataram a
melhoria. N&o que todos eles apresentem apenas satisfagées, mas foi comum a
adesao amistosa apresentada para utilizacdo do referido recurso.

Esse percurso também foi marcado por dificuldades e descontentamentos,
como em todo processo de aprendizagem, pois aprender exige mudanca de ideias e
atitudes. Estar diante das novidades e compreender a importancia da transformacgéo
requer coragem e disposicdo. Coragem para soltar as amarras de um pensamento
cartesiano e disposicao para experimentar o que ainda ndo é conhecido. E essa
condicéo define as experiéncias vivenciadas no caminho.

A plataforma precisa ir além da disposicdo de material de estudo, de
atividades e exercicios de fixacdo e videos-aulas. Ela deve intentar a interacéo e
interatividade, com a participacao ativa dos professores e alunos, com a exposi¢ao
de opinides, com a troca de informacdes e com a producao de conhecimento. Gerar
significado além de facilidade e praticidade.

Essa tecnologia deve ultrapassar os limites da sala de aula para muito
além do virtual, € tornar real um ambiente que mesmo ndo tempo paredes
limitadoras de espaco, deve ter uma dimensao presente e acolhedora. Sendo
atrativa, dindmica e influenciadora das descobertas dos alunos. Além de
impulsionar os professores a uma praxis pedagoégica de qualidade, atentando para
0 mais importante que é a qualidade da educacéao ofertada.

A busca pela inovacéao ja retrata o desejo da instituicdo de avancar, de
apresentar aos alunos e professores novos caminhos para a aprendizagem. A
estrutura da plataforma Quadrado Magico apresenta essas possibilidades, mas
como tudo que possa existir, requer ajustes e melhorias, pois o processo é
continuo, as modificacfes sao diarias, e a educagcao € um ir e vir, movimentando-se

dentro de uma sociedade volatil e mutavel.
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APENDICE A — QUESTIONARIO — COORDENACAO PEDAGOGICA

UNIVERSIDADE TIRADENTES

PROGRAMA DE POS- GRADUAGAO EM EDUCAGAO - PPED

Questdes Utilizadas para a Entrevista Semiestruturada

PARTICIPANTE 0 QUE SABER QUESTIONAMENTO
(CATEGORIAS DE ANALISE)
A escoha da plataforma Quadro | 1. De que forma vocé tomou conhecimento da Plataforma Quadrado
Mégico e como aconteceu a | Magico?
capacitacdo dos docentes, corpo | 2. Porque resolveu implantd-la no Colégio Amadeus?
COORDENAGAO | administrativo e discentes. 3. Como essa nova metodologia de ensino foi recepcionada pelos
PEDAGOGICA o Plataforma virtual professores?

+ Aprendizagem
¢ Quadrado Magico

4. Sendo essa forma de ensino algo bastante inovador e o Colégio
Amadeus pioneiro, houve uma capacitacao especial para os professores?

5. Como 0s alunos recepcionaram essa nova metodologia de ensino?
6.Quais foram as mudancas significativas junto ao alunado?

7.Apds esse tempo de implantacao (quase dois anos) e tendo em vista que
a Plataforma possibilita um acompanhamento em tempo real tanto dos
Discentes quanto dos Docentes, como a Direcao estd vendo a mudanca em
termos de melhoria do ensino?

8. No entender da Direcdo, esse acompanhamento tem sido efetuado
também pelos pais?
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APENDICE B — QUESTIONARIO — PROFESSORES

UNIVERSIDADE TIRADENTES

PROGRAMA DE POS- GRADUAGAO EM EDUCAGAO - PPED
Questdes Utilizadas para a Entrevista Semiestruturada

PARTICIPANTE

0 QUE SABER
(CATEGORIAS DE ANALISE)

QUESTIONAMENTO

PROFESSOR

Como aconteceu a implantacao da
plataforma  Quadrado  Magico, 0
acompanhamento da aprendizagem
do estudante na disciplina de
Matematica, ~ potencialidades e
fragilidades no processo.

Plataforma virtual
Quadrado Magico
Aprendizagem

Interacdo e Interatividade

. Em se tratando a Plataforma QMagico e o ensino hibrido, de uma

mudanca de paradigma como o Sr. recepcionou essa nova forma de
ensino?

. Sabemos que o professor no Brasil é quase que obrigado a ministrar

aulas em diversas Intituicoes para viver dignamente. Como 0 Sr.
que utiiza essa metodologia de ensino acompanha s seus alunos e
tira as suas duvidas em tempo real?

. Com foiltem sido a experiéncia, como 0 ensino da Matematica com a

utilizacdo da Plataforma QMégico e como s estudantes receberam
essa inovadora metodologia?

. Como foi a sua capacitacao para a aplicacao desse novo método de

ensino?

. Como se deu a implantacao do QMégico na Instituicéo e quais foram

as melhorias especificas no ensino da matematica?

98



99

APENDICE C- QUESTIONARIO - ESTUDANTES

UNIVERSIDADE TIRADENTES

PROGRAMA DE POS- GRADUAGAO EM EDUCAGAO - PPED
Questoes Utilizadas para a Entrevista Semiestruturada
Questdes Utilizadas no Grupo Focal com os estudantes

PARTICIPANTE

0 QUE SABER
(CATEGORIAS DE ANALISE)

QUESTIONAMENTO

ESTUDANTES

Compreender a usabiidade da
plataforma Q Magico pelo estudante
e como este oS contetdos
disponiveis ~ na disciplina
Matematica ndo AVA contribuiu
para a aprendizagem.

o Plataforma virtual

¢ Quadrado Magico

¢ Aprendizagem

o Interacao e Interatividade

1. Como foi 0 processo de apresentacao da plataforma QMagico?
2. Como vocé utilizou a plataforma para estudar a disciplina matematica?
3. Seu professor atendia seus questionamentos na plataforma?

4. Que recursos da plataforma vocé mais utiizou para auxiliar na
aprendizagem do contetido matematico?

5. Relate as dificuldades e potencialidades da plataforma?

6. Qual sua impressao sobre a plataforma e que sugestdes daria para a
usabilidade no processo de aprendizagem?
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ANEXOS



Unit
PROTOCOLO;
Comi Etica
Pesqusa | FORMULARIO PARA APRESENTAGAQ | A esnchiopeo
DE PROJETO DE PESQUISA AO
i CEP/Unit
Unit

+« O projeto deve ter no maximo 15 paginas e devem ser sequidas as normas da ABNT para
apresentacao de trabalho cientifico.

+« TODOS 05 CAMPOS DESTE PROJETO DEVEM SER PREENCHIDOS.

= Este arquivo deverd ser anexado a Plataforma Brasil quando da submissao do projeto
para a avaliacdo do CEP/Unit

1 - PESOUISADOR RESPONSAVEL PELO PROJETO

NOME COMPLETO:

INSTITUICAD:

CURSD OU UNIDADE ACADEMICA:
ENDERECO PARA CORRESPONDENCIA

BAIRRO: [ TELEFONES:
CIDADE: UF: S CEP:
E-MaL:

TITULACAD MAXINA:
ENDERECO ELETRONICO DO CURRICULD Lattes:

2 - TITULO DO PROJETO [Ver Anexo)

AREA DO CONHECIMENTO.
SUBAREA DO CONHECIMEMNTO:

ESPECIALIDADE:

PALAVRAS -CHAVE/UNITERMODS:

3 - IDENTIFICACAD DO PROJETO
{hargque um X 8 opcio na gual o Seu projelo Se adequa e indigue o mésidata e ano de conclusdo)

Mésidata @ ans da conclusia do progts

'j Prajelos de Iniciacao Cientilica e de Iniciagae em Deservohimento
Tecnoligico
Mestrado em Educagéo

—_]_ Doutoradoem: ________ S [— "}
Trabalho de conchusan de curso
Anoisemesire: do curso: / /

-

U
j PESQUISA - Grupo: f/ /
|

OUTROS: ! )

4 - RELAGAD DOS OUTROS PESQUISADORES INTEGRANTES DA EQUIPE DO PROJETO

Nome | Dados Pessoais

Wersdo 281152013 1
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ANEXO 01 — Formulario para Apresentacao de Projeto de Pesquisa ao Cep/



F3 Tewacao maxma:
Tekefones:
E-mai

Endereqo eleiromon ao Curmiciul) Lanes

5 = LOCAL DA PESOUISA [Detalhsr 85 nslalaches dos senagos, Ceniios, comunidades & msifuiches nas quas se
pOCessara0 as vanas etapas da pesqusa. Indicar espago frsico, infra-estrutura, laboratonos. instrumentos, bibioteca,
outros financiamentos efc. — Anexar a concordancia da msttuigao onde sera a reakzada a pesquisa com assnatura &
canmba)

&~ RESUMO GERAL DA PROPOSTA - (Resuno miormandn sobre objelivos, local do realracao ¢ oulras nfoemacoes
pertinentes a0 enlendmento da proposta)

7 - INTRODUGAD

8- JUSTIFICATIVA DO PROJETO [Vier Anexa)

9 - HIPOTESES OU PRESSUPOSTOS DO PROJETO (Ver anexo)

10 - DBJETIVO PRIMARIO (Geral) (Ver anexo)

11 - DRJETIVOS SECUNDARIOS (Especificos) (Ver ancm)

12 - FUNDAMENTACAO TEORICA (Ver Anexo)

13 - METODOLOGIA DO PROJETD [Ver Anaxn)

14 - RESULTADOS ESPERADOS (Desfechos) (Ver Anwexo)

15 = REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS (Ver Anexm)

e FI U2 2
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16 - CRONOGRAMA DE EXECUGAO (Atividades que serao executadas a partir da aprovacao pelo CEP)

_:AIVIGRONS O SIS,

Mes 01 | Meés 02

Mes 03 | Mes 04

Mes 05 |Més 06 |Mes 07 |...

17 - CRITERIOS PARA SUSPENSAO DA PESQUISA (Detalhar os critérios para a suspensao da pesquisa)

18 - Explicitar as responsabilidades do pesquisador, da instituicao, do promotor e do patrocinador

19 - ORCAMENTO DO PROJETO (Obrigatorio) Discriminar recursos, fontes e destinagao, bem como a forma e o
valor da remuneracao do pesquisador (se for o caso). Obrigatoriamente deve ser informada a fonte que provera o total

de recursos necessaros.

Discriminacao do item a Corkade - ] Valor (R$)
ser financiado ek rclarneans Unidade Quantidade Preco unitdrio Total
TOTAL

Fonte de financiamento principal:

Versao 2801 1/2013
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ANEXO 02 - Declaracéo da Instituicao

Declaragdo do Patrocinador

Ao Comité de Etica em Pesquisa - CEP

Universidade Tiradentes — UNIT

Declaro, conforme Resolugdo CNS n° 466/12, a fim de viabilizar a execug&o do projeto de
pesquisa intitulado "Ensino Hibrido por Meio da Plataforma Quadrado Magico: Estudo
de Caso Da Disciplina Matematica”, sob a responsabilidade do(s) pesquisador(es)
Ivahyr Farias Silveira e Andréa Karla Ferreira Nunes, que a Universidade Tiradentes,
assume a responsabilidade de fazer cumprir os Termos da Resolugdo n° 466/12 de 12 de
dezembro de 2012, do Conselho Nacional de Sautde, do Ministério da Satde e demais
resolucbes complementares & mesma (240/97, 251/97, 292/99, 303/2000, 304/2000,
340/2004, 346/2005 e 347/2005), além de zelar para que o pesquisador cumpra os
objetivos do projeto.

De acordo e ciente,

Aracaju, 3l de_Wom de 201 %

(Assinatura do responsavel do PPED/UNIT) .
Nome[?jﬂpleto: Hielrhoe A2 Kstn iy gl
CPF:. U/3 237 4D

Cargo:_(/iQcunealtr  [7Z0
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ANEXO 03 - Declaracéao de Infraestrutura e Autorizacao de Uso

Declaracdo e autorizagdo para utilizagdo de infra-estrutura

Ao Comité de Etica em Pesquisa - CEP
Universidade Tiradentes — UNIT

Declaro, conforme a Resolucdo CNS n° 466, de 12 de dezembro de 2012, a fim de
viabilizar a execugdo da pesquisa intitulada "Ensino Hibrido por Meio da Plataforma
Quadrado Magico: Estudo de Caso Da Disciplina Matematica’, sob a responsabilidade
do(s) pesquisador(es) Ivahyr Farias Silveira e Andréa Karla Ferreira Nunes, que o Colégio
Amadeus através da Plataforma Quadrado M4&gico, conta com toda a infra-estrutura
necessaria para a realizagdo e que ofs) pesquisador(es) acima citado(s) esta(5o)
autorizado(s) a utiliza-la.

De acordo e ciente,

Aracaju, 39 de Médo de 2014

L glte Iy PEEE

Assmatura 0 responsavel Col?/glo Amadeus)

h/om<¥o/|:leto. _ﬁkt\uﬁ/ KiLvA 11144 34/‘/W‘<>’C—ﬂb
J/opr:__454. 04p. 5494

Cargo: D&l pé/y}é‘aécﬁ)

Obs.: Cada drea envolvida no projeto de pesquisa deverd apresentar esta declaracio em separado.
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ANEXO 04 - Declaragdo uso de Arquivos, Registros e Similares

Declaracéo de Autorizacdo Para Uso de Arquivos, Registros e Similares

Ao Comité de Etica em Pesquisa - CEP
Universidade Tiradentes — UNIT

Declaro, conforme Resolugdo CNS n°466/12, a fim de viabilizar a execucéo do projsto de
pesquisa intitulado "Ensino Hibrido por Meio da Plataforma Quadrado Méagico: Estudo
de Caso Da Disciplina Matematica’, sob a responsabilidade do(s) pesquisador(es)
Ivahyr Farias Silveira e Andréa Karla Ferreira Nunes, que o uso do arquivo e/ou registro
de acesso a plataforma Quadrado Mégico, Relatérios do trabalho docente na plataforma,
participacéo dos estudantes (amostra) na plataforma, Projeto Pedagdgico da Instituicio,
Situac&o dos esiudantes (amostra) no desenvolvimento da disciplina de Matematica,
outros que surjam ao longo da pesquisa pelo(s) pesquisador(es) esté autorizado para a
realizacéo desta pesquisa.

De acordo e ciente,

Aracaju, 49 de _MA©  de 201 _-(‘_4

7
Al o fd D EmEE
(Ass naturado responsavel do Colegro Amadeus)
‘,Nome completo: /KCN; L S A4 Z{ﬁq D4M4S'uf%/
Jcpr: 454 .pd8. .7//1_,* -94

Cargo: B /AETOR ﬁE‘Dﬂ»@ﬂ(é{\C@
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ANEXO 05 - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

: Ilel naidy S5
abaixo assinado (menor capaz) autorizo a (Colégio Amadeus) na participacao do Grupo
Focal para pesquisa cientifica devidamente assistido pelo coordenador na area e
pesquisador do Projefo a desenvolver a pesquisa abaixo descrita:
1-Titulo da pesquisa: Ensino Hibrido por Meio da Plataforma Quadrado Magico: Estudo
de Caso Da Disciplina Matemaética
2-Objetivos primérios e secundarios séo:

v Analisar o processo de ensino e aprendizagem por meio do ensino hibrido
com a utilizacdo da plataforma Quadrado Magico.

v Descrever como S30 0s processos acerca da insergao da Plataforma
Quadrado Méagico no Colégio Amadeus;

v Identificar as interfaces da Plataforma Quadrado Magico;

v Descriminar as etapas e processos desenvolvidos durante as praticas
pedagogicas na Plataforma Quadrado Méagico na disciplina Matematica;

v Relacionar o processo de ensinc-aprendizagem da plataforma Quadrado
Magico, sob a perspectiva do professor e do estudante, destacando as
possibilidades e limites.

3-Descrigao de procedimentos:

E uma pesquisa cientifica que encontra-se estudando sobre a Plataforma Quadrado
Mégico no Colégio Amadeus. Para tanto, os participantes irao discorrer sobre a viséo que
tem da plataforma e como esta contribui para sua aprendizagem em especial na disciplina
matematica. O participante irdo relatar as contribuicdes e fragilidades que apresentou
esta plataforma no contextcdo ensino.

4-Justificativa para a realizagdo da pesquisa: Original por apresentar um objeto e um
campo de estudo inédito ird permitir o entendimento de como uma plataforma virtual
contribui para a aprendizagem dos estudantes na disciplina matematica.
5-Desconfortos e riscos esperados: A ndo participagéo dos estudantes no Grupo Focal.
Fui devidamente informado dos riscos acima descritos e de qualquer risco ndo descrito,
ndo previsivel, porém que possa ocorrer em decorréncia da pesquisa serd de inteira
responsabilidade dos pesquisadores.

6-Beneficios esperados: Contribuigdo para melhor entendimento da Plataforma Quadro
Magico e os processos de aprendizagem.

7-Informagdes: Os participantes tém a garantia que receberdo respostas a qualquer
pergunta e esclarecimento de qualquer divida quanto aos assuntos relacionados a
pesquisa. Também os pesquisadores supracitados assumem o compromisso de
proporcionar informagdes atualizadas obtidas durante a realizagdo do estudo.
8-Retirada do consentimento: O voluntério tem a liberdade de retirar seu consentimento
a qualquer momento e deixar de participar do estudo, ndo acarretando nenhum dano ao
voluntario.

9-Aspecto Legal: Elaborado de acordo com as diretrizes e normas regulamentadas de
pesquisa envolvendo seres humanos atende & Resolucdo CNS n° 466, de 12 de
dezembro de 2012, do Conselho Nacional de Satde do Ministério de Salde - Brasilia —
DF.

10-Confiabilidade: Os voluntarios terdo direito & privacidade. A identidade (nomes e
sobrenomes) do participante néo serd divulgada. Porém os voluntérios assinaréo o termo

O pesquisador responsavel, o sujeito da pesquisa ou seu representante legal e, quando for o caso, devem rubricar todas
as folhas do TCLE, apondo também suas assinaturas na (ltima pégina do referido Termo.
V2_28nov13




de consentimento para que os resultados obtidos possam ser apresentados em
congressos e publicagdes.

11-Quanto & indenizag3o: N3o ha danos previsiveis decorrentes da pesquisa, mesmo
assim fica prevista indenizag3o, caso se faca necessario.

12-Os participantes receberfo uma via deste Termo assinada por todos os envolvidos
(participantes e pesquisadores).

13-Dados do pesquisador responsavel:

Nome: : Ivahyr Farias Silveira

Endereco profissional/telefone/e-mail:

Av. Beira Mar. Edificio Jardins, n® 1800,

E-mail: ivahyrsilveira@terra.com.br

Telefone: 79 3045-4896

ATENCAO: A participagdo em qualquer tipo de pesquisa é voluntaria. Em casos de davida
quanto aos seus direitos, entre em contato com o Comité de Etica em Pesquisa da
Universidade Tiradentes.

CEP/Unit - DPE

Av. Murilo Dantas, 300 bloco F — Farolandia — CEP 49032-490, Aracaju-SE.

Telefone: (79) 32182206 — e-mail: cep@unit.br.

Aracaju, de de 201_.

Bullo e
ASSINATURA DO VOLUNTARIO

P A

ASSINATURA DO PESQUISADOR RESPONSAVEL

O pesquisador responsavel, o sujeito da pesquisa ou seu representante legal e, quando for o caso, devem rubricar todas
as folhas do TCLE, apondo também suas assinaturas na Gltima pégina do referido Termo.
V2 28nov13
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ANEXO 06 — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu,  MiNe 2OV R De cANIAND
abaixo assinado (menor capaz) autorizo a (Colégio Amadeus) na participacio do Grupo
Focal para pesquisa cientifica devidamente assistido pelo coordenador na area e
pesquisador do Projeto a desenvolver a pesquisa abaixo descrita:
1-Titulo da pesquisa: Ensino Hibrido por Meio da Plataforma Quadrado M&gico: Estudo
de Caso Da Disciplina Matemética
2-Objetivos primarios e secundarios s3o:

¥ Analisar o processo de ensino e aprendizagem por meio do ensino hibrido
com a utilizagdo da plataforma Quadrado Mégico.

v Descrever como sao 0s processos acerca da insergdo da Plataforma
Quadrado Méagico no Colégio Amadeus;

v’ Identificar as interfaces da Plataforma Quadrado Mdgico;

v Descriminar as etapas e processos desenvolvidos durante as praticas
pedagogicas na Plataforma Quadrado Magico na disciplina Matematica;

v Relacionar o processo de ensino-aprendizagem da plataforma Quadrado
Magico, sob a perspectiva do professor e do estudante, destacando as
possibilidades e limites.

3-Descrigao de procedimentos:

E uma pesquisa cientifica que encontra-se estudando sobre a Plataforma Quadrado
Ma&gico no Colégio Amadeus. Para tanto, os participantes irdo discorrer sobre a visdo que
tem da plataforma e como esta contribui para sua aprendizagem em especial na disciplina
matematica. O participante irdo relatar as contribuicdes e fragilidades que apresentou
esta plataforma no contextcdo ensino.

4-Justificativa para a realizagdo da pesquisa: Original por apresentar um objeto e um
campo de estudo inédito ird permitir o entendimento de como uma plataforma virtual
contribui para a aprendizagem dos estudantes na disciplina matematica.
5-Desconfortos e riscos esperados: A nio participagdo dos estudantes no Grupo Focal.
Fui devidamente informado dos riscos acima descritos e de qualguer risco n3o descrito,
ndo previsivel, parém que possa ocorrer em decorréncia da pesquisa sera de inteira
responsabilidade dos pesquisadores.

6-Beneficios esperados: Contribuigao para melhor entendimento da Plataforma Quadro
Mégico e os processos de aprendizagem.

7-Informagdes: Os participantes tém a garantia que receberdo respostas a qualquer
pergunta e esclarecimento de qualquer divida quanto aos assuntos relacionados a
pesquisa. Também os pesquisadores supracitados assumem o compromisso de
proporcionar informagdes atualizadas obtidas durante a realizagio do estudo.
8-Retirada do consentimento: O voluntario tem a liberdade de retirar seu consentimento
a qualquer momento e deixar de participar do estudo, ndo acarretando nenhum dano ao
voluntario.

8-Aspecto Legal: Elaborado de acordo com as diretrizes e normas regulamentadas de
pesquisa envolvendo seres humanos atende & Resolugdo CNS n°® 466, de 12 de
dezembro de 2012, do Conselho Nacional de Saiide do Ministério de Satde - Brasilia —
DFE,

10-Confiabilidade: Os voluntarios terdo direito & privacidade. A identidade (nomes e
sobrenomes) do participante n&o sera divulgada. Porém os voluntarios assinaro o termo

O pesqguisador responsavel, o sujeito da pesquisa ou seu representante legal e, quando for o caso, devem rubricar todas
as folhas do TCLE, apondo também suas assinaturas na dtima pagina do referido Termo.
V2_28nov13
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de consentimentoc para que os resultados obtidos possam ser apresentados em
congressos e publicagdes.

11-Quanto a indenizagao: Nao ha danos previsiveis decorrentes da pesquisa, mesmo
assim fica prevista indenizagdo, caso se faca necessario.

12-Os participantes receberdo uma via deste Termo assinada por todos os envolvidos
(participantes e pesquisadores).

13-Dados do pesguisador responsavel:

Nome: : lvahyr Farias Silveira

Endereco profissionalftelefone/e-mail:

Av. Beira Mar. Edificio Jardins, n° 1800.

E-mail: ivahyrsilveira@terra.com.br

Telefone: 79 3045-4896

ATENCAO: A participagio em qualquer tipo de pesquisa é voluntéria. Em casos de divida
quanto aos seus direitos, entre em contato com o Comité de Etica em Pesquisa da
Universidade Tiradentes.

CEP/Unit - DPE

Av. Murilo Dantas, 300 bloco F — Farolandia — CEP 49032-490, Aracaju-SE.

Telefone: (79) 32182206 — e-mail: cep@unit.br.

Aracaju, AR de 0O de 2013

QOI;V'O E}'Qﬂg’x/L/L
ASS)NATURA DOVOLUNTARIO

ok v ot

ASSINATURA DO PESQUISADOR RESPONSAVEL

O pesquisador responsavel, o sujeifo da pesquisa ou seu representante legal e, quando for o caso, devem rubricar todas
as folhas do TCLE, apondo também suas assinaturas na itima pagina do referido Termo.
V2_28nov13
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ANEXO 07 — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu. MARIA ClARA MONTEIRD D o0u2A 1iMA
abaixo assinado {menor capaz) autorizo a (Colégio Amadeus) na participagéo do Grupo
Focal para pesquisa cientifica devidamente assistido pelo coordenador na &rea e
pesquisador do Projeto a desenvolver a pesquisa abaixo descrita:
1-Titulo da pesquisa: Ensino Hibrido por Meio da Plataforma Quadrado Magico: Estudo
de Caso Da Disciplina Matematica
2-Objetivos primarios e secundarios sdo:

v Analisar o processo de ensino e aprendizagem por meio do ensino hibrido
com a utilizagao da plataforma Quadrado Magico.

v Descrever como s30 0s processos acerca da inser¢do da Plataforma
Quadrado Magico no Colégio Amadeus;

v* Identificar as interfaces da Plataforma Quadrado Magico;

v Descriminar as etapas e processos desenvolvidos durante as praticas
pedagodgicas na Plataforma Quadrado Magico na disciplina Matematica;

v Relacionar o processo de ensino-aprendizagem da plataforma Quadrado
Magico, sob a perspectiva do professor e do estudante, destacando as
possibilidades e limites.

3-Descrigdo de procedimentos:

E uma pesquisa cientifica que encontra-se estudando sobre a Plataforma Quadrado
Magico no Colégic Amadeus. Para tanto, os participantes irdo discorrer scbre a visdo que
tem da plataforma e como esta contribui para sua aprendizagem em especial na disciplina
matematica. O participante irao relatar as contribuicdes e fragilidades que apresentou
esta plataforma no context:do ensino.

4-Justificativa para a realizagdo da pesquisa: Original por apresentar um objeto e um
campo de estudo inédito ira permitir o entendimento de como uma plataforma virtual
contribui para a aprendizagem dos estudantes na disciplina matematica.
5-Desconfortos e riscos esperados: A n3o participagdo dos estudantes no Grupo Focal.
Fui devidamente informado dos riscos acima descritos e de gualquer risco nao descrito,
ndo previsivel, porém que possa ocorrer em decorréncia da pesquisa serd de inteira
responsabilidade dos pesquisadores.

6-Beneficios esperados: Contribuicdo para melhor entendimento da Plataforma Quadro
Magico e os processos de aprendizagem.

7-Informacdes: Os participantes tém a garantia que receberdo respostas a qualquer
pergunta e esclarecimento de qualquer davida quantc aos assuntos relacionados a
pesquisa. Também os pesquisadores supracitados assumem o compromisso de
proporcionar informagdes atualizadas obtidas durante a realizagdo do estudo.
8-Retirada do consentimento: O voluntario tem a liberdade de retirar seu consentimento
a qualquer momento e deixar de participar do estudo, ndc acarretando nenhum dano ao
voluntario.

9-Aspecto Legal: Elaborado de acordo com as diretrizes e normas regulamentadas de
pesquisa envolvendo seres humanos atende & Resoiugdo CNS n° 466, de 12 de
dezembro de 2012, do Conselho Nacional de Satide do Ministério de Salde - Brasilia —
DF.

10-Confiabilidade: Os voluntérios terdo direito & privacidade. A identidade (nomes e
sobrenomes) do participante nac sera divulgada. Porém os voluntarios assinario o termo

O pesquisador responsével, o sujeito da pesquisa ou seu representante legal e, quando for o caso, devem rubricar todas
as folhas do TCLE, apondo também suas assinaturas na dtima pagina do referido Termo.
V2_28nov13




de consentimentoc para que os resultados obtidos possam ser apresentados em
congressos e publicages.

11-Quanto a indenizagdo: Nao ha danos previsiveis decorrentes da pesquisa, mesmo
assim fica prevista indenizacéo, caso se faga necessario.

12-Os participantes receberdo uma via deste Termo assinada por todos os envolividos
(participantes e pesquisadores).

13-Dados do pesquisador responsavel:

Nome: : Ivahyr Farias Silveira

Endereco profissional/telefone/e-mail:

Av. Beira Mar. Edificio Jardins, n° 1800.

E-mail: ivahyrsilveira@terra.com.br

Telefone: 79 3045-4896

ATENCAO: A participagio em qualquer tipo de pesquisa é voluntaria. Em casos de divida
quanto aos seus direitos, entre em contato com o Comité de Etica em Pesquisa da
Universidade Tiradentes.

CEP/Unit - DPE

Av. Murilo Dantas, 300 bloco F — Faroiandia — CEP 49032-490, Aracaju-SE.

Telefone: (79) 32182206 — e-mail: cep@unit.br.

Aracaju, 18 de_ (9 de 2014

Mawin, Claxo Memfie o Hewan Locava
ASSINATURA DO VOLUNTARIO

TR e

ASSINATURA DO PESQUISADOR RESPONSAVEL

O pesquisador responsavel, o sujeito da pesquisa ou seu representante legal e, quando for o caso, devem rubricar todas
as folhas do TCLE, apondo também suas assinaturas na (itima pagina do referido Termo.
V2_28nov13
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ANEXO 08 — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu. MBRIA  MONTENRD SHNBA
abaixo assinado (menor capaz) autorizo a (Colégio Amadeus) na participagdo do Grupo
Focal para pesquisa cientifica devidamente assistido pelo coordenador na édrea e
pesquisador do Projeto a desenvolver a pesquisa abaixo descrita:
1-Titulo da pesquisa: Ensino Hibrido por Meio da Plataforma Quadrado Mégico: Estudo
de Caso Da Disciplina Matematica
2-Objetivos primarios e secundarios sio:

v Analisar o processo de ensino e aprendizagem por meio do ensino hibrido
com a utilizacdo da plataforma Quadrado Magico.

v Descrever como s30 os processos acerca da inserc3o da Plataforma
Quadrado Magico no Colégio Amadeus;

v' lIdentificar as interfaces da Plataforma Quadrado Mdgico;

v Descriminar as etapas e processos desenvolvidos durante as praticas
pedagogicas na Plataforma Quadrado Magico na disciplina Matematica;

v Relacionar o processo de ensinc-aprendizagem da plataforma Quadrado
Magico, sob a perspectiva do professor e do estudante, destacando as
possibilidades e limites.

3-Descrigdo de procedimentos:

E uma pesquisa cientifica que encontra-se estudando sobre a Plataforma Quadrado
Magico no Colégio Amadeus. Para tanto, os participantes irdo discorrer sobre a visdo que
tem da plataforma e como esta contribui para sua aprendizagem em especial na disciplina
matematica. O participante irdo relatar as contribuices e fragilidades que apresentou
esta plataforma no contextcdo ensino.

4-Justificativa para a realizagdo da pesquisa: Original por apresentar um objeto e um
campo de estudo inédito ira permitir o entendimento de como uma plataforma virtual
contribui para a aprendizagem dos estudantes na disciplina matematica.
5-Desconfortos e riscos esperados: A ndo participagdo dos estudantes no Grupo Focal.
Fui devidamente informado dos riscos acima descritos e de qualquer risco n3o descrito,
nado previsivel, porém que possa ocorrer em decorréncia da pesquisa sera de inteira
responsabilidade dos pesquisadores.

6-Beneficios esperados: Contribuigcdo para melhor entendimento da Plataforma Quadro
Magico e os processos de aprendizagem.

7-Informagdes: Os participantes tém a garantia que recebersio respostas a qualquer
pergunta e esclarecimento de qualquer ddvida quanto aos assuntos relacionados a
pesquisa. Também os pesquisadores supracitados assumem o compromisso de
proporcionar informagdes atualizadas obtidas durante a realizagio do estudo.
8-Retirada do consentimento: O voluntario tem a liberdade de retirar seu consentimento
a qualquer momento e deixar de participar do estudo, néo acarretando nenhum danoc ao
voluntario.

9-Aspecto Legal: Elaborado de acordo com as diretrizes e normas regulamentadas de
pesquisa envolvendo seres humanos atende a Resolugdo CNS n°® 466, de 12 de
dezembro de 2012, do Conselho Nacional de Satide do Ministério de Satde - Brasilia —
DF.

10-Confiabilidade: Os voluntérios terdo direito & privacidade. A identidade (nomes e
sobrenomes) do participante n&o sera divulgada. Porém os voluntarios assinarao o termo

O pesqguisador responsével, o sujeito da pesquisa ou seu representante legal e, quando for o caso, devem rubricar todas
as folhas do TCLE, apondo também suas assinaturas na (itima pagina do referido Termo.
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de consentimento para que os resultados obtidos possam ser apresentados em
congressos e publicagtes.

11-Quanto 3 indenizagdo: N3o ha danos previsiveis decorrentes da pesquisa, mesmo
assim fica prevista indenizacdo, caso se faca necessario.

12-Os participantes receberdo uma via deste Termo assinada por todos os envolvidos
(participantes e pesquisadores).

13-Dados do pesquisador responsavei:

Nome: : Ivahyr Farias Silveira

Endereco profissional/telefone/e-mail:

Av. Beira Mar. Edificio Jardins, n° 1800,

E-mail: ivahyrsilveira@terra.com.br

Telefone: 79 3045-4896

ATENCQAO: A participacdo em qualquer tipo de pesquisa é voluntaria. Em casos de duavida
quanto aos seus direitos, entre em contato com o Comité de Etica em Pesquisa da
Universidade Tiradentes.

CEP/Unit - DPE

Av. Murilo Dantas, 300 bloco F — Farolandia — CEP 49032-490, Aracaju-SE.

Telefone: (79) 32182206 — e-mail: cep@unit.br.

Aracaju, _\& de Q% de 2013.

M\N\in A emToing C,QMO_
“ASSINATURA DO VOLUNTARIO

i

ASSINATURA DO PESQUISADOR RESPONSAVEL

O pesquisador responsavel, o sujeito da pesquisa ou seu representante legal e, quando for o caso, devem rubricar todas
as folhas do TCLE, apondo também suas assinaturas na Gitima pagina do referido Termo.
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ANEXO 09 — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu. VITOfiA CELESTE ©oARE®D  GONC ALYES
abaixo assinado (menor capaz) autorizo a (Colégio Amadeus) na participagdo do Grupo
Focal para pesquisa cientifica devidamente assistido pelo coordenador na area e
pesquisador do Projeto a desenvolver a pesquisa abaixo descrita:
1-Titulo da pesquisa: Ensino Hibrido por Meio da Plataforma Quadrado Mégico: Estudo
de Caso Da Disciplina Matematica
2-Objetivos primarios e secundarios sdo:

¥ Analisar o processo de ensino e aprendizagem por meio do ensino hibrido
com a utilizagdo da plataforma Quadrado Magico.

v Descrever como s30 0S processos acerca da insercdo da Plataforma
Quadrado Magico no Colégio Amadeus;

v' Identificar as interfaces da Plataforma Quadrado Mégico;

v Descriminar as etapas e processos desenvolvidos durante as praticas
pedagdgicas na Plataforma Quadrado Magico na disciplina Matematica;

v" Relacionar o processo de ensino-aprendizagem da plataforma Quadrado
Magico, sob a perspectiva do professor e do estudante, destacando as
possibilidades e limites.

3-Descrigao de procedimentos:

E uma pesquisa cientifica que encontra-se estudando sobre a Plataforma Quadrado
Magico no Colégio Amadeus. Para tanto, os participantes irdo discorrer sobre a visdo que
tem da plataforma e como esta contribui para sua aprendizagem em especial na disciplina
matematica. O participante irgo relatar as contribuictes e fragilidades que apresentou
esta plataforma no contextcdo ensino.

4-Justificativa para a realizagdo da pesquisa: Original por apresentar um objeto € um
campo de estudo inédito ird permitir o entendimento de como uma plataforma virtual
contribui para a aprendizagem dos estudantes na disciplina matematica.
5-Desconfortos e riscos esperados: A ndo participagdo dos estudantes no Grupo Focal.
Fui devidamente informado dos riscos acima descritos e de qualquer risco n3o descrito,
n&o previsivel, porém que possa ocorrer em decorréncia da pesquisa sera de inteira
responsabilidade dos pesquisadores.

6-Beneficios esperados: Contribuigdo para melhor entendimento da Plataforma Quadro
Magico e os processos de aprendizagem.

T-Informagdes: Os participantes tém a garantia que recebero respostas a qualquer
pergunta e esclarecimento de qualquer divida quanto aos assuntos relacionados a
pesquisa. Também os pesquisadores supracitados assumem o compromisso de
proporcionar informagdes atualizadas obtidas durante a realizagio do estudo.
8-Retirada do consentimento: O voluntario tem a liberdade de retirar seu consentimento
a qualguer momento e deixar de participar do estudo, ndo acarretando nenhum dano ao
voluntario.

9-Aspecto Legal: Elaborado de acordo com as diretrizes e normas regulamentadas de
pesquisa envolvendo seres humanos atende & Resolugdo CNS n? 466, de 12 de
dezembro de 2012, do Conselho Nacional de Salde do Ministéric de Salide - Brasilia —
BE.

10-Confiabilidade: Os voluntarios terdo direito & privacidade. A identidade (nomes e
sobrenomes) do participante ndo sera divulgada. Porém os voluntarios assinarao o termo

O pesquisador responsével, o sujeito da pesquisa ou seu representante legal e, quando for o caso, devem rubricar todas
as folhas do TCLE, apondo também suas assinaturas na (itima pagina do referido Termo.
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de consentimento para que os resultados obtidos possam ser apresentados em
congressos e publicages.

11-Quanto 2 indenizagdo: N&o ha danos previsiveis decorrentes da pesquisa, mesmo
assim fica prevista indenizagdo, caso se faca necessario.

12-Os participantes receberéo uma via deste Termo assinada por todos os envolvidos
(participantes e pesquisadores).

13-Dados do pesquisador responsavel:

Nome: : Ivahyr Farias Silveira

Endereco profissional/telefone/e-mail:

Av. Beira Mar. Edificio Jardins, n° 1800,

E-mail: ivahyrsilveira@terra.com.br

Telefone: 79 3045-4896

ATENCAO: A participagdio em qualquer tipo de pesquisa & voluntaria. Em casos de divida
quanto aos seus direitos, entre em contato com o Comité de Etica em Pesquisa da
Universidade Tiradentes.

CEP/Unit - DPE

Av. Murilo Dantas, 300 bloco F — Farolandia — CEP 49032-490, Aracaju-SE.

Telefone: (79) 32182206 — e-mail: cep@unit.br.

Aracaju, 4Y de_ 9 de 2017

?
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ASSINATURA DO VOLUNTARIO

Sl s

ASSINATURA DO PESQUISADOR RESPONSAVEL

O pesquisador responsavel, ¢ sujeito da pesquisa ou seu rep legal e, quando for o caso, devem rubricar todas
as folhas do TCLE, apondo também suas assinaturas na Gitima pégina do referido Termo.
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ANEXO 10 — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu. _GABRIEL SIDRE PEREIRA LimA
abaixo assinado (menor capaz) autorizo a (Cofégio Amadeus) na participagdo do Grupo
Focal para pesquisa cientifica devidamente assistido pelo coordenador na area e
pesquisador do Projeto a desenvolver a pesquisa abaixo descrita:
1-Titulo da pesquisa: Ensino Hibrido por Meio da Plataforma Quadrado Magico: Estudo
de Caso Da Disciplina Mateméatica
2-Objetivos primarios e secundarios sdo:

v Analisar o processo de ensino e aprendizagem por meio do ensino hibrido
com a utilizacdo da plataforma Quadrado Mégico.

v Descrever como S3o 0s processos acerca da insercdo da Plataforma
Quadrado Magico no Colégio Amadeus;

v’ Identificar as interfaces da Plataforma Quadrado Magico;

v Descriminar as etapas e processos desenvolvidos durante as praticas
pedagogicas na Plataforma Quadrado Magico na disciplina Matematica;

v Relacionar o processo de ensino-aprendizagem da plataforma Quadrado
Magico, sob a perspectiva do professor e do estudante, destacando as
possibilidades e limites.

3-Descrigdo de procedimentos:

E uma pesquisa cientifica que encontra-se estudando sobre a Plataforma Quadrado
Maégico no Colégio Amadeus. Para tanto, os participantes irdo discorrer sobre a visdo que
tem da plataforma e como esta contribui para sua aprendizagem em especial na disciplina
matematica. O participante irdo relatar as contribuictes e fragilidades que apresentou
esta plataforma no contexicdo ensino.

4-Justificativa para a realizagdo da pesquisa: Original por apresentar um objeto e um
campo de estudo inédito ira permitir o entendimento de como uma plataforma virtual
contribui para a aprendizagem dos estudantes na disciplina matematica.
5-Desconfortos e riscos esperados: A n&c participagdo dos estudantes no Grupo Focal.
Fui devidamente informade dos riscos acima descritos e de qualquer risco ndo descrito,
ndo previsivel, porém que possa ocorrer em decorréncia da pesquisa serd de inteira
responsabilidade dos pesquisadores.

6-Beneficios esperados: Contribuicdo para melhor entendimento da Plataforma Quadro
M@gico e os processos de aprendizagem.

7-Informacgdes: Os participantes tém a garantia que receberdo respostas a qualquer
pergunta e esclarecimento de qualquer davida quanto aos assuntos relacionados a
pesquisa. Também os pesquisadores supracitados assumem o compromisso de
proporcionar informagdes atualizadas obtidas durante a realizacZo do estudo.
8-Retirada do consentimento: O voluntario tem a liberdade de retirar seu consentimento
a qualquer momento e deixar de participar do estudo, ndo acarretando nenhum dano ao
voluntario.

9-Aspecto Legal: Elaborado de acordo com as diretrizes € normas regulamentadas de
pesquisa envolvendo seres humanos atende & Resolugdo CNS n° 466, de 12 de
dezembro de 2012, do Conselho Nacional de Satde do Ministério de Salide - Brasilia —
DF.

10-Confiabilidade: Os voluntérios terdo direito & privacidade. A identidade (nomes e
sobrenomes) do participante nao sera divulgada. Porém os voluntarios assinarao o termo

O pesquisador responsavel, o sujeito da pesquisa ou seu representante legal e, quando for o caso, devem rubricar todas
as folhas do TCLE, apondo também suas assinaturas na (itima pégina do referido Termo.
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de consentimento para que os resultados obtidos possam ser apresentados em
congressos e publicagdes.

11-Quanto a indenizacdo: N3o ha danos previsiveis decorrentes da pesquisa, mesmo
assim fica prevista indenizagdo, caso se faga necessario.

12-Os participantes receberdo uma via deste Termo assinada por todos os envolvidos
(participantes e pesquisadores).

13-Dados do pesquisador responsavel:

Nome: : lvahyr Farias Silveira

Endereco profissional/telefone/e-mail:

Av. Beira Mar. Edificio Jardins, n° 1800.

E-mail: ivahyrsilveira@terra.com.br

Telefone: 79 3045-4896

ATENCAO: A participagdo em qualquer tipo de pesquisa & voluntaria. Em casos de davida
quanto aos seus direitos, entre em contato com o Comité de Etica em Pesquisa da
Universidade Tiradentes.

CEP/Unit - DPE

Av. Murilo Dantas, 300 bloco F — Farolandia — CEP 49032-490, Aracaju-SE.

Telefone: (79) 32182206 — e-mail: cep@unit.br.

Aracaju, _1 % de 09 de 201%.
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A@’GINATURA DO VOLUNTARIO
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ASSINATURA DO PESQUISADOR RESPONSAVEL

O pesquisador responsavel, o sujeito da pesquisa ou seu representante legal e, quando for o caso, devem rubricar todas
as folhas do TCLE, apondo também suas assinaturas na Gtima pagina do referido Termo.
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ANEXO 11 — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

: MATHE UG COSTA FARIAS
abaixo assinado (menor capaz) autorizo a (Colégio Amadeus) na participacéo do Grupo
Focal para pesquisa cientifica devidamente assistido pelo coordenador na area e
pesquisador do Projeto a desenvolver a pesquisa abaixo descrita:
1-Titulo da pesquisa: Ensino Hibrido por Meio da Plataforma Quadrado Mégico: Estudo
de Caso Da Disciplina Matematica
2-Objetivos primarios e secunddrios sao:

¥ Analisar o processo de ensino e aprendizagem por meio do ensino hibrido
com a utilizagdo da plataforma Quadrado Méagico.

v Descrever como S30 0S processos acerca da insercéo da Plataforma
Quadrado Magico no Colégio Amadeus;

v' Identificar as interfaces da Plataforma Quadrado Magico;

v Descriminar as etapas e processos desenvolvidos durante as praticas
pedagogicas na Plataforma Quadrado Magico na disciplina Matematica;

v Relacionar o processo de ensino-aprendizagem da plataforma Quadrado
Magico, sob a perspectiva do professor e do estudante, destacando as
possibilidades e limites.

3-Descrigdo de procedimentos:

E uma pesquisa cientifica que encontra-se estudando sobre a Plataforma Quadrado
Magico no Colégio Amadeus. Para tanto, os participantes iro discorrer sobre a visdo que
tem da plataforma e como esta contribui para sua aprendizagem em especial na disciplina
matemética. O participante irfo relatar as contribuicdes e fragilidades que apresentou
esta plataforma no contextcdo ensino.

4-Justificativa para a realizagdo da pesquisa: Original por apresentar um objeto e um
campo de estudo inédito ira permitir o entendimento de como uma plataforma virtual
contribui para a aprendizagem dos estudantes na disciplina matematica.
5-Desconfortos e riscos esperados: A nio participagdo dos estudantes no Grupo Focal.
Fui devidamente informado dos riscos acima descritos e de qualquer risco n3o descrito,
ndo previsivel, porém que possa ocorrer em decorréncia da pesquisa sera de inteira
responsabilidade dos pesquisadores.

6-Beneficios esperados: Contribuicdo para melhor entendimento da Plataforma Quadro
Magico e os processos de aprendizagem.

7-Informagdes: Os participantes tém a garantia que receberdo respostas a qualquer
pergunta e esclarecimento de qualquer divida quanto aos assuntos relacionados a
pesquisa. Também os pesquisadores supracitados assumem 0 compromisso de
proporcionar informagdes atualizadas obtidas durante a realizagédo do estudo.
8-Retirada do consentimento: O voluntario tem a liberdade de retirar seu consentimento
a qualquer momento e deixar de participar do estudo, ndo acarretando nenhum dano ao
voluntario.

9-Aspecto Legal: Elaborado de acordo com as diretrizes e normas regulamentadas de
pesquisa envolvendo seres humanos atende & Resolucdo CNS n® 466, de 12 de
dezembro de 2012, do Conselho Nacional de Satide do Ministério de Salide - Brasilia —
BF.

10-Confiabilidade: Os voluntarios terdo direito & privacidade. A identidade (nomes e
sobrenomes) do participante ndo sera divulgada. Porém os voluntérios assinardo o termo

O pesquisador responsavel, o sujeito da pesquisa ou seu representante legal e, quando for o caso, devem rubricar todas
as folhas do TCLE, apondo também suas assinaturas na ttima pégina do referido Termo.
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de consentimento para que os resultados obtidos possam ser apresentados em
congressos e publicagdes.

11-Quanto & indenizacdo: Nao ha danos previsiveis decorrentes da pesquisa, mesmo
assim fica prevista indenizagéo, caso se faga necessario.

12-Os participantes receberdo uma via deste Termo assinada por todos os envolvidos
(participantes e pesquisadores).

13-Dados do pesquisador responsavei:

Nome: : lvahyr Farias Silveira

Endereco profissional/telefone/e-mail:

Av. Beira Mar. Edificio Jardins, n° 1800,

E-mail: ivahyrsilveira@terra.com.br

Telefone: 79 3045-4896

ATENCAO: A participagdo em qualquer tipo de pesquisa é voluntaria. Em casos de divida
quanto aos seus direitos, entre em contato com o Comité de Ftica em Pesquisa da
Universidade Tiradentes.

CEP/Unit - DPE

Av. Murilo Dantas, 300 bloco F — Farolandia — CEP 49032-490, Aracaju-SE.

Telefone: (79) 32182206 — e-mail: cep@unit.br.

Aracaju, {8 de 04 de 2013
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ASSINATURA DO VOLUNTARIO
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ASSINATURA DO PESQUISADOR RESPONSAVEL

O pesquisador responsével, o sujeito da pesquisa ou seu representante legal e, quando for o caso, devem rubricar todas
as folhas do TCLE, apondo também suas assinaturas na ditima pagina do referido Termo.
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ANEXO 12 — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu, LAauiNiA QUIVERA  Nones ba SVA
abaixo assinado (menor capaz) autorizo a (Colégio Amadeus) na participagéo do Grupo
Focal para pesquisa cientifica devidamente assistido pelo coordenador na area e
pesquisador do Projeto a desenvolver a pesquisa abaixo descrita:
1-Titulo da pesquisa: Ensino Hibrido por Meio da Plataforma Quadrado Méagico: Estudo
de Caso Da Disciplina Matematica
2-Objetivos primarios e secundarios s3o:

¥ Analisar o processo de ensino e aprendizagem por meio do ensino hibrido
com a utilizagdo da plataforma Quadrado Magico.

v Descrever como $30 oS processos acerca da insergde da Plataforma
Quadrado Mégico no Colégio Amadeus;

v’ Identificar as interfaces da Plataforma Quadrado Mégico;

v Descriminar as etapas e processos desenvolvidos durante as praticas
pedagogicas na Plataforma Quadrado Magico na disciplina Matematica;

v Relacionar o processo de ensino-aprendizagem da plataforma Quadrado
Mégico, sob a perspectiva do professor e do estudante, destacando as
possibilidades e limites.

3-Descrigao de procedimentos:

E uma pesquisa cientifica que encontra-se estudando sobre a Plataforma Quadrado
Magico no Colégio Amadeus. Para tanto, os participantes irdo discarrer sobre a visdo que
tem da plataforma e como esta contribui para sua aprendizagem em especial na disciplina
matematica. O participante irfo relatar as contribuicdes e fragilidades que apresentou
esta plataforma no contextcdo ensino.

4-Justificativa para a realizagdo da pesquisa: Original por apresentar um objeto e um
campo de estudo inédito ira permitir o entendimento de como uma plataforma virtual
contribui para a aprendizagem dos estudantes na disciplina matematica.
5-Desconfortos e riscos esperados: A ndo participagio dos estudantes no Grupo Focal.
Fui devidamente informado dos riscos acima descritos e de qualquer risco nao descrito,
ndo previsivel, parém que possa ocorrer em decorréncia da pesquisa serd de inteira
responsabilidade dos pesquisadores.

6-Beneficios esperados: Contribuicdo para methor entendimento da Plataforma Quadro
Magico e os processos de aprendizagem.

7-Informagdes: Os participantes tém a garantia que receberdo respostas a qualquer
pergunta e esclarecimento de qualquer davida quanto aos assuntos relacionados a
pesquisa. Também os pesquisadores supracitados assumem o compromisso de
proporcionar informagdes atualizadas obtidas durante a realizagdo do estudo.
8-Retirada do consentimento: O voluntario tem a liberdade de retirar seu consentimento
a qualquer momento e deixar de participar do estudo, ndc acarretando nenhum dano ao
voluntario.

9-Aspecto Legal: Elaborado de acordo com as diretrizes e normas regulamentadas de
pesquisa envolvendo seres humanos atende & Resolucdo CNS n° 466, de 12 de
dezembro de 2012, do Conselho Nacional de Satide do Ministério de Salde - Brasilia —
DF.

10-Confiabilidade: Os voluntarios terdo direito 2 privacidade. A identidade (nomes e
sobrenomes) do participante ndo serd divulgada. Porém os voluntérios assinar&o o termo

O pesquisador responsavel, o sujeito da pesquisa ou seu representante legal e, quando for o caso, devern rubricar todas
as folhas do TCLE, apondo também suas assinaturas na ltima pégina do referido Termo.
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de consentimento para que os resultados obtidos possam ser apresentados em
congressos e publicacdes.

11-Quanto a indenizag@o: Ndo ha danos previsiveis decorrentes da pesquisa, mesmo
assim fica prevista indenizacdo, caso se faca necessario.

12-Os participantes receberdo uma via deste Termo assinada por todos os envoividos
(participantes e pesquisadores).

13-Dados do pesquisador responsavel:

Nome: : Ivahyr Farias Silveira

Endereco profissionalltelefone/e-mail:

Av. Beira Mar. Edificio Jardins, n® 1800.

E-mail: ivahyrsilveira@terra.com.br

Telefone: 79 3045-4896

ATENCAO: A participagio em qualquer tipo de pesquisa é voluntaria. Em casos de divida
quanto aos seus direitos, entre em contato com o Comité de Etica em Pesquisa da
Universidade Tiradentes.

CEP/Unit - DPE

Av. Murilo Dantas, 300 bloco F — Farolandia — CEP 49032-490, Aracaju-SE.

Telefone: (79) 32182206 — e-mail: cep@uunit.br.

Aracaju, _ 9% de 09 de 2012.
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ASSINATURA DO PESQUISADOR RESPONSAVEL

O pesquisador responsavel, o sujeifo da pesquisa ou seu rep rte legal e, quando for o caso, devem rubricar todas
as folhas do TCLE, apondo também suas assinaturas na Utima pagina do referido Termo.
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ANEXO 13 - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu. L“\TMA"& K;/l%flf\«\m dP /\1.( BranCmm Dk—k
abaixo assinado (menor capaz) autorizo a (Colégio Amadeus) na participagio do Grupo
Focal para pesquisa cientifica devidamente assistido pelo coordenador na area e
pesquisador do Projeto a desenvolver a pesquisa abaixo descrita:
1-Titulo da pesquisa: Ensino Hibrido por Meio da Plataforma Quadrado Magico: Estudo
de Caso Da Disciplina Matematica
2-Objetivos primarios e secundarios sio:

¥ Analisar o processo de ensino e aprendizagem por meio do ensino hibrido
com a utilizagao da plataforma Quadrado Magico.
¥ Descrever como s@o 0s processos acerca da insercdo da Plataforma
Quadrado Mégico no Colégio Amadeus;
¥’ Identificar as interfaces da Plataforma Quadrado Mégico;
v Descriminar as etapas e processos desenvolvidos durante as praticas
pedagogicas na Plataforma Quadrado Magico na disciplina Matematica;
v Relacionar o processo de ensino-aprendizagem da plataforma Quadrado
' Mégico, sob a perspectiva do professor e do estudante, destacando as
' possibilidades e limites.

3-Descrigdo de procedimentos:

E uma pesquisa cientifica que encontra-se estudando sobre a Plataforma Quadrado
Magico no Colégio Amadeus. Para tanto, os participantes irdo discarrer sobre a visdo que
tem da plataforma e como esta contribui para sua aprendizagem em especial na disciplina
matematica. O participante irfo relatar as contribuicdes e fragilidades que apresentou
esta plataforma no context:do ensino.

4-Justificativa para a realizagdo da pesquisa: Original por apresentar um objeto e um
campo de estudo inédito ird permitir o entendimento de como uma plataforma virtual
contribui para a aprendizagem dos estudantes na disciplina matematica.
5-Desconfortos e riscos esperados: A ndo participagio dos estudantes no Grupo Focal.
Fui devidamente informado dos riscos acima descritos e de qualquer risco n3o descrito,
n&o previsivel, porém que possa ocorrer em decorréncia da pesquisa serd de inteira
responsabilidade dos pesquisadores.

6-Beneficios esperados: Contribuigdo para melhor entendimento da Plataforma Quadro
Magico e os processos de aprendizagem.

7-Informacgdes: Os participantes tém a garantia que receberdo respostas a qualquer
pergunta e esclarecimento de qualquer divida quanto aos assuntos relacionados a
pesquisa. Também os pesquisadores supracitados assumem o compromisso de
proporcionar informagdes atualizadas obtidas durante a real izagdo do estudo.
8-Retirada do consentimento: O voluntéario tem a liberdade de retirar seu consentimento
a qualquer momento e deixar de participar do estudo, ndc acarretando nenhum dano ao
voluntario.

9-Aspecto Legal: Elaborado de acordo com as diretrizes e normas regulamentadas de
pesquisa envolvendo seres humanos atende a Resolugdo CNS n° 466, de 12 de
dezembro de 2012, do Conselho Nacional de Saiide do Ministério de Satde - Brasilia —
DF.

10-Confiabilidade: Os voluntarios terdo direito 4 privacidade. A identidade (nomes e
sobrenomes) do participante ndo sera divulgada. Porém os voluntarios assinarao o termo

O pesquisador responsavel, o sujeito da pesquisa ou seu representante legal e, quando for o caso, devem rubricar fodas
as folhas do TCLE, apondo também suas assinaturas na dtima pagina do referido Termo. "\’\
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de consentimento para que os resultados obtidos possam ser apresentados em
congressos e publicagdes.

11-Quanto a indenizacdo: N3o ha danos previsiveis decorrentes da pesquisa, mesmo
assim fica prevista indenizacgao, caso se faga necessario.

12-Os participantes receberdo uma via deste Termo assinada por todos os envolvidos
(participantes e pesquisadores).

13-Dados do pesquisador responsavel:

Nome: : lvahyr Farias Silveira

Endereco profissionalftelefone/e-mail:

Av. Beira Mar. Edificio Jardins, n° 1800.

E-mail: ivahyrsilveira@terra.com.br

Telefone: 79 3045-4896

ATENGCAO: A participagdo em qualquer tipo de pesquisa é voluntaria. Em casos de divida
quanto aos seus direitos, entre em contato com o Comité de Etica em Pesquisa da
Universidade Tiradentes.

CEP/Unit - DPE

Av. Murilo Dantas, 300 bloco F — Farolandia — CEP 49032490, Aracaju-SE.

Telefone: (79) 32182206 — e-mail: cep@unit.br.

Aracaju, \J de @14 de201_.
Z,/ﬂﬂ&)/ N

ASSINATURA DO VOLUNTARIO

S e

ASSINATURA DO PESQUISADOR RESPONSAVEL

O pesquisador responsével, o sujeito da pesquisa ou seu representante legal e, quando for o caso, devem rubricar todas
as folhas do TCLE, apondo também suas assinaturas na Gitima pégina do referido Termo.
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ANEXO 14 — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
Eu. WO E MORMS RODRVAJES

abaixo assinado (menor capaz) autorizo a (‘Cole’gio Amadeus) na participagio do Grupo
Focal para pesquisa cientifica devidamente assistido pelo coordenador na érea e
pesquisador do Projeto a desenvolver a pesquisa abaixo descrita:
1-Titulo da pesquisa: Ensino Hibrido por Meio da Plataforma Quadrado Mégico: Estudo
de Caso Da Disciplina Matematica
2-Objetivos primarios e secundarios sio:

¥" Analisar o processo de ensino e aprendizagem por meio do ensino hibrido
com a utilizagao da plataforma Quadrado Mégico.

¥ Descrever como S30 0S processos acerca da insercao da Plataforma
Quadrado Magico no Colégio Amadeus;

v' Identificar as interfaces da Plataforma Quadrado Magico;

v Descriminar as etapas e processos desenvolvidos durante as praticas
pedagdgicas na Plataforma Quadrado Méagico na disciplina Matematica;

v" Relacionar o processo de ensino-aprendizagem da plataforma Quadrado
Magico, sob a perspectiva do professor e do estudante, destacando as
possibilidades e limites.

3-Descrigdo de procedimentos:

E uma pesquisa cientifica que encontra-se estudando sobre a Plataforma Quadrado
Magico no Colégio Amadeus. Para tanto, os participantes irdo discorrer sobre a viso que
tem da plataforma e como esta contribui para sua aprendizagem em especial na disciplina
matematica. O participante irdo relatar as contribuicdes e fragilidades que apresentou
esta plataforma no contextcdo ensino.

4-Justificativa para a realizagdo da pesquisa: Original por apresentar um objeto e um
campo de estudo inédito ird permitir o entendimento de como uma plataforma virtual
contribui para a aprendizagem dos estudantes na disciplina matematica.
5-Desconfortos e riscos esperados: A ndo participagdo dos estudantes no Grupo Focal.
Fui devidamente informado dos riscos acima descritos e de qualquer risco nao descrito,
ndo previsivel, porém que possa ocorrer em decorréncia da pesquisa sera de inteira
responsabilidade dos pesquisadores.

6-Beneficios esperados: Contribuicio para melhor entendimento da Plataforma Quadro
Mégico e os processos de aprendizagem.

T-Informagdes: Os participantes tém a garantia que receberdo respostas a qualquer
pergunta e esclarecimento de qualquer diivida quanto aos assuntos relacionados a
pesquisa. Também os pesquisadores supracitados assumem o compromisso de
proporcionar informagées atualizadas obtidas durante a realizacao do estudo.
8-Retirada do consentimento: O voluntario tem a liberdade de refirar seu consentimento
a qualquer momento e deixar de participar do estudo, ndo acarretando nenhum dano ao
voluntario.

9-Aspecto Legal: Elaborado de acordo com as diretrizes e normas regulamentadas de
pesquisa envolvendo seres humanos atende a Resolugdo CNS n°® 466, de 12 de
dezembro de 2012, do Conselho Nacional de Satide do Ministério de Salde - Brasilia —
DF.

10-Confiabilidade: Os voluntarios terdo direito privacidade. A identidade (nomes e
sobrenomes) do participante nao sera divulgada. Porém os voluntarios assinardo o termo

O pesquisador responsavel, o sujeito da pesq ou seu rep tante legal e, quando for o caso, devem rubricar todas
as folhas do TCLE, apondo também suas assinaturas na dtima pégina do referido Termo.
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de consentimentc para que os resultados obtidos possam ser apresentados em
congressos e publicagbes.

11-Quanto a indenizacdo: N3o ha danos previsiveis decorrentes da pesquisa, mesmo
assim fica prevista indenizag@o, caso se faca necessério.

12-Os participantes receberdo uma via deste Termo assinada por todos os envolvidos
(participantes e pesquisadores).

13-Dados do pesqguisador responsavel:

Nome: : lvahyr Farias Silveira

Endereco profissional/telefonele-mail:

Av. Beira Mar. Edificio Jardins, n° 1800.

E-mail: ivahyrsilveira@terra.com.br

Telefone: 79 3045-4896

ATENGCAO: A participagio em qualquer tipo de pesquisa é voluntaria. Em casos de divida
quanto aos seus direitos, entre em contato com o Comité de Etica em Pesquisa da
Universidade Tiradentes.

CEP/Unit - DPE

Av. Murilo Dantas, 300 bloco F — Farolandia — CEP 49032-490, Aracaju-SE.

Telefone: (79) 32182206 — e-mail: cep@unit.br.

/9 ne
Aracaju, y de Q% de 201+
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ASSINATURA DO VOLUNTARIO
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ASSINATURA DO PESQUISADOR RESPONSAVEL

O pesquisador responsavel, o sujeito da pesquisa ou seu representante legal e, quando for o caso, devem rubricar todas
as folhas do TCLE, apondo também suas assinaturas na (itima pagina do referido Termo.
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ANEXO 15 - Termo de consentimento Livre e Esclarecimento

Professores
MODELO
. IERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
Eu, 1A T BERETT , abaixo assinado,

autorizo a (Instituigdo de ensino),“por intermédio do(a)s aluno(a)s, Ivahyr Farias Silveira
devidamente assistid(o)as pela seu(ua) orientador(a) Andrea Karla Fermreira Nunes, a
desenvolver a pesquisa abaixo descrita:

1-Titulo da pesquisa: Ensino Hibrido por meio da Plataforma Quadrado Mégico: Estudo de
caso da Disciplina Matematica

® Objetivos Primarios e secunddarios: Descrever como s80 0s processos acerca
da insergao da Plataforma Quadrade Magico no Colégio Amadeus;

Identificar as interfaces da Plataforma Quadrado Magico;

® Descriminar as etapas e processos desenvolvidos durante as préticas
pedagégicas na Plataforma Quadrado Mégico na disciplina Matemética;

® Relacionar o processo de ensinc-aprendizagem da plataforma Quadrado
Magico, sob a perspectiva do professor e do estudante, destacando as
possibilidades e limites.

3-Descrigdo de procedimentos: E uma pesquisa cientifica que se encontra estudando sobre a
Plataforma Quadrado Magico no Colégioc Amadeus. Para tanto, os participantes irdo discorrer
dobre a vis&o que tem da plataforma e como esta contribui para sua aprendizagem em especial
na disciplina de matematica. O participante ird relatar as contribuices e fragilidades que
apresentou esta plataforma no contexto do ensino.

4-Justificativa para a realizag@o da pesquisa: Original por apresentar objeto e um campo de estudo
inédito Ird permitir o entendimento de como uma plataforma virtual contribui para a aprendizagem
dos estudantes na disciplina matematica.

5-Desconfortos e riscos esperades: A ndo participagdo dos estudantes no grupo focal. Fui
devidamente informado dos riscos acima descritos € de qualquer risco ndo descrito, néo
previsivel, porém que possa ocoer em decomrdncia da pesquisa serd de inteira
responsabilidade dos pesquisadores.

6-Beneficios esperados: Contribuicio para melhor entendimento da Plataforma Quadrado
Magico e os processos de aprendizagem.

7-Informagdes: Os participantes tém a garantia que receber3o respostas a qualquer pergunta e
esclarecimento de qualquer divida quanto acs assuntos relacicnados a pesquisa. Também os
pesquisadores supracitados assumem o compromisso de proporcionar informacdes atualizadas
obtidas durante a realizac@o do estudo.

8-Retirada do consentimento: O voluntdrio tem a liberdade de retirar seu consentimento a
qualquer momento e deixar de participar do estudo, ndo acarretando nenhum dano ao voluntario.
9-Aspecto Legal: Elaborado de acordo com as diretrizes e normas regulamentadas de pesquisa
envolvendo seres humanos atende & Resolugdo n° 466, de 12 de dezembro de 2012, do
Conselho Nacional de Saide do Ministério de Saide - Brasflia — DF.

10-Confiabilidade: Os voluntarios terZo direito a privacidade. A identidade (nomes e sobrenomes)
do participante ndo seré divuigada. Porém os voluntérios assinar3o o termo de consentimento
para que os resultados obtidos possam ser apresentados em congressos e publicagdes.
11-Quanto a indenizag&o: N&o héd danos previsiveis decorrentes da pesquisa, mesmo assim fica
prevista indenizacg&o, caso se faga necessario.

12-Os participantes receberdo uma cdpla deste Termo assinada por todos os envolvidos
(participantes e pesquisadores).

13-Dados do pesquisador responsavel:

Nome: lvahyr Farias Silveira

Endereco profissional/telefone/e-mail: ivahyrsilveira@gmail.com / 99889-9331

ATENCAO: A participagdo em qualquer tipo de pesguisa & voluntdria. Em casos de divida
quanto aos seus direitos, entre em contato com o Comité de Etica em Pesquisa da Universidade
Tiradentes.

O pesquisador responsavel. o sujeito da pesquisa ou seu representante fegal e, quando for o caso, devem rubricar todas
as folhas do TCLE, apondo também suas assinaturas na (itima pagina do refaride Termo.
V2_28novi3
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CEP/Unit - DPE

Av. Murilo Dantas, 300 bloco F ~ Faroléndia —~ CEP 49032490, Aracaju-SE.

Telefone: (79) 32182206 — e-mail: cep@unit.br.

Aracaju, __f de

de 2017.

ASSINATURA DO VOLUNTARIO

ASSINATURA DO PESQUISADOR RESPONSAVEL
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ANEXO 16 — Termo de consentimento Livre e Esclarecimento

Professores
MODELO
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
Eu, Sl ES 77 > =3 , abaixc assinado,

autorizo a (Instituicdo de ensino), por intermédio do(a)s aluno(a)s, lvahyr Farias Silveira
devidamente assistid(o)as pela seu(ua) orientador(a) Andrea Karla Ferreira Nunes, a
desenvolver a pesquisa abaixo descrita:
1-Titulo da pesguisa: Ensino Hibrido por meic da Plataforma Quadrado Magico: Estudo de
caso da Disciplina Matematica
® Objetivos Primarios e secundarios: Descrever como s30 0S processos acerca
da inserg@o da Plataforma Quadrado Magico no Colégio Amadeus;

ldentificar as interfaces da Plataforma Quadrado Magico;

Descriminar as etapas e processos desenvolvidos durante as praticas
pedagogicas na Plataforma Quadrado Mé&gico na disciplina Matematica;

® Relacionar o processo de ensino-aprendizagem da plataforma Quadrado
Magico, sob a perspectiva do professor e do estudante, destacando as
possibilidades e limites.

3-Descrigdo de procedimentos: E uma pesquisa cientifica que se encontra estudando sobre a
Plataforma Quadrado Mégico no Colégio Amadeus. Para tanto, os participantes irdo discorrer
dobre a visdo que tem da plataforma e como esta contribui para sua aprendizagem em especial
na disciplina de matemética. O participante ir4 relatar as contribuicdes e fragilidades que
apresentou esta plataforma no contexto do ensino.

4-Justificativa para a realizac@o da pesquisa: Original por apresentar cbjeto e um campo de estudo
inédito ira permitir o entendimento de como uma plataforma virtual contribui para a aprendizagem
dos estudantes na disciplina matematica.

5-Desconfortos e riscos esperados: A ndo participagdo dos estudantes no grupo focal, Fui
devidamente informado dos riscos acima descritos e de qualguer risco n&o descrito, nao
previsivel, porém que possa ocorrer em decorréncia da pesquisa serd de inteira
responsabilidade dos pesquisadores.

6-Beneficios esperados: Contribuigio para melhor entendimento da Plataforma Quadrado
Mégico e os processos de aprendizagem.

7-Informagdes: Os participantes tém a garantia que receberfo respostas a qualquer pergunta e
esclarecimento de qualquer divida quanto aos assuntos relacionados 2 pesquisa. Também os
pesquisadores supracitados assumem o compromisso de proporcionar informacdes atualizadas
oblidas durante a realizacdo do estudo.

8-Retirada do consentimento: O voluntdric tem a liberdade de retirar seu consentimento a
qualquer momento e deixar de participar do estudo, ndo acarretando nenhum dano ao voluntario.
9-Aspecto Legal: Elaborado de acordc com as diretrizes e normas regulamentadas de pesquisa
envolvendo seres humanos atende & Resolugdo n°® 466, de 12 de dezembro de 2012, do
Conselha Nacional de Saade do Ministéric de Satde - Brasilia — DF.

10-Confiabilidade: Os voluntérios ter&o direito & privacidade. A identidade (nomes e sobrenomes)
do participante ndo sera divulgada. Porém os voluniérios assinario o termo de consentimento
para que os resultados obtidos possam ser apresentados em congressos e publicagdes.
11-Quanto & indenizagio: N&o hd danos previsiveis decorrentes da pesquisa, mesmo assim fica
prevista indenizac&o, caso se faga necessario.

12-Os participantes receberdo uma copia deste Termo assinada por todos os envolvidos
(participantes e pesquisadores).

13-Dados do pesquisador responsavel:

Nome: lvahyr Farias Silveira

Endereco profissional/telefone/e-mail: ivahyrsilveira@gmail.com / 99889-9331

ATENCAO: A participacdo em qualquer tipe de pesquisa & voluntdria. Em casos de duvida
quanto aos seus direitos, entre em contato com o Comité de Etica em Pesquisa da Universidade
Tiradentes.

O pesquisador responsavel, o sujefto da pesquisa ou seu representante legal e, quando for o caso, devem rubricar todas
as folhas do TCLE, apondo também suas assinaturas na Gltima pagina do referido Termo.
V2_28novi3
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CEP/Unit - DPE

Av. Murilo Dantas, 300 bloco F — Farolandia — CEP 49032-490, Aracaju-SE.

Telefone: (79) 32182206 — e-mail: cep@unit.br.

Aracaju, _J/d de SeETEIAR de 2017.

0 VOLUNTARIO

ASSINATURA DO P;!SQUISADOR RESPONSAVEL
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ANEXO 17- Declaracéo dos Pesquisadores

Declaracdo dos Pesquisadores
Ao Comité de Etica em Pesquisa - CEP

Universidade Tiradentes — UNIT

Nos, Ivahyr Farias Silveira e Andréa Karla Ferreira Nunes, que realizarei(mos) a pesquisa
intitulada "Ensino Hibrido por Meio da Plataforma Quadrado Magico: Estudo de Caso
Da Disciplina Matematica”,, declaro(amos) que:

¢ estou(amos) ciente(s) e assumo(imos) o compromisso de cumprir os termos da resolugéo n°
466/12, de 12 de dezembro de 2012, do Conselhe Nacional de Saude, do Ministério da Salde e
demais resolucbes complementares a mesma (240/1997, 251/1997, 292/1999, 304/2000,
340/2004, 346/2005 e 347/2005).

e assumo(imos) o compromisso de zelar pela privacidade e pelo sigilo das informacées, que
seréo obtidas e utilizadas para o desenvolvimento da pesquisa;

e 0s materiais € as informagdes obtidas no desenvolvimento deste trabalho serdo utilizados
apenas para se atingir o(s) objetivo(s) previsto(s) nesta pesquisa e ndo serdo utilizados para
outiras pesquisas sem o devido consentimento dos voluntarios;

e 0s materiais e os dados obtidos ao final da pesquisa serdo arquivados sob a responsabilidade
do PPED da area de Educaco da instituicBo Universidade Tiradentes; que também sera
responsével pelo descarte dos materiais e dados, caso os mesmos ndo sejam estocados ao final
da pesquisa.

e néo h& qualquer acordo restritivo & divulgacéo publica dos resultados;

e os resultados da pesquisa serfic tornados publicos através de apresentagdo em encontros
cientificos ou publicagéo em periédicos cientificos, quer sejam favoraveis ou no, respeitando-se
sempre a privacidade e os direitos individuais dos sujeitos da pesquiss;

e o CEP-UNIT sera comunicado da suspensdo ou do encerramento da pesquisa por meio de
relatério apresentado anualmente ou na ocasido da suspensso ou do encerramentc da pesquisa
com a devida justificativa;

e o CEP-UNIT serd imediatamente comunicado se ocorrerem efeitos adversos, resultantes
desta pesquisa, com o voluntario;

e esta pesquisa ainda néo foi {oial ou parciaimente realizada;

Aracaju, 22 de _Magp de 201 %

O

(Assinatura do Pesquisador resppnsavel)
Nome completo:
CPF: %00.03%. I8U - 6%
Cargo:_“tHAokodan

z

Demais pesquisadores

Nome completo: TwvAHYE (meji1s Sicveiza.
CPF.__0%5 691, 125 -34%

Cargo, Meszando.
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